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全 ステージ S エキス 卜 ラス テージ 
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F1XD の 職 を 待って いた Z 

あの の 人！ R ゲームが MSX2 ディスク 8 で II 々登場 

IF 係へ お申し込み 下さい， 






《D 発売 I^TIXD をお 寅 t^lf の 方 4,0M^ に括理 の^ G 「イーズ^)、' 当 

F1 いている ご^ ^カード を 送って くだまい。 毎週 毎週^^で 期間 中^ ^000 名^ v\ ント。 
> に 、外れた おは もれなく 「イ^ sc」 才 リ ジ ナ^ ^ス テ义ン カー を さし あ くわしく は でお h^ik だ さ l k 



プレ ゼ 、キヤ:/^ 




f^-v 宇宙の 歴史と 運命に 描れ ミ 

p?=^Iv^=^ 7 人の 少女 速の， 
» "w.** ドラマティック. アド ベン チヤ 

ガル フォース ©SCAPTRUST 



1 曰 の 胃 ま 戦国 乱世 を ゲーム 化. 




信 長の 野望 ま El 



これ は スゴィ つ/情報 や アイテム を 集め、 謎 を 解く FIPG と、 
すばや L 1 カン フー アクションき キン^ 

舞台 は 20 世紀 初頭の 香港。 闇の 黒幕が 香港 を 支配して いた。 悪党の ボス は 西 環の 虎。 そし 
て、 その 下に 4 人の 幹部が いる。 さみ は ジャッキ 一 を 操作して、 この 悪党 ども を やっつけ 
なければ ならない。 しかし、 ジャッキ 一に は 西 環の 虎 はもち ろん、 4 人の 幹部の 居場所す 
ら わからな いの だ。 きみ は、 街の 中 を 歩き回り、 人と 会話 をして 情報 を 集め、 まず、 4 人 
の 幹部の 居場所 を 捜す ことから 始めなければ ならない。 街に は 悪 常の 手下が ジャ ツキ 一 を 
狙って 待ち かまえて いる。 敵 は、 比較的 弱い ザコ から、 ナイフ 投げ、 ヌンチャク 男、 カン 
フーの 達人まで 多種 多彩。 対する ジャッキ 一の 技 も ジャンプ、 ロー キック、 八ィ キック、 
バック 転、 パンチな ど、 とにかく ス ゴィ。 （壁ぎ わで ジャンプ すると 三角 ジャンプ もで き 
る ぞ。） はたして ジャッキ 一は、 謎 を 解き、 ボス を やっつけ、 香港に 平和 を とりもどす こと 
がで さる か/ ク 



誊 《 




は 全部て 4 つ。 東 W' 西 »'北»1' 南 環 それ 

ぞれに 1 街と 2 街が ある 。マップ を 作ろう。 




街の 人々 とほ をして tflffi を 得よ 





バラ エティの 王様、 奇面 組。 今度 は MSX2 に ジャンプ/ M 



いたずら を して 逃げた 奇面 組の 5 人 
を 捜し出せ/ 

唯ち やん は、 各 教室に ある さまざま 
な アイテム を 使いながら、 学校 中 を 
駆けめ ぐる。 

はたして、 5 人 をつ かまえる ことが 
でさる か〃 

Unil^ R58H58I3 ¥5,800 

(メイン RAM64K 以上、 VRAMI28K 以上 必要です） 
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CONTENTS 



。 ：） ゥ モモ' 

響 1 U さ 

J & どんん と 見 的 袖、 100 面せ〜 ん ぶ., 



ルポ プル 

^ステージと 大物 妖怪の 必勝 法 公開./ 



FAN ATTACK SPECIALS 



7 ップ No.13~20 を 攻略 •/ 




マシン 作りと 本格的な レー; 楽しめる./ 

F-1 スピリット 

Ei 客船で 起きち 殺 件 を 推理す る 

ミシシッピ 一 事件 



i ゆっくり 遊びち い/ \ 'ズル アクション ゲーム 

M 、ッ 卜 ^ ^/ 

| 敵 も RPG する リアルタイム アクション ゲーム ！ 

^yF^t I ,4 〜カイ^!)" 1 " 1 ル^ J ^* 
| フロック < ずしで 大金 持ちに なれる かな 《? 

1 2 人 プレイ もで きる アクション RPG 



壮大な スト一リー を 持つ アクション ゲーム 



■ttltt? 命— 

、 T 



O グラディウス 2 



これが 本能 寺の 変 だ Z 
Ifi 



儷 長の 野 璽 * 



m オール カラー 新装 開店./ いいこと 教えます 



| 北ぺ旅 をす る 若者ち ちが 見ち モノ は ！ ？ 

A1 o^rh アイディア コンテスト 結果 発表 ！ 



U 天 高 < 、傑作 プログラム 豊作の 秋 

ファン タム 




殺人事件 



1 iin 



•FDD 内蔵 MSX2、 HB-F 1XD …ほ 力、 
キミの 知らな し 、情報 ガ ちくさん 載って る 

ゲ一ム 十字軍 

參 女神 転生の すりぬけ 技 や ァシュ ギーネ 攻略 …… ほか 



読者 アン ケー卜 120 本プ レゼ ン卜 

IFAN VOfCE 

> キャリー ラボ 社長 中 村 博 行 氏 



i{| it 



o ダイ レス〜 ガイガー 



•ARUMS/BOMB CRUSH/PIPES/ くるまで 行 こ 
ラ GAME/iRREGULAR BALL/ONE DAY /びち 
か 一と/ TINY MOOB/ しんけいすいじゃく 



鼴 



MSX の 音楽と サウンド 
QSA ボックス 



超 新作 ソフト 紹介 



OMING SOON 



秦 ィース /アル カノ イド!！/ ゥシ ヤス/ ゾ イド/怒/ TN17 八ォ 君の 不 
思議な 旅/ リ夕— ン， ォブ 'ジ エルダ ほか 超特急 速報 掲載 




O 牙 龍王 



^CT^n^ M ゥ， ―， G っヮ 読者の みなさまのお 問い合わせ は、 休 曰 を のぞぐ 

La UO 40 I lOdx 月曜から 金曜の 午後 4 時から 6 時の 間、 左の 番号 

で 受け付け ています。 なお、 ゲー^の 解答 や ヒン卜 はいつ さいお 答えして おりません。 
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5,800 円 





<3 敵 や 敵の 弾が 

遅くなる。 でも 
スピード を 取つ 
て 自機を 速く し 
たほうが マシ 




G これ を 取る と 

オプションが グ 
ルグル まわる。 
オプション がな 
いとき はムダ 



5T "~a"~ifr oodOTseoo hi ooooiiooo 



「じ やわから ない けと'、 ェ 
I 一 を 取った ところ なんだ 



ま插園 ^漏 



O 才 フシ ヨンが 2 つ あるときに 取る 
のが、 最も 効果的 だ 




G 縦に 広がる レ 

一 ザ 一 だ。 やら 
れて 装^! がない 
ときな どに けつ 
こう 助かる ぞ 




G これ を 取る と 

メタ リオンが ド 
リルの よ う に 回 
る。 ェクス トラ 
に 行く のに 必要 



3-1P 000XB3100 Hf"6^Si8oooB ^品 亏^ OO^O^OO H^^SSSjigoOO 



<[> 前に 進む につ: れて 広がって いくの 

で、 広 i 涵の敵 を 倒せて 便利 



O これ を 取る と 6 面の 生 #1 立 子 や、 
ェクス トラの つぶつぶ を 楽に 壊せる 



'陽画 



『グラディウス 2』 から 新し 
く 増えた ものに は、 特殊 装備 
の ほかに アイテム も ある。 

アイテム は、 標準 装備 ゃ特 
殊 装備の ように パワー カプセ 
ルを 取って 装備す る もので は 
なくて、 ゲーム 中に 出て さた 
アイテム を 取って 一定 時間 だ 
け 装備 するとい ラ 仕組み だ。 

アイテムの 出現 位置 はいつ 
も 同じな ので、 位置 をし つか 
り 覚えて おけば、 必ず キミの 
助けに なって くれる。 うまく 
使いこなせば とても 役立つ。 



自 機の 装備が 多く そろって 
いると き は オプション リング 
が 有効 だ。 ただし、 ォ プショ 
ン がない ときに 取っても なん 
の 意味 もない ので 注意。 自機 
の 装備が な いと さや 少ない と 
き は、 エネ 5 — スロー やべ ク 
卜 ルレー ザ 一が 有効 だ。 特に 
ベ ク卜ル レーザー はいちばん 
よく 出て くるので、 こいつ を 
ラ まく 使お ラ。 最後の ロータ 
リード リル は、 ェクス 卜 ラス 
テージ に 行く ために はか かせ 
ない アイテム だぞ。 































なんとい つても 『クラ ディ 
ウス 2』 が 前 作 『クラ ディウ 

1 ス』 と 大きく 違う ところ は、 母 
艦 ステージの 最後で もらえる 
特殊 装備が できた こと だ。 

ものに よって、 とっても 役 
立つ もの や、 一定の 場所で な 
ければ 役に立たな いものな ど 

I 差 は ある けれど、 今までの 標 
準 装備に 比べる ととに かくす 



ごいの だ。 威力が 大 さいと い 
うこと も ある けれど、 見た目 
にも 八デで ゲームの 雰囲気 を 
ぐっと 盛り上げて くれる。 全 
部 いっしょに は 装備で きない 
けど、 使える 限り フル 装備に 
すれば もうこ わい ものな しだ。 
とにかく、 一度 は 装備 をし 
てみ て ほしい。 特殊 装備 はや 
つばり ス ゴィ。 




% aXC fj .:3Ka=;. ,: 3«u c;- ,rzusxt. t > :acBt^.;sea:.fia'KS 

た チ tfn?a?j3iW||W!nd.;4iii«nKiaBiil な' チ 

ム ~6"~1P 000070000 HI 00007B000 



ィ庸を もらう シーン。 ffl 監を 
早く 倒す と 2 つもらえ る こと も …… 






olfs はいまい ち 使 G ウルトラ マンの 八 一 

えない。 ェクス トラ つ 裂き 光輪み たいな 一 

ステ— ジで 有効 武器。 いまいち/. 




5 一 や 

| 太な 

け か 

- j な 

も や 

I じ 

ザ の 

薩 一 も 

一 レ て 

o ん 



o ェク スト ラス テ G 火柱み たいな 武器。 

I ジで 役立つ。 な 見た目 ほど は 使えな 

くても OK い 不思議な 存， 一. 土 




ステージ 巨像 惑星 




© この ステージ 最大の ガンが こ 
いつ。 植物の 口 を 3 且つて 撃て 



ステージ 植物 惑 



この 『植物 惑星』 は、 惑星 グラ ディ ウスの 食料 源の、 約 65% を 
賄って いた 食物 プラン 卜 惑星だった。 ヴ エノ 厶の手 によって こ 
の 星 も 改造 を 施され、 侵入者 を キャッチ すると 同時に 開花し 有 
毒 胞子 を まき 散らす 巨大 植物 群の 惑星に 
なって しまった。 

前の 母艦 ステージで アップ レーザー を 
取れた 人 はいいだ ろラ が、 取れなかった 
人に はかなり つらい 戦いに なりそう だ。 
この ステージ では、 赤い パワー カプセル 
が 27 個 出て くるので、 とりあえず ス ピー 
ド X2、 ミサイル X2、. レーザー xi 、オプション 
、フォース フィールド あたり を 装備して いれば、 
'ミ スフ イツ ッ艦 とも 対等に 渡り あう ことができる 
だろう。 この ステージ では アイテムの エネ ミース 
ローと オプション リングが 出て くるので、 これ を、 
有効に 使えば ク リアが らく になる。 

とにかく 途中に は 赤い パワー カプセルが ほ とん 
ど 出て こない ので、 最初の 宇宙空間で、 ある 程度 
の 装備 は 付けて おいた ほうがいいだろう。 





(3 何 機 か 編隊 を 組み、 メ タリ オン 目が け 
て 迫って くる。 しまつに おえない やつ だ 



O 上の 段の 手前から 3 つ 目 
の オンス ロート を 破壊す る 
と アイテム カプセルの エネ 
ミース 口一 が 出現す る。 こ 
れを 取って しまえば …… 





元 ビック バイパーの パイ ロッ 卜、 ジ エイ ムス • バー 卜ン は、 
新しく 開発され た 超時空 戦闘機 「メ夕 リオン」 に 搭乗し ネル バ基 
地 を 飛び立った。 最初に 向かった の は 古代 リークの 民の 文明 都 
市が 栄えて いたと いわれて いる 『巨像 惑星』 だ。 

その 昔 リーク 人た ち は、 ところどころに 置かれて 
いる 巨像 • ァゥ卜 レイジ を 使い、 長距離 移動 (テ レポ 
一 テーシ ヨン） していた という。 

ヴェ ノ厶は その ァゥ 卜 レイジ を 回転 移動 砲台 「ソ ッ 
ド」 に 改造し、 無差別 殺り くの 星に して しまったの だ。 

この ステージの 最後に 出て くる ライ ォッ卜 艦との 戦いに 備え 
て、 メ夕 リオン を 最強に パワーアップして おかなければ ならな 
い。 もし 1 回 も やられなかったなら、 赤い パワー カプセル を 40 個 
取る ことができる。 スピード X2、 ミサイル X2、 レーザー x 
2、 オプション X2、 フォース フィールド。 この ステージ だけで 
これ だけ パワーアップし ておけば、 ライ ォッ卜 艦 も 怖くない。 

この ステージで 困難な 点と いえば、 やはり 回転 移動 砲台 「ソッ 
ド」 だが、 口から 吐く 白い 弾 は 「ソ ッド」 の 上下に いれば 撃って 
こない から、 それさえ 見切って しまえば たいした 敵で はない の 
だ。 ステージ 最後 は、 動き をよ く 見よう。 



スタ I 卜 
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o どんなに 集中 的に 攻撃しても、 
ソッ ドを 破壊す る こと はでき ない 



a 6~~ip~ 0000^400 hi ooo^feaoo 






ffl 艦 ステージへ 



G さあ、 S« の 中に 乗り込ん 
で パヮ一 アップ だ./ 





ァ クノス テ TS( クヮ 口；/ 卜 





o ミ スフ イツ ッ 艦から 究 射される ィ 

才 ンレ— ザ— は 長くて よける のが タ 

ィへ ン /. スピ— ドが 欲しい 




Q いきなり 前に 突つ こ 

ん できたり して ズ ルイ 

メタ リオンめ ざし 

て ジワジワと 寄って 

くるの だ 





G- ^ れが 出て くる 機 ぐら： 

前に 発射 a を 壊せ 編 際で 来る 






ステージ 古代 惑星 







ステージ 4 は 惑星の 周囲 に 浮か' 3; 浮遊 大陸が 戦場に な るの だ。 
浮遊 大陸 は 自然の 要塞に な り、 ヴ エノ 厶 にと つて は 格好の 前進 
基地 だ。 浮遊 大陸の いたるところに レーザ一 砲台が あって メタ 



リオン を 待ち受け ている ぞ。 

ここで は、 宇宙空間の 終わりから 襲って く 
る 小惑星 群、 タイア モンド ヘッドに 気をつけ 
よう。 いくら 撃っても まず 破壊で きない けれ 
ど、 フォース フィールドが あれば 大丈夫。 

ステージ 序盤で スピード X2、 フォー スフ ' - れょリ 先で や" れた 
ィー ルド はなん とか 取って おこう。 ら ここから 再 スタート 




ステージ 3 は 古代 惑星が 舞台。 ここに は 巨大な 枉と 石板の 古 
代 遺跡が ずらり と 並んで いる。 惑星 グラディウスよりも 前から 
知的 文明が 存在 し て いた 惑星 ら し し 、が、 それ 以上 詳しい こと は 
いまだに 解明され てい 
ない という 謎め いた 星 タ 
なの だ。 

ヴ エノ 厶は、 この 複 
雑な 遺跡に 目 をつ けて 大幅な 改造 を 加えた。 ここで は 遺跡 その 
ものが ヮナ となって、 メタ リオンの 行く手 を さえぎる の だ。 

この ステージ を 攻略す るに は、 古代 遺跡の 柱 を 破壊しながら 
進路 を 確保して し 、かな ければ な ら ない。 しかし 柱 をく ずす とそ 
の 上に のって いる 石板が 真下に 落ちて くるので、 下敷きに なら 
ないように 気をつけて 進もう。 

この ステージで 初めて ェク ス卜ラ ステージが 出て くる。 だが 
無理に 行く 必要 はな いか も 知れない。 行けば 得点 は アップす る 
けど ワン アップ カプセル は 1 つもない ので やられたら 損する だ 
けだ。 それでも 行くなら ダウン レーザー を 必ず 持って いこう。 




押 に © 

し行ェ 

メタ リオンの 理想的な 装備と して は、 アップ レ一 ザ一 を どう つ, < ク 
しても 手に入れて おきたい。 少なくとも ステージ 始めの 宇宙 空 g 前 ト 
間で スピード X2、 ミサイル X2 は 取って おこう。 それから ォプ な は ろ 

ジョン、 レーザー、 アップ レーザーの 順に 取る といい。 ； if 

に ジ 
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o スクランブル 戦闘 徵 火山から 大 
群で 飛んで くる。 ウルトラ セブンに 
出て きた ウィン ダムの き 頁み た し 、 




O ステージ 4 を 守る メイ ヘム！^ 磁 
気 イオン 砲 を 準って 前進して く る 





::^.^m^jri 1 1 iw"- w y '"'ir 二に' ト a 




ここ は レーザーで つぶつ- 
を 下まで きれいに 削ろ' 



o 二 この 柱 をく ずす とべ ク 卜 

ルレー ザ一 が 出現す るぞ 



o 一 j れ より 先で やられる レ 

_ r ^ から 再 スタ— ト する 





O 下の 柱 を 先に 削って から 

上に 回り- j んでク リア だ 



石板が 落ちたら そ 

のす き 間た 



O ステ I ジ 2 に 出て きた 

のと 同じ ミス フィ ッ ツ^ I 

だが 攻撃 は 激しくな つた 



C5 ス クラン フル 爆 I 巧- 編 

隙で 円 を 描いて 攻撃す る 
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X~9B IP 000377000 


HI O 


oooooooo 




ステー 




超 高密度 物体に より 構成され た 重 惑星に、 1600 万 本 もの 有 核 
ミサイル を 撃ち こんで エネルギー を 充電 させた 人工 太陽が、 ス 
テージ 5 の 『炎の 惑星』 なの だ。 

この 星 は、 各 植民 星の 重要な エネルギー 供給 基地で あつたの 
だが、 ここに もヴ エノ ムの 魔の 手が のびて いた。 プロミネンス 
(太陽 面 爆発) の 制御システム は 無残に も 破壊され、 この 『炎の 惑 
星 j は 文字 どおり 恐ろしく 強力な 火炎 兵器 惑星と 化して しまつ 
たの だ。 

この ステージ はわり と 単純で、 これ は 難しい〜 という 敵 は 出 
てこない の だが、 途中う つかり やられて しまう と 最悪の 事態に 



なる ので 気をつけよう。 上下の 
プロミネンスと 同時に 噴出す る 
火の玉 は 要注意 だ。 プロ ミネ ン 
スは、 攻撃 すれば しばらくの 閩 
活動 を 静める ことが でさる ぞ。 

ここで は 赤い パワー カプセル 
を 全部で 37 個 は 取る ことが でぎ 
るので、 アップ レーザー x 2、 レ 
一 ザ 一 X2、 ナパーム ミ サイ 
ル xp、 あと フォー スフ ィール 
ド など を 装備で きる はず だ。 そ 
んな もので 十分 だろ ラ。 

カプセル を 取る ために あまり 
深追いし ないように。 




ス 
タ 
I 

h 




Q 名前 はな いけど リツ パ な敵キ ャ 

ラ？ 「火の玉 くん」 と 呼んでくれ 
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A ~3~XP~ 000222000 H^^^^SoOO 





■ :-mm\ 
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■Q バ一 卜 ■ •NEMESIS* 



前 作の 『グラディウス』 では, 
『ツイン ビー』 を スロッ 卜 曰に 
差し こむ と ビック バイパーが 
ツイン ビーに 変わって しまう 
という 技が あった けれど、 『グ 
ラ ディ ウス 曰』 でも そんな 楽 
しい ことが いっぱい できる の 
だ。 

その 1 つ 1 "Q バー 卜』 を 使う 
と 隠し コマンドが 



F1 キーで 画面 を 止め 1 " N 
EMES I Sj と 入力し、 リ夕 
ーン キー を 押す と 次の 面へ 面 
飛ばしす る ことが でさる。 



F1 キーで 画面 を 止め 1 " M 
ETAL I ON」 と 入力し、 リ 
ターン キー を 押す と 自機メ 夕 
リオンが 緑色に 輝き 一定 時間 
無敵になる ことができる。 た 
だし、 壁 • 障害物な どに' 3; つ 
かると やられて しまう が、 何 
度で も 有効 だ。 



> 


- 




>OS6BOO~HI oooe2eaoo 















警' 

«• • '■ 












= ■■■.-=!=□：==-■■■■■,■■■:= i%CZ 

丄 2 IP 00022BB00;: 1 に' 


000226800 


o 綠 色に 光る メ 






f 一 




タリ オン。 敵の: 






弾に 当たっても 


醫 1 




てんでへ つち や 


r— 


らな のさつ 







F1 キーで 画面 を 止め 「し 
ARS1 8TH」 と 入力し、 リ 
ターン キー を 押す と メタ リオ 
ンを フル パワーアップ する こ 
とがで きる。 

この フル パワーアップ は そ 
のとき 持って いる 特殊 装備に 
よって 変わる。 




O 見て 見て。 I 面の 最初のと ころな 
のに フル パワーな のさ Z 




この メイへ 厶 艦の イオン 砲 
攻撃と 前進 攻撃に はお 手上げ 
だ、 という キミに メイ ヘム 艦 
の 攻略の しかた を 特別に 教え 
ちゃ ラぞ. / 



« _ ト %*> 

ifcM-iih^- i 



33lP 000401300 HI OOOOOOOOO テ 3 さラ p HrOOOO^OOO fc~ "l~iP~ 000007800 HI ^00188600 



O メイ ヘム 艦 を 倒す に は、 まず 2 基 ある 磁気 イオン 砲の ふところ 深く まで 近づいて イオン 砲が 発射され るの を 待つ。 
イオン 砲 を 発射す ると メイ ヘム 艦 は 急に 前進して く るので、 そのままの 位置 をキ一 ブし攻 撃 を 続ける の だ 



o ル— フを 描く ように 出現す る - 一 

一 1 で 出て くる リッパ— はすべ てパ ヮ 

—アップ カプセル を 持って いるの だ 
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6 番目の ステージになる 生命 惑星 は、 クラ ディ ウス 帝国が バ 
ィォ テクノロジー 研究 を 行うた めの サンプル 惑星だった の だけ 
れど、 ヴ エノ 厶 によって、 細胞核 分裂が 高速で 変則 的に 行われ 
る 増殖 惑星に 改造され て しまつ たの だ。 

ステージの 途中、 上下から メタ リオン を はさみこ むよ ラ にし 
て 出て くる 生体 粒子 は、 画面の 左下に 下がって 弾 を 撃と ラ。 こ 
のとき ォプシ ヨンと レーザーが あれば 1 度に たくさんの 生体 粒 
子 を 破壊で きる ぞ。 

ステージの 真ん中 あた り で 上下の 壁が せばま つてい ると ころ 



は、 敵の 攻撃 も 激しく、 よける 場所 もない のでつ らいと ころ だ 
けれど、 オプション を メタ リオンの 前に 持って きて 盾の かわり 
に すれば 結構 助かる はず だ。 

今まで は ステージの 最後に 母艦が 出て 
きて、 特殊 装備 を 手に入れる ことができ 
たけれ ど、 ステージ S では 母艦が 出て こ 
ない。 つまり 特殊 装備 を 手に入れる こと 
がで きない わけ だ。 最後に は 母艦に 代わ 
つて 「ドゥーム」 とい ラ かなり 手強い 敵が ' 
待ち受け ている ぞ。 

この ステージでの 装備 は、 スピード、 
オプション、 ミサイル、 レーザー、 アツ 
プレー ザ 一の 順に 取る のがい い。 余裕が 
あれば x 2 ずつ 取って おきたい。 




タ 
I 

K 




ステージ 3 に 1 つ 目の ェク ス卜ラ ステージが あつたけ ど、 ス 
-ジ 6 に は 2 つ 目と 3 つ 目が ある。 ここに は P つも ェクス 卜 
ラ ステージが あるの だ。 ステージ 6 の 途中から 曰つ 目につな が 
つていて、 さらに その 途中から 3 つ 目につな がって いる。 この 3 
つ 以外に ェク ス卜ラ ステージ はない。 

前 作の グラディウス にあった ェク ス卜ラ ステージに は 得点の 
上がる カプセルの ほか、 1 個 取る ごとに ビック バイパーが 1 機 
ずつ 増える ワン ァ ッ プカ プ セルが た く さんあった けど、 今回 は 
その ワン アップ カプセルが、 全部の ェク ス卜ラ ステージ を 合わ 
せても、 2 つし かないんだ。 だから 危険 をお かしてまで、 ェク 
-ジに 行く 必要 はない かもしれ ない ね。 
ただ、 ェク ス卜ラ ステージ は 地形が かなり 複雑な ので 腕 

信の ある 人に は なかなか やり ごた えがあって いい かも 知れない。 



柱の 影に ある 口 一タリ一 ドリ ルは必 

ず 取って おこう。 メタ リオンの 進路 を 
5if 呆す るのに 重要な アイテム だ 
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ま 



G_ 一ん な 具合に 上と 下 へお 

から 生体 粒子が 迫って B.. 

くるんだ： 1m 待ち 悪い 



o 生体 粒子 を 全部 壤 さずに 少し 

残し、 それ を 盾に する の だ- 

う すれば 敵の 弾に 当たらない ぞ 




o_ r i, が 2 つ 目の ェクス 

トラス テ I ジの 入口 だ。 

生体 粒子の 中 を 突き進め 



G 戦略爆撃 機。 2 機 

平行に 飛んで くる 




|!ー 



O 才 フシ ョ ン リンク を 

取って きり 抜けろ/. 



しい。 それになん といっても 最大の 難関と なる の は 特殊 プラズ 
マ 鋼 だ。 これ は 目の 細かい金 網の ような もので、 画面 全体 を完 
全に おおいつ くす ところ も いくつか ある ほど だ。 
この ステージ を 攻略す るに は、 とにかく 確実に パワーアップ 

していく という ことにつ きる。 最低の 装備で も スピード X2、 ミ 
サイ ル x 1 、 オプション x 1 、 レーザー x 1 、 アップ レーザー x 
1 はどうしても 欲しい。 特に レーザー は 特殊 プラズマ 鋼に 対し 
て 非常に 有効な ので 2 個 目の オプションより 先に 取ろう。 一 




この 要塞 惑星 は、 もともと は 惑星 グラディウスの 遊撃 スぺー 
ス として 開拓され たの だけれ ど、 ヴ エノ 厶は、 この 基地 を 特殊 
プラズマ 鋼で、 侵入者が 簡単に 入り こめない ように 改造した。 

ステージ 7 は クラ ディ ウス 2 の 中で 最も 長く、 敵の 攻撃 も激 




豳 



-- - 




ます ま,;^ 



o ここの 敵の 攻擎は 本当に 激しい。 敵 

の 弾 をよ けて いる だけで も 大変な のに 
ダーク エンジェル ま で 攻め てきた 



o これ さえ あれば 広い 範囲に わ 
たって 進路が m 呆 できる 
G こんな 貧弱な 武器で はと う てい 
たちうち できない。 なんとかして 
ハ' ヮ一 アップした いところ だ 




o エネ ミ 一スローが あった。 これ は 
^里しても 取ろう。 地味な アイテム 
では あるれ けどと つても 助かる よ 





冊 
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O こき アド バ' ボ 

ナ: io 前進 はしない か 
ら レーザー をよ けな 
がら 撃てば 倒せる： 



ュ丄 一—— ' f J 

A X IP OOOSGXOOO HI 000551000 



o わ一 つ こんなす ごい 量の 弾 
よけられな いよ 一. z まさに 
雨ァ ラレと いったと 二ろ 



„ ; miu9 國 s 




o これが ステージ 最大の 難関、 特歹朱 プラズマ 鋼 だ./ 元の 地形 
からない。 とにかく レーザ一 を擊 つて メタ リオンの を 切り開け./ 




o 画面 を 上下に 往復し なが 

ら 大量の 弾 を 撃って くる。 

ビッグ コアの 子供みたい 
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非情な 中間 メッセージ を 見 
終わる と、 いきなり ステージ 

S が 始まる。 落ち こんでいる 




O これ は 強敵 だ。 L « — ザ 一 を はね 

返される と 自分が やられて しまう 



ひま はない の だ。 
ひとつ 注意して おくと、 ス 

テージ 5 から 逆 もどりす ると 
いっても、 スクロールが 逆に 
なったり する わけで はない の 
で 間違えな いよ 一に./ 要す 
るに、 ステージの 順番が 逆に 
なって 始めから やり直し とい 
うわけ だ。 ただし、 敵の 攻撃 
も 激しくな つてい るぞ。 

もどる ときの ステージに、 
新しい 敵 キャラクタ も 登場す 
るの だ。 



炎の 惑星の 途中で 出て くる 
赤い 三角の 敵が そラ だ。 こい 
つの 名前 は 「メイス」 で、 かな 
りの 強敵 だ。 メイス は ビーム 
や アップ レーザーで なければ 
倒す こと はでさない。 通常の 
レーザ一 や ェクス テン ド レ一 
ザ 一で は、 逆に はね 返されて' 
たいてい 自分が やられて しま 
う。 レーザー 装備で 来て しま 
つたと き は、 ダブル や バック 
ビームに 変える か、 近づいて 
アップ レーザーで 倒そう。 



a ea 1p 0007332.00 
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ステージ 7 の 母艦 を 倒す と、 いるら しい。 それ を 追って メ 
突然、 警報が 鳴り ひびいて、 夕 リオン も 急いでも どらな け 
「EMERGENCY」 （非常 事 れ ばなら ない。 再び ステージ 
態） と 画面に 映し出される。 6 〜！ まで 逆 もどり だ。 

続いて 表示され る メッセ 一 ちょっと （本当 はかなり） シ 
ジを 読んで いくと、 なんと 最 ョック だけど、 めげ ずに 出発 
終 ステージ だとば かり 思って だ。 待ちう ける のはヴ エノ 厶 
いた ステージ 7 から、 再び ス 艦 だ。 さんざん 苦労 させられ 
テージ ，まで もどらなければ て、 またまた 難路 を もどらな 

ならない というの だ。 ければ いけない なんて、 なん 

ヴ エノ 厶が 自分の 母艦で、 て 意地悪なん だろう。 とに か 
惑星 グラ ディ ウスへ 向かって く グラ ディ ウスへの 出発 だ。 





『グラディウス 2』 といつ し 

よに 差せる ROM は、 『Q バー 
卜 j だけ じ やない。 『ガリ ウス 
の 迷宮』 や 「夢 大陸 アド ベンチ 
ヤー』 にも 秘密が あるの だ。 
『川 倍 楽しむ 力- 



I カリ ウスの 遂富 



『ガリ ウスの 迷宮』 を スロッ 
卜 2 にいつ しょに 差す と、 メ 
タリ オンの 装備の バック アツ 
プ がで さるの だ。 

例えば、 フル 装備で やられ 
て も 次のと き スピードの かわ 
りに 「已 ACK UP」 と 表示 
される ので、 そこで パワー ァ 
ップ すれば やられる 前の フル 
装備に もどる の だ。 

ただし、 この 機能 は自 機の 
残りが あるとき でない とでき 
ない。 ゲームオーバー になつ 
て、 F5 キーでの コンテ ィニ 
ユー を 使って しまう と バック 




も 使える けれど、 ちょっと 機 
能 も 違う し、 こっちの ほうが 
役立つ かもね。 どっち も 人気 
の ゲー厶 だから みんな も わり 
と 持つ てるよね。 持って るな 
ら 一度 は 試して みょう./ 



O どう だす ごいだ ろ/ 
完全に もとどおり にな 
つた そ'。 でもい い 気に 
なって ゲームオーバー 
こなる ともう ダメ〃 





900 






O これ は 1 機 やられた あと。 画 

面 下の 表示が 見える かな ？ 




I 


— BRLh\ «^ U 广 


つ 






I 000012 


1 



o 二の 表示が ス ピー ドの かわ り に 出て いれ 

ば 装備の バッ ク アツ プが でき るの だ〃 

アップ は 効かない の だ。 とに 
かく、 自機を できるだけ 増や 
しながら 進もう。 




c= EnnaLE コ 
A i. IP 000031300 HI 000031300 



『グラディウス 2』 といつ し 
よに 『夢 大陸 アドベンチャー』 
を スロッ 卜 2 に 差す と、 『けつ 
きょく 南 極大 冒険』 で、 一躍 ス 
ターに なった ペンギン くんに、 
メ夕 リオンが 変身して しまう 
の だ。 




ペンギン くん は必 

死に 汗をか さかさ 宇 

宙 空間 を 飛んで いる。 撃つ 弾 

も 八 一 卜 型に なって、 パワー 

カプセル も、" あんこ ラ" や" ふ 

ぐ" のよ ラな 魚に なって しま 

うの だ。 フォース フィールド 

を 使ラと ペンギン くんの 体が 

緑色になる の だ。 

一 O キヤ 一、 かわいい つ 
と 力、 いってし まいた く 
なる ぐらい かわいい。 
一度 最終 ステージ をク 
リアした キミ も、 もう 
一度 ベン ギン 君で ど 
n ？ 




O オプション をつ けたと 二ろ。 ォ 
プシ ヨンと いうより 分身 だね 

そのほか にも、 オプション 
をと ると ペンギン くんと 同じ 
形 をした オプションが 2 つま 
でつ けられる。 ただし 同じ 形 
といっても" ふちどり" だけ だ 
けどね。 

w 




Q ベン ギン 君で フォー スフ ィール ド 

を 取る と なぜ 力 It 色に なつち や う 



『グラ 大陸』 （7) で ゲーム を 

すると、 ペンギン くんが 大き 
い/ぶん だけ、 ちょっと ゲーム 
がしに くくなる みたいだ。 で 
も、 かわいい からい いか。 



o 二れ は 赤の カフ セル。 これ o 青の カプセル はフグ みたい 
を 取って パワー ァ ッ プ だ/./ だね つ 画面の 敵 を一 掃で き る 
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宇宙 暦 6666 年、 元 ビック バ 
ィ パーの パイ ロッ 卜、 ジ エイ 
ムス • バー 卜ンは メタ リオン 
1 機で ヴ エノ 厶軍 全滅に 成功 
したの だ。 

惑星 グラディウスに やっと 
平和が 訪れた。 メタ リオン は 
グラディウスに 向けて 進路 を 
とった。 そして ゲームの ラス 
卜に こんな やりとりが …… 。 
『こちら メタ リオン、 宇宙 空軍 
コン卜 ロール センター どラ 
ぞ。』 

『たったいま、 ヴ エノ 厶軍 全滅 
に 成功した。』 

20 



『おめでと ラ. / ジ エイ ムス./』 
『これで 惑星 グラディウスに 
再び 平和が もどって くる だろ 
ラ。』 

『そうね がいたい ね。 しかし、 
まだ バクテリア ン軍 全滅に 
成功した わけで はない， 
完全な 平和が おとずれ るの は. 
バクテリア ンを 宇宙から 滅ぼ 
したと さ だけ だ。』 
『その ときには、 また 出動して 
くれる かい。』 

『そうだな …… ロックで もや 
りながら かんがえて みるよ。』 

一 FIN 一 
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は 二 

ま そ' 
さ の 







1 mm 






や •* 接 



/'1'J 




艦」 である。 

ヴ エノ 厶 艦はヴ エノ 厶の最 
後の 砦 だけあって、 その 恐ろ 
し さ は 想像 もっかな し 、 ほ ど、 
高度な 攻撃力と 防御 力 を 備え 
ている。 

ここへ 乗り こんでい くに は 

スピード x 2、 ナパーム ミサ 
ィル、 アップ レーザー X2、 ェ 
クス テン ドレー ザ 一、 ォプシ 
ヨン X2、 フォー スフ ィール 
ドを 持って いるの が 最も 望ま 
しいが、 とにかく 反射神経 だ 
けが 頼りの ステージ だ。 



ヴ エノ 厶艦 



そして、 また 巨像 惑星へ 

と 全部で 13 の 惑星で 戦闘 
を 繰り広げ てきた メタ リオン 
の 前に、 いままで 戦って きた 
戦闘 母艦の 何十 倍 も あるん じ 
やない かとい う ものすごい 戦 
闘 母艦が 現れた。 

超人的 頭脳と 非人間的 残虐 
さ を 持つ ヴ エノ 厶 博士が 造り 
上げた 超 巨大 母艦 「ヴ エノ 厶 







スタ —卜 



i 定 砲台す ベ 

オン に 攻撃して くる 




© まわり を 取り囲む よう 

に い きなり 出現す る の だ 



ンファ ヤノ A A， 
麵〃 





% "f % が, 
お, ' '：； ： 



ノ' • 




© 賞品 を 手に 喜ぶ 野 倉弘次 く ん。 

中学 3 年で、 まだ 15 才 なんだ- 
て。 熱の 入った 作品でした 

O ィ ラス ト 部門 優秀 賞 'すぐに プ 
口と して 通じそう な 作品 だ 




この 『グラディウス 日 j をつ 
くるに あたって、 コナ 5 は 
MSX の ユーザーから アイデ 
ァ 募集 (62.6,1 5 -7.31) を 行 
つた。 

オリジナリティの ある 作 
品 • アイデア を 求めて 審査 を 
行った 結果、 各部 門つ ぎの 人 
たちが 優秀 賞に 選ばれた。 
• ゲーム アイデア 部門/長 崎 
県 • 一ノ瀬 博 人 



參ス卜 一 リー • シナリオ 部門 
Z 該当者な し 

鲁 モデル • ジォ ラマ 部門 Z 群 

馬 県 • 大河 原 正 年 
秦ィ ラス 卜 部門/大阪府 - 中 
川 潤 （敬称 略) 

そして、 名誉 ある グラ ディ 
ウス 大賞に は シナリオ 部門の 
作品 で 千葉県の 野 倉弘次 < ん 
が 選ばれた。 おめでと ラ。 



©- 一の ベ クト ルレ— ザ I を _g 

つて、 いや— な 敵 をね こそ ギ 

倒して やろ— ぜ 





O ゲ— ム アイデア 優秀 {Bf 

ていねいに *n かれて る 



) ァ ゥ它 知ら 



バ ブルンと ボブ ルンの たつ 
た 1 つの 武器 は ァヮ。 この ァ 
ヮで敵 を 閉じ こめて、 角 や 背 
びれ でつつ くと 敵 を 倒せ るん 
だ。 この 他に ァヮに は 重要な 
役割が あって、 踏み台と して 
も 使える という こと。 高い と 
ころに 行く ときに ァヮの 上で 
ジャンプ すると さらに 高い と 
ころまで 行く ことができる。 
でも、 ァヮ つてい うの はとて 
も デリ ケー 卜。 時間が たっと 
すぐに ポン とわれち やう。 
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© タイ 卜- 




：ズル 要素 もお ぶり 

ボブ ルンの 100 面 攻略/ 

バフ ルンと 
広げる 全 

o ァヮを 使 

つけて、 フ 
た 敵 を パク 
s 進む の だ。 
だけで は 終 

or 



o 



タイ 卜 一 

©03-264-8611 
発売中 



媒 体 




対応 機種 


C^2 専用 


VRAM 


64 K 


価 格 


5，800 円 






はみ ている だけで も 楽 

しい やつ。 

けで も プレイで きる 



# 気流 を 考えて 時間がない よ 



各 ステージに （よ^ 力、 あ 

つて ァ ワカし 定の 方向に 
みんな' 流れて 行く ように 

なって いる。 流れ 力 す 
ぎて ァヮに 乗りに く かつ 
たり、 上に あがらなくて 
困って しまう こと だって 
ある。 I 度に たくさん や 
つつけ ると き や 待ちぶ せ 
するとき など 利用しょう。 




もたもたして いると 突然 
の 下から ハー リーア 
ップ （ HURRY UP) と 
出て く る。 これが 出ち や 
う と 敵が まつ 赤に なって 
ぷ んぷん 怒り だして、 せ 
かせ かと 動き まで 速く な 
つてし まう の だ。 おまけ 
に 倒せない すかる もんす 
たまで 出現す る 始末。 



BUBBLE 





鎖 ブルンと 

ゆか" な怪獸 
ポプ ルンの 線 

100 面の 攻略 

て 敵 を やつ 
ードに 変わつ 
パクた ベな が 
でも、 worn 
わ s な w 



この ゲームの 原作 は ァーケ 
ード 版。 ちょうど 去年の いま 
頃 発表され て、 今年の 春に は 
人気の 高かった ゲーム だ。 

ス卜ー リー は 魔法使い によ 
つて さらわれた 彼女 を、 パブ 
ルンと ボブ ルンが 助ける とい 





て 園 

た 面 
い も 

へ あ 
ん る 

J.* j、 


NOM, IT 
FONTftST 
MAK 
THE C 


ZS BEGINZNG OF A 
IC STOW LET'S 
E A JOURNEV TO 
AVE OF MONSTERS.* 

GOOD し UCKJ> 


^55' 


ん ^ 

- 


！ き 



o ノ く ブルンと ボブ ルン は 彼女 を 助 
ける ために 出発した の だ 



いつ まゾ 



破し なくて はな ら な し \ん だ。 
ゲームの ほラは 意外と かんた 
んで、 ァヮで 敵 をく るんで ま 
や 背で つつく だけ。 とくにむ 

ず かしい こと はな いんだ。 57 
種類に およ^ フードの 出し か 
たに はいろ いろな 条件が から 
みあって いて、 こり 出す とき 
りがない。 じつは それほど 奥 
が 深い 面 を もっている ゲー厶 
'なんだ。 奥が 深いと いえば、 
この ゲームに は 重大な 謎が い 
くつ か隱 されて いる。 ゲーム 
を 解いて いけば、 それ は 自然 
とわ かるよう になって いるの 
だけどね …… ./ 




O 魔 吏い にさら 

てし まった バブル 
ボブ ルンの 彼女。 

に 行く に は 2 人 飞 



^ 敵 をァヮ 攻め 



ァヮの 命 短し # 押しつ こなし 



I 袋小路に 注意 






狭い と 一 j ろて はァヮ 

がすぐ われて しまう。 



Iv-r, ひ . -WI 

I mm 

1^1 ■ 



) 基本 テクと 特殊 バウ # レ / 



敵 キャラ を 倒す に は ァヮで 
閉じ こめて、 頭で 突いたり す 
るの は 基本 だよ ね。 だけど、 
その他に 1 度に 敵 をァヮ のな 
かに 閉じ こめて 倒す やりかた 



ち あるん た。 

それと、 ァヮに はふつ ラの 
もの 以外に 特殊 バブルと よば 
れる ファイア 一、 サン ダ一、 

ウォー ターの 3 種類が ある。 



突つつ くと なかの ものが 飛び 
出して 一気に 敵 を やっつける 
ことが でさて しまう。 

下の 表 をよ く 読んで マス 夕 
一しょう。 




1 

ァヮを 吐 H て 頭つ き 

敵 を ァヮに 閉じ こめた 
ら、 頭の 角 や 背 びれ で 
突つつ いて やっつけよ 
う。 そうすると 敵はフ 
― ドに 変身. , 




2 

連鎖 わり 
敵が たくさん 固まって 
きたと ころ を 一気に ァ 
ヮに 閉じ こめて、 i 度 
にやつつ ける と 高 得点 
になる のた'。 ' 



お 




3 

ァヮ 乗り 

ジャンプ ボタン を 押し 
つづける と ァヮに 乗る 
ことができる。 この 技 
を 使わない とク リアで 
きない ステージ も ある。 




4 

迎続ァ 'フ乘 り 

ァヮ 乗り を 応用した ノヽ 
ィ テク だ。 ァヮ とジャ 
ンプ ボタン を 押し つづ 
ける とでき る。 ステ一 

ジ 39 と 90てィ 吏う。 




5 

かぶりつ き 

敵が すぐ 目の まえにき 
たと き、 ァヮを 吐く と 
ァヮに 閉じ 二め なくて 
も 敵 は フードに 変身し 
てし まう。 



ぉ^» 




6 

ファイア一 バ フル 

わると 炎が なかから 出 
てきて 敵 を やっつける 
んだ。 下に 落ちた 炎 は 
わった ときの 背 びれ の 
方向に 広がって いく。 




サンダー パ フル 
わると 背 びれ の 方向 横 
一直線に イナ ズ マカ^ 
つて 敵 を 倒す。 炎と 同 
じに うっかり さわる と 
しびれて しまう。 




8 

ゥォ 一ターパ フル 

わると 水 か ~F に 流れ だ 
して、 敵 を 押し流して 
しまう。 自" 9~fe3ft され 
る こと も あるけ ど^] 用 
する つてい う 手 も ある。 




) お得な ス子一 



國 ボーナス ステージ 

ホーリー ウォー ター を 取る 
と、 突然 花や クローバー、 音 
符 などが、 画面 中に いっぱい 
現れて、 ボーナス ステージに 
な るんだ。 これ は なかなか 楽 
しい ものが ある。 
國 ェクス テン ドバブ メレ 

敵 を 連鎖 わりで、 3 匹 以上 
まとめて やっつけ ると、 ェク 
ス テン ド バブルが 出る。 この 
バブル を EXTEN 口と 6 文 
字す ベて 集める と、 そろえた 

ほラ が， UP する よ。 








- .蹯 




300 >. is » 





o ホ 一リー ウォー ターで 

ほら、 Hffi は 音符 だらけ 



o すべて ボーナス フー ド 
を 取る と 10 万点./ 




Q 紫色の D を 取れば E ： 
TEN D がすべ て そろ- 



O どう？ きれいで しょ O 
う。 何度 見ても いい. Z に 




'力、 つれし そつ 



O という わけで、 バ フル 
ンが I U P したので す 
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スー z< — どらん く 



クロス 才ブ 
ゥォ一 ター 

(水色） 


3000 


大 洪水に して 敵 を 全滅させる 


クロス 才ブ 

サンダー 
(黄色） 


3000 


雷が 発生して 敵 を 全滅させる 


クロス ォブ 
ファイア 
(赤色） 


3000 


強力な 火の玉 を 16 発、 その 
面で 吐け る 


ブック ォブ 
デス 


3000 


地霖を 起こして 敵 を 全滅 さ 

せる 


スター 

ティア ラ 


3000 


星 を 降らせて 敵 を 全滅させる 


魔法の 
ネックレス 


5000 


エナジー ポール を 出現 させ 
敵 を やっつける 


す ず 


2000 


ゲーム スタート 時に 鈴 おで 
全 減 アイテムが 出る かどう か 
知らせる 


水 S 日 ョ 


5000 


ゲ 一ムス 夕 一ト 時に アイテム 

や フードの 位置が わかる （10 

囬 有効) 


ドラ' ン 7 

ォブ 
サンダー 




サンダー バブルが 吐け る 

I0D 面に しか 出ない 


魔法の つえ 


500 


ク リア 時に ァヮを フードに する 
さらに ビック フード も 降らす 


トレジャ 一 
ボックス 


1000 


ク リア 時に ァヮを フードに する 
さらに ビッグ フード も 降らす 


ハ' ラソル 

(レッド） 


200 


5 面 先へ ワープで きる 



： キャンデー 
(ピンク） 


100 


ァヮの 飛 距離 アップ 


キャンデー 
I (ブルー） 


100 


ァヮの スビ一 ド アップ 


キャンデー 
(才 レンジ） 


100 


ァヮの 連射 機能 アップ 


シューズ 


100 


移動 スピードアップ 


ダイナマイト 


200 


大 爆発して 敵 を 全滅させる 


パラソル 
(才 レンジ） 


200 


3 面 先に ワープで きる 


ホ一 リ一 
ウォー ター 
(イエロ一） 


300 


ボーナス ステージになる 
(音符） 


ホーリー 
ウォー タ一 

(才 レンジ） 


300 


ポ一 ナス ステージになる 

(花' レッド） 


ホーリー 
ウォー ター 
(グリーン） 


300 


ポ一 ナス ステージになる 
(クローバー） 


ホーリー 
ウォー ター 
(レッド） 


300 


ポー ナス ステージになる 
(花 "オレンジ） 


ホーリー 
ウォー タ一 
(パ —カレ） 


300 


ポ 一ナス ステージになる 

(SE) 


ちゃつ くん 
ハート 


3000 


一定 時間 無敵になる 
, 



キャラが 勢^ 3 い 



すかる もんす た 



) アイテム^ 効力 はち よ つ と 魔法つ ぼい 




この ゲームに 登場す るの は 
みな 顔 見知 りの キャラクタば 
かりだ。 知っている 人 はいる 
かな。 あの 『ちゃつ くん ぽっ 

z3;』 なんかに 登場して いた キ 
ャラ たちな の だ。 まいた と は 
夕 ィ マーの 逆さ 読みなん だ。 



© これ もお なじ 
みの キャラクタ 
なの だ。 力べ に 
はねかえって ふ 
らふら している 




なつかしい キ 
ャラ クタ。 タイ 
ト一 といえば 文 
句な く こいつ を 
思いだ す 



© もたもたして 
いると 出現す る。 
ぜったいに 倒せ 
ない 強 Si でも 
憎めない ？ 



アイテム は パワーアップ、 
ボーナス、 敵 を 全滅させる も 
の、 特殊な ものと 4 種類に 分 
けられる。 そして、 アイテム 
を 出現させる ための 条件 はす 
ベて 決まって いるんだ。 

ちなみに 魔法の つえ はェク 
ス テン ド バブル を どれでも 3 
つ 取る と 出 1 卜 レジャー ボッ 
クスの 場合 は、 アイテムの ク 
ロス を 3 つ。 地震 を 起こして 
敵 を 全滅 させて しま ラ ブック 
ォブ デス は ファイア 一 バブル 
を 使って 敵 を 12 匹 倒す、 とい 
つたぐ あいなんだ。 こんな ふ 
うにして、 アイテム は 得点 や 
ラウンド 数、 何 をい くつ 取る 
かと か、 敵 を 何 匹 倒す かな ど 
によって 決まって いる。 

さて、 HURRY UP を 
15 回 出す とどん な アイテムが 
出現す るの かな。 



ム ： 得点 | . 効 力 






， 




I 隱 



o ずうた いの やたらて かい 

謎の 大 ボス。 ある 薬に 弱い 

とい、 つ ハナ シ。 loo 面 ま 

でい つた 人に はわ かるよ ね 



⑨ 32000 



-si 



⑧ 32000 



25 



(D 900 



® 700 



® 〗000 



クフ一 ドは 出し 方、 き^ 条件が カギ 



ジ 一 「得/??、 一 見 Is 



バ ブルンと ボブ ルンの 得点 
源になる のが、 この フードた 
ち。 でも、 フ一ド というの は 
理解す るの がたい へん。 まず、 
出現の しかたに よって 点数が 
違う。 これ は 表の 上の ほうに 
書いて あるよう に、 一定時 間 
たっと 決まった 位置に 現れる 
タイマー フード、 面ク リア 時 
に ァヮが 変身す る ラウンド ク 
リア フード、 敵 を 倒す と 変身 
する エネ ミ一 フ一 ド、 ボ一ナ 
ス ステージで 出る ボーナス フ 

ードと 4 つの タイプが あるた 
めなん だ。 

それから 4 つの タイプの な 
かで、 夕 イマ 一 フードの 場合 
だと 早く ク リアした ほうが 高 
得点の ものが 出て (表の 番号 
g)〜® の 順)、 HURRY U 
P が 出て しまったら ⑦ ~® で 
ランダム、 すかる もんす だ を 
出して しまった とき は①〜 © 
で ランダム とな るんだ。 

エネ 5 — フード は 同時に や 
つつけ た 敵の 数で 決まる。 1 
匹 だけ だと ©の バナナ、 2 匹 
だと ©+© …… という 感じで、 
7 匹 だと ®+©+8>+®+ 
@+®+@ という わけ。 さら 
に 1 匹の 場合で、 ふつ ラのァ 
ヮ 以外の 特殊 バブル や アイ テ 
厶で やっつけ たと さは 別の フ 
ード となる 場合が ある。 

ラウンド ク リア フードの 場 
合 は ステージ 1 だと ®、 とい 
う ふうに 決まって いる。 さら 
に、 バ ブルン だけで プレイし 
た 場合、 ク リアした とさの 得 
点の 下 3 ケ 夕が 000 だと ®、 
110だと© …… 990 だと ®。 E 
人の 場合 は 下 3 ケ 夕が 同じと 
さ 下 2 ケタが 00 だと ®、 10 だ 
と © …… 90 だと ©。 

ボーナス は ホーリー ウォー 
ターの 色で 種類が 決まって る。 




⑧ 8000 



® 16000 



-B) 16000 




(D 7000 
® 700 



(D 10000 
® 700 



CR)64000 



©32000 



t'32000 



■ ，■ 



⑧ 16000 



16000 



8000 



；; ツバ— クラウン @シ ルバ I クラウン @ ゴ- ルド クラウン ®H ク レ ァ ©チ 



o 

7 







1000 








® 


700 












^n^E K%JB 隱^ i F c 一 



(glBIG チヨ n アイス 



:,g5BIG み 力ん 



SB 1 G なす 



-^-SIG ダイヤつ ハ I ブル) 



B-G ダイヤー イエ〒) 



@B-G ダイヤ (レッド 一 



BIG タイヤ (シアン) 



f is) 



B-G サ イタ.，. アイス 



^タイヤ (イエ al) 



ゆ 夕ィャ (レッド) 



f ィャ (シアン) 



^タイヤ (青 紫) 



待って いるの も 手 




O いちばん 上の 段 
X 力、 ら水を 流す こと 





PDPEDRn 




この ゲームに は 100 面 もの ス 

ニー ジ 数が 存在す る。 どの ステ 
-ジ をと つても デザ Z 



ラ されて いるし、 パズル 的 要素 
ももり こんでいて ちっとも あき 

ない。 その 100 面 を 一気にお 見 



晷 



辠 



辠 



せしょう。 

ノー ミスで プレイ をつ づける 
と 1 面 ごと に 何 かが 起 こる よ./ 



,o 下の 段で 待ちぶ 

せ 作戦 








Q いちばん 下で ァ 

ヮの M 寸だ 




Q 二の 面の かたち 

はま さに 『ちゃつ 
く ん ぼつ ぷ」 では 
ないだ ろうか。 ま 
いた もい るし、 も 
んす ただって いる 
ではない か/ 



) く ぼみ の 敵をサ 
ンダ一 で 攻撃 




HI1H. I I 111 Ml <;iHiN<i III n 

ItM cnvr im MrtmiuHfii- 



J START 



o まとめて やっつ 
けち やえ./ 





r の 段の まん 中 
に 向けて ァヮを 




W O 水 を 利用して 上 

の 段へ 行 こ う 



；に: ョ 



mmm 

© 上に すばや く 乗 



iiS く M、 i V. % 

QFjSt ri 



_ ハ ちばん 上 か 下 
にいて 攻撃 




3> '， 



O 下から 2 番目で 

待ちぶ せしょう 




G 下で 傲が" ^りて 

く るの を 待つ 




O ム リを せずに 下 

で 待機し よ- 



BUBBLE 



■ 



O ひとまとめ にし， * 
て 倒そう 

G 障害物が 多 く 
て、 動け る 場所 

が 少ない。 最初 
の 場所で 待ちぶ 
せる 力、 広い とこ 
ろに 誘い こんで 
やっつけよう 





Q 最初の 位置で 待 

つて いれば 平気 




f % 画 „ 
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o 下に 落ちて きた ぜんち やん を やっつ 
けて、 ァヮ 乗りで 上に 行き、 倒して い 
ける。 他の やつら は 力、 ぷリ つき 攻撃 を 
ィ 吏えば ラクに 倒せる よ 




o 下に 落ちて きた ぜんち やん を、 やつ 

つけて ァヮ 乗りで 上に 行き、 倒して し 
まおう。 復-; 舌す るの がす ごく 早い ので 

気をつけ なくつ ちゃ Z 




CiV o ここに も 謎が あ 

m るんだ よん 





|:»|JiiS ま ミ"^ 






o とに か く 下から 順に やっつけて し ま 
おう。 いちばん 上に 敵 を 集める と、 ま 
ず やられて しまう。 ここの 面 はよ く考 
えなくて はならない の だ 






o 下に 落ちて きた 
あたり をね らう 




o 下の まん 中の 段 

で、 いちばん 下に 
いる 敵 を 倒す。 そ 
ん でァヮ 乗りで 上 
のまいた を やっつ 
ける のがべ ス 卜で 
しょ/ 




り、 下にいて I 
匹ず つねらう こと 





一 




^mm 響 

|^ ^ 1: 

I'tFT," 


匪 

^ 醫 
や w g 


Br o 上から 降りて き 

1 た 順に 攻撃. z 



\\ 

I： ：： \： 



Qjf o 下にいて まとめ 
て やっつけよ- 



S 棚 



o 上から 落ちて き 

た 敵 を 攻撃しょう 





>1T しながら サ 

ンダー バブル を 



o 右 か 左の はっぱ < 

にの つて 攻撃す る 



78 




曹! お s"»:m:f»»»m ，お^ 



O ここにい るの が 
いいみたい 




O とりあえず、 ど 
らんく を やっつけ 
てから ァヮの 違 や 売 
乗りで 上に いきい 
ん ベー だ を やっつ 
けて しまう の だ。 
変わった 面 



B3 



O まわりに いる ど 
らんく は 上に いて 
待ちぶ せして 攻撃 
しょう。 まん 中の 
いんべ 一 だは ill 売 
ァヮ 乗りで やっつ 
ける けど ムズィ 




〉 き や一 つ./ 
ん ベー だ 7 ^布い 
|> 'に'!. - ! ■ - I'm.!.. 




O ァ ヮァヮ しなく 

) ちゃたい へん 



— 一 T— — — - JT- 
— — — "~iT」"a— *" 




(5 見ての とおり 

この 面に はい 
さい 逃げる とこ 
ろがない の だ。 
ジャンプして 逃 
げて、 ァヮ 吐い 
て、 と 忙しい 




HI-TECH! 








OR の 横の 点に 乗 

つてみ よう 



5?^ ささや- れ'' :-— 'ひ ノ 



丑 



o ぜんち やん は 全員まん 中に 

落っこちて しまう。 しかたな 
いので フ ァ ィ ァ一 バブル を 操 
つて じょうずに 攻撃し なくつ 
ちゃ。 ァヮの 連続 乗り もお 忘 



れ なく 





^oUU. お 手本 難解 面 



>63 面の 場合 



>72 面の 場合 



mm — — ■' 





o まん 中に 向かって ァヮを 吐 

いて、 戻って きた ものに 乗つ 
て 上に いくよう にしよう。 上 
の でっぱつ ている ところに 乗 
つて 攻撃しょう 




ジて にこ 
ャ 、ァこ 
ン右ヮ で 
プ な を も 
すな ま 同 
るめ たじ 
上 出よ 

a の I 段 G 

1 で ダ 上 あ 

あ をが と 

S 倒つ は 

るせ て S 
/ ば ィ も 
ぃンぅ 





変 よ 乗 G 

えつり こ 

、て を— 

ァ向使 は 
ヮ きう 連 
を だ ° 続 
出け 左ァ 
す をに ヮ 

す をし @ 
る 出て i 
のし 、上 
だ て さに 

ン り シ 

ャにャ 

ン アン 

プヮ プ 

きに と G 

て あ、 繰 
しが じり 

まるよ 返 
つ こつ. し 

とずて 
が に い 
で 上 く 



o こ一 ん なに 連続 

ァヮ 乗りな の？ 





ちっとし い ナジ' • »芒 • 謎 



> 探して ほしい たくさんの 嗯し コマンド 參 まだ つづく！？ 



UaiMU H IM1LI1I1 リ, 一 U， IVMl M Ml 




o ちょう どこの あ 

たり がいい 



LM 嶋陽 



o 下で かぶ りつき 
しかない みたい 



InSrifi 




o 両側の すみ はと 
ても繊 




o じつは たくさんの 隠 
しコ マン ドが あるの だ 
けど ここで はすべ て を 
語る わけに はいかない 
の だ。 たとえば^に 
ある パワーアップの 設 
定ゃ ラウ ン ド セレク ト。 
この 他に バブル ン i 匹 
で 始めた ゲームに ボブ 

ルン 力 Si 中から 参加す 

る こと もで きる 方法 も 

あるら しい …… ！？ 



き瞇の 屁が 出現した/ 

G この 扉 はノ一 ミスで 
ク リアす ると 出現す る 
んだ。 この^) 向 こ う 
に はいった い 何が ある 





KKfiKSKEE 



g のかな ？ 



謎の 裏面 

Gioo 面をク リアした 

はずな のに 「恋人の ベ 
ティと パティ はまた 地 
下に 連れ さられて しま 
つた」 というの だ。 いつ 
たいどん な i 里 由な の だ。 
しかも 「スーパ一 バブ 
ルボ ブル」 なる もの は 

…… ！? 左上の 写真に 
ある あやしい パネルが 
fp«o みごと お が 解 
けたら、 「スーパー バブ 
ルポ ブル」 へと 進める。 
そして、 ごらんの とお 
り、 ステージ I でも 敵 
の 違う 面が 始まる。 で 
も、 このさき にも、 こ 
の 他に も 謎が あるんだ 
けど …… 



ぜ さ?？::：:::; 

m 謹 



も €>1！ 




Q 意 タトと かんたん 
な 面な のです 



O 右に 進んで ななめ ジ 
ヤン プを すると 上に い 
ける。 同じ 薪 頁で まん 
中の 力べ も 行く ことが 
できる。 キ 一を 右に 入 

れて しながら 攻攀 




o 二の スーパ一 どらん く はでつ かい ゥ 
イス キーの ボトル を 投げて くる。 バブ 
ルンと ボブ ルンの 彼女た ち を はたして 
助ける こ と がで き るので し よう 力、 





つつぐ 



o ァヮ を— つ 出し 

て、 その上に 乗つ 

て 右な なめ 上に ジ 

ヤン プ /. 





ソニー 

S03-440-3311 



媒 体 




対応 機種 


CS32 専用 ： 


VRAM 


1E8K 


価 格 


5.800 円 






編 r 






MM 




■: ぷ巧ビ ノバ 







o お札の^ ^郢巨 離が 
ぐ〜 んと 伸びる 



o 妮' 圣の体 を 貫通す 

るので とっても 便利 



O 1 u p キャラ だけ 

どめった に 出ない の 




夜 さや ~ん 



I 




私、 小夜って いいます。 ち 
よつ と 変 だけど 職業 は 巫女 さ 
ん です。 そんな 私が、 なぜか 




き 暴 夢 

O ずらり そろった 七福神 さて 
ちゃん は 全員 助け出せる でしよう か 
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七福神 を 助ける ために 妖怪 退 
治 をす る ことにな つたの./ 
おもに 戦いの 舞台になる の は 
神社の 境内で、 七福神 を 助け 
るに は 7 つに 分かれた シーン 
の、 それぞれ 最後の 画面に 出 
てく る 大物 妖怪 を 倒さな けれ 
ばなら ない の。 たった ひとり 
で 戦 ラのは 心細い けど、 お il 
い 棒 は 妖怪 を 追い はらえる し、 
お札 は アイテム を 取る とどん 
どん 強力になる から ネ。 
さあがん ばらな くつち や./ 




O 小さな お札が 2 倍 
の 大きさに な るんだ 



O お礼の ス ヒー ドか 

ぐんと アツ フす るよ 



O 全部で 3 種類 集め 

なけれ はいけ ない の 

ソニー 



S ん /. 神 ち攻 たさ 所ち ち s> 

M tt- り 福 夜 2 怪隠急 。夜ラ 

S ちぎ 七 小鋭妖 にの ラ 小よ 

か 夜 かて 、と 。ど怪 おなげ 

版 小 2 し はき メな妖 戦ば あ 

一 てし 倒に 動 ダ物物 てんて 

タ れれ をめ stt- 建大 えてせ 

ンさ ラ怪た 早ち や 、さおた 

セ植は 妖る橐 ぐ 徴密ぉ D 勝 

ム移ン のけの な特秘 をび を 

一 ペア 人 助ん がの たど つん 

グ X フ 7 を tt- 撃ちれ なよ お 



麵， 



.,ぶ - や-. \.. 





に は 

いつはい 



SCENE 1 か 6 

始め ましよ ウジ 



斗 戸から 籽 茶が 7 



井戸の 横 を 通りす ぎよ 
ラ としたら、 いきなり 野 
菜 か' 飛んで きたの。 これ 
に 当たる と 死ん じ やう か 
ら 気をつけて。 でも、 お 
札で 撃つ と/ \°ヮ 一 アップ 
アイテムが 出て ぐるので、 
井戸から 少し 離れて あせ 
ら すに 狙い撃ち をして、 
I \シ1 \ 'シ アイテム を 取つ 
ちゃおう。 

條— 暴— 

O 力 ポチ ャはス 力 

力、 らは ブルーの お札、 カブと 
ダ イコンから は キイ 口のお ネし 
が 出る よ- でも、 ス 力のと き 
がいちばん 多い みたい 



この シーン 1 の マップ をよ 
く 見る と 灯ろう やお 堂が ある 
でしよ。 ゲー厶 はこ こ、 神社 
の 境内から 始まる の。 境内の 
建物に はいつ ぱい 秘密が あつ 
て、 全部 攻略で きる ようにな 
酺 IMM 



れば シーン 曰 以降で もつ まず 
かずに すむ はずよ。 

ところで、 最後の 大物 妖怪 
がいる ところへ は 鍵がない と 
入れない から、 必ず 道中で 手 
に 入れて ね。 



灯ろう 消し ましよ 



境内の あちこちで 見 か 
ける 灯ろ ろに ち、 やつば 
り パワーアップ アイテム 
が 隠されて いるの。 だか 
ら 灯ろう を 見つけたら、 
必ずお 祓い 棒で/ Y9I \ 'タ 
してみ る こと。 ただし、 
明かりが ついて ない とき 
に 八' タパ 夕して みても、 
何も 出て こない から 注意 
してね。 




o ぉ攝 余が うまくな つたら、 
いいお 嫁さん になれ るかな ？ 



飛び出し 注意 



六角堂に はお 芸 ちゃん 
というろ < ろつ 首の 妖怪 ！ 
が 隠れて いて、 私 か' 通り 
すぎよ ラ とすると 突然 出 
現す るの。 あ 〜コ ワイ 



翻 
-! ^ 

m i I 

O ぉ芸 ちゃんに 激突. z もつ ij 
と; i 意し なくつ ちゃね 




る ことか' あるの。 青い 水 
晶玉は 画面 内の 妖怪の 動 
きを 8 秒閏 止めて、 黄色 
いのは を 全滅 させて <れ 
るの よ。 ぜったいに 手に 
入れな くつち や。 お 地蔵 
様に は 要 チェック ！ 



O お 地蔵 ネ i の そばに はきつ と 

何 か ある ハ ズ,. 二の へんは？ 



o 水晶 玉 は アイテムの 中で い 
ちばん 頼りになる わ。 いざと 
、うとき にこれ が あれば、 か 
なり 助けになる ハ ズょゥ 
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mm, 




〜ん なキ ライ 



4 



シーン 1 の 豆 頭 を 倒した け 
れど、 冒険 はま だ 始まった ば 
かり。 マップ をよ〜 < みると 
わか るんだ けれど、 シーン 2 
以降 はこん なふラ につな がつ 
ていたの。 ひとつひとつ は 短 
いけど 7 シーン も あると やつ 
ばり 大変./ 途中に は 崖 あり 
池 ありで、 まちがって 足 を 踏 
みはず すと あの世 行 さに なつ 
ちゃうから 気をつけ なくち や。 



ただでさえ も しっこい 妖怪た 
ちが じゃま をして くるので、 
足元に 注意 し て戦ラ こと。 

それから、 無事に シーン 7 
ま で 進んで 最後の 大物 妖怪 を 
やっつけ、 七福神 を みんな 助 
けられても ゲーム 終了に はな 
らな いんだって。 そこから ま 
た 新 し し 、展開が あるみ た いだ 
けど、 あと は キミが 確かめて 
みて ネ. / 




※数字 は 各 シーンの 最 
終 画 を 表して います 
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口から 炎 を 吐き、 両手から o ち 

I わで 大風 を 起こして 攻撃して くる 
, 天狗の 妖怪。 動きが 速 < て うま < 
I 逃げ こめない から、 ひょっと する 

© —い つの あおぐ 風の 力 
と 7 匹の 中で いちばん 強い かち ネ。 つ/ -ら すご いんだ もん/ 

v ノ 




よぐ 怪談に 夜ごと 包 了 を 研い 
でい る 人食いお 姿さん ガ 出て ぐ 
るけ ど、 こいつ は 顔つき からし 
てま さに そのち のって カンジ。 
大口 を 開けて 迫って きて コ ワイ 
けど、 投げて ぐる 包丁 は 左右 交 
互に 飛んで ぐるので 避ける の は 
簡単。 画面の すみに 逃げて 攻撃 
する のか' コッ なの。 





長い 数珠 を 振り まわして 襲って くるん 
だけど、 数珠 はいつ も 向かって 左側に 持 
つてい るから、 右側に 逃げ こめば わりと 
ラクに 倒せる はすよ。 



SCENE 霞 
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SCENE 7 



小夜ち やん 

まぬけ 

(魔 奴 化） 



これが 最後の 妖怪 

シーン 7 の 大物 妖怪 は、 なんと ニセ 小夜ち 
やんだ つたの Z 体の 大きさ も一 緒な のに、 
ぜんぜん 手強い ゃッ なのよ。 でも、 私の 姿 を 
かりる なんて 絶対に 許せない。 やっつけて 化 
けの 皮 を 絶対に はか' してやる わつ I 

ト^ S. 
リ^ ノ 

お 祓い 棒で バシ 
ッ. / 正体 はタヌ 
キ妖 I 圣 だった のね 




ひ/ J 鬼 ちゃんと リ液 ちゃんが ニラ 
メ ッコ。 さて どっちが;^ 勿 かな？ 



でん お ； 



右側から は 小さな 稲妻 を、 左側 
から は 大きな 稲妻 を 投げて < るの。 
特に 大きい ほう は 画面の 外まで 届 
ぐから、 ろ まぐ 逃げない と 直撃 さ 
れ ちゃって ちろ たいへんよ。 



？ ff"*' ；；：； 
:::::: "*>^* ：: 

rrr I r 



o 捕まった らおへ ソを取 
られ ちゃうん だからね つ 




SCENE 6 



尾 狐 



こいつ は 移動 術と 分身 術が 得 ■ 

意で、 特に 分身した 小さな キ ツネ 
に は 手 を 焼ぐ の。 倒す に は、 本体 
のキ ツネが 移動す る あいだに お札 G お札が 当たる と コ―ン 
を 撃ち こまなければ いけない のよ。 コーンと 鳴いて カヮ イイ 




ちょっとお じゃま 虫ね 

農赢 



乂 

o 頭の 三角巾が とて 
も かわいい 妖怪 




o 背中に ビ タツと 張 
り 付こうと する のよ 



包き ィ寸 いて 押しつ 
ぶそうと する の 




O 見た とおりへ ビの 

妖 llo 気持ち 悪い ね 



O アカンべ一 する の。 
ばかにしないで よね 




O カザく 

ぼめ たり して 来る の 




o 道の 真ん中 

でとう ふんぼ 



o ヒ ヨン ヒョ 

ン 跳ねち や う 



長い 首が と 

つても 自慢 



o 無敵 だから 

倒せない のよ 
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マツ ブ^ 攻略 は 今回 T 完了/ 



FAN STRATEGY で 会いましょう 




戦略 募集 



國 募集 内容/あなたの 編み出した 鞭 各 や 戦術 を 大募氣 奇襲 作戦 や 効果的な ディ フ エンス 法、 局所 的な 攻擎 法な 

ど、 MSX 2 版 大^^の' 離 を どんどん 送って ください。 おもしろい 情報 は FAN STRATEGY の ページで 紹介し ま 
す。 画応慕 方法/' '市販の レポート 用紙な どに 自由に 表現して ください。 ただし、 編集部で 実験 可能な ように デ一 
夕 は 詳しく 正確に。 國 送り先/ ©105 東京都 港隨橋 4_ 10— 7 TIM MSX • FAN FAN STRATEGY 大鶴係 
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3 ボタン を 押す。 
50 選択 画面になる 



ーン キー (ジョイ 
の 場合 は 1 ボタン 
) を 押す。 

の 表示 はふつ ラの 
が、 すでに 裏 マツ 
ざれて いる。 
れ だけの 操作で 裏 
ード できる。 ここ 
パ つち プレイして 
すれ ぱいい。 
： マップの ラち、 
jge をの ぞく 3 つ 
ザイン を 優先 させ 
なって いる。 デザ 



二 誦 J に 1 I 




ノ 優先の マップ は 戦いが つ 
まら なくなり やすいの だが、 
それぞれに 戦いと してのお も 
しろ さも あり、 デザインと 戦 
略の 両方 を 同時に 楽しめる よ 
ラ になって いる。 

これ だけ 優れた マップが 裏 
マップに なって いるの は不思 

5 我 ノ《_。 

裏 マップ 以外で は、 謹の 
GEMN— I LM がお もしろ し、。 
かなりの ターン 数が かかる が、 
敵の 航空 兵器 を バタ バ夕 墜落 
させたり できる、 やりがい の 
ある マップ だ。 

今回の マップ は ブルー 国の 
ほうが 有利に 設定され ている 
ものが 多い ので、 たまに はレ 
ッ ド 国で プレイして みるの も 
趣向が 変わって おもしろいだ 
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マイクロ キャビン 
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ろラ。 

7 月 号から 5 回 も 続いた 大 
戦略の 連載ち 今回で 一応 終わ 
り。 これから は FAN STR 
ATEGY で 戦略 や マップの 
レポ 一 卜な ど を 掲載して いく 
予定。 本誌の 10 月 号で 掲載し 
た Last Wa 「の レポ 一 卜の 
ような， つの マップ をと こと 
んゃ りこんだ レポ 一 卜な ど を、 
大 さな ダン ボール 箱 を i にし 
て 待って いる。 

大戦 略 はもつ とも シ ミュレ 
ーシ ヨンして いる シ ミュレ 一 
シ ヨン ゲーム なので、 大戦 略 
の 記事の 人気が 続く 限り、 今 
後と も いろいろと 付き合って 
いくつち り だ。 、 

■ rfinrr: 匿-， j tt-mi 





敵 一 ク^ ト は？ ッ フ讓〜 g 

フレイで き s<d は！ me き 
^導で 招 介 am マ' d 



7 月 号て 紹介し 沄裏 3u/ 二 
レャ法 をち 5 1 度お さ 5t 



本誌の 7 月 号、 大戦 略 を 初 
めて アタックした ときに も紹 
介した が、 MSX2 版の 大戦 
略に はふつ ラに プレイで さる 
16 の マップの ほかに、 4 つの 
裏 マップが 入って いる。 

裏 マップ を プレイす るに は、 
下に ある 連続写真 のよ ラ にす 
れ ばいい。 

©Map ヒ oad を 選 '3(。 
© ふつうの マップ ロード 画面 
になる。 ここで、 キーボード 
で プレイす ると さは、 カー ソ 
ル キーの 右 を 押しながら スぺ 
一 スキー を 押す。 ジョイ ステ 
イツ クで プレイ するとき は、 
スティック を 右に 倒しながら 



2 ボタン か I 
O 裏 マップ' 
ので、 
選んで リ夕 
ス ティ ック 
か A ボタン 
@ マップ 名 
状態になる 
プは ロード' 

/こった こ: 
マップが 口 ■ 
から あと は 
いるよ ラ に- 

4 つの 襲 
N0.19 の B「k 
はすべ てデ 
た マップに 




©Map Load を 選ぶ とふ 
選択 H® になる 



) の マツ フ O カーソル キーのお を 押しながら スぺ O プレイしたい 裏 マップ を 力一 ソル キ O 裏 マップが ロードされ てまた ふつう 

一 スキー を 押す と 裏 マップ 選択 に 一の 上下て "it んで リタ一 ンキ一 を 押す の マップ 選択 us になる 
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大戦 略 MAP No. 13 
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レツ P 国な 5 東 回':) て 進 
軍。 他方 面て は 時間 稼 さ 



9 

マップ 概観 正 六角形 を モチーフ とした デザイン 中 

心の マ ッ プ。 中央の 島 に 5 つの 都市が あ り、 ここと 道 
路で 結ばれて いる ブルー 国が やや 有利 だが、 あま り 
大 さな 差 はない。 

主力部隊の 進軍 ルー 卜と して は、 湖の 外側 を 回る 
ほうが 早く、 補給の 関係から ある 程度 首都に 近いと 
ころが 狭くな つてい る ルー 卜、 つまり レッド 国で い 
えば 東 回りが いいだろ ラ。 北西の 都市と 空港 は 必ず 
しも 守らなくて いい。 

中央の 島 は、 輸送 ヘリと 歩兵 を 集中 させれば 1 度 
は 奪取で きる し、 敵 兵員 を 全滅 させた あと は 歩兵 を 
山に いれて 時間稼ぎ をして いればい い。 



初期 配置と 勝利 目標 ターン 
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大戦 略 MAP No. 14 
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装甲車て 機先 を 制し t ュ 

一 ザ コブラて 橋 € 突破/ 



マップ 概観 橋の 多い 群島での 戦いだ が、 中立 都市 
の 分布の 偏 り から ブルー 国が やや 有利。 

橋での 戦い は 守り やすい 反面、 地上 部隊の 進軍に 
時間が かかる ので、 初期に 装甲車 を できるだけ 進軍 
させて おく ことと、 航空 部隊の 活用が 重要。 コンビ 
ユー タは 例によって ヒューイ コブラ を 作ろうと しな 
し、。 対空 部隊 は 前線に 余裕が でさて からで 十分 だ。 

レッド 国の 場合、 北東に は ある 程度の 戦力 を まわ 
す 必要が あるが、 南西に は 都市の 分布に 不連続 部が 
あるので、 あえて 戦力 を さく 必要 はない。 イロコイ 
ス 1 〜曰 部隊 も 飛ばして おけば、 あと は 前線に 余裕 
がで きてから 中央の 戦いで 余った 部隊 を 回せば いい。 



初期 配置と 勝利 目標 ターン 
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大戦 略 MAPNCH5 



大戦 略 MAP No. 16 
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中立 都市 は 飾り か P 速 
戦 即決の チサ プ 



■ -1~1「「1っ丁「『國に纖丁「《^ 

マップ 概観 典型的な デザイン 中心の マップ。 おも 
しろい ことに レツ ド 国の 5 ターンと いうの は スズメ 
刺しで はなく、 試行錯誤の 結果、 MONEY100 なら 
1 00% に 近し 、成功率 を 得た もの だ。 M ◦ N EY50 なら 
50% 以下。 ヒューイ コブラで 首都 隣接の 卜 ラック を 
叩いて 動け なくす る ことと、 ターン 1 で 輸送 目的で 
ない 輸送 ヘリ を 作る のが ポィ ン 卜。 

逆に、 ブルー 国の 7 ターンと いうの は、 ターン 4 ま 
で 航空 部隊 を 作れない にも 関わ らず スズメ 刺 し だ。 
うまく やれば ターン 4 に 装甲車 を 首都に 入れる こ と 
がで きる の だが、 ターン 7 ま で 隣接 2 ヘック スを確 
保して おくのが 難しい。 



初期 配置と 勝利 目標 ターン 
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輸送 ヘリの 集中と 方向 
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マップ 概観 他の マップなら 中立 都市 • 中立 空港に 
なって いるもの もす ベて レッド 国の 都市 • 空港に な 
つてい る。 また、 ブルー 国の 島と 大陸 を 隔てる 川に 
橋が なく、 装甲車と 兵員 以外の 地上 部隊が 大陸に 渡 
れ ないた め、 圧倒的に レッド 国有 利。 

ところが、 戦って みると それほど でもな いのは、 
コンピュータが 高価な 航空 部隊 をバ夕 バタ 墜落 させ 
てし まラ こと や、 都市の 分布が 平均して いる こと、 
2 つの 島に 5 つの 都市が あり、 これら はいつ たんと 
れば 航空 部隊の 攻撃し か 受けず 守り やすいた めだ。 
北端の 島 は レツ ド 国に 近いが、 ここ を 工兵で 守れば、 
結果 的に 大陸 北西の 都市 を も 守る こ と になる。 



初期 配置と 勝利 目標 ターン 
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大戦 略 MAP No. 17 
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部隊 数 確保の 重要性 を 

思し 1 知 5 される 3 u/ プ 



マップ 概観 初期 都市 数の 差が 15 も あるが、 レッド 
国の 周りに は 中立 都市 や ブルー 国の 都市が 山 ほど あ 
るた め、 すぐに 追いつく ことができる。 となると、 
都市の 分布が 問題 だが、 明らかに レツ ド国 側に 偏つ 
ており、 しかも ブルー 国の本 国 領には 空港が ないた 
め、 かなり レッド 国に 有利な マップと 考えられる。 
ところが、 コンピュータと 戦って みると まったく 
逆の 結果に なって しまった。 その 原因 は、 コンビ ュ 
一夕が A — 10 など 高価な 部隊 を 作る ため 部隊 数に 大 
きな 差が 出て しま ラ こと、 地上 部隊 を 作り 始めても 
2 部隊の ゲ パル 卜 以外 は 敵から もっとも 遠い ところ 
に 作る ため、 首都の 防御に ならない せいだ。 



初期 配置と 勝利 目標 ター 
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大戦 略 MAP No. 18 



15 



マウンテン 

Mountain 

eo es 30 



- 、-. 



35 




最大の 都市 数と 両国に 平 

等？ とが 特徴の 2ヅ プ 



マップ 概観 山の ヘック スを 大きく した デザイン 中 
心の マ ッ プ だが、 その 割 に は それな り に 戦闘 も 楽 し 
める の は、 Msxe 版 最大の 都市 数と、 完全と いって 
いい ほど 両国に 平等な マップに なって いる こと、 そ 
して 首都 間の 実質的な 距離が 大きし 、せいだろう。 
敵 首都 を 目指す に は、 装甲車なら 中央突破 も 可能 
だが、 地形 効果 を 含めた 距離 は 北 回 り や 南 回 り と 変 
わらない ので、 都市 防衛の 意味 か ら 初期 に は 得策 と 
いえない。 北 回りと 南 回りで 距離の 差 はわず か 1 へ 

ックス で 都市 数 も 多い から 2 つの ルー 卜に 平等に 戦 
力 を 配分しても いいが、 MONEY5D の 場合 は 一方 
に 集中させる ほうが 早いだろう。 



初期 配置と 勝利 目標 ターン 





都市 


C5tJ» 


MONEY 




50 


100 


ブル一 国 


1 


E 


3D 


85 


に レッド 国 


1 


2 


30 


25 


中 立 


83 


4 






37 




マップ 概観 中央 を 南北に 大河が 流れて いて、 両岸 

は 2 つの 橋で 結ばれて いる だけ。 

地上 部隊の 橋までの 移動 距離 や 中立 都市の 分布な 
どから わずかに レツ ド国 有利 だ。 両国と も 中央の 橋 
を 渡りき つたと ころに 前線 を 作って、 これ を 維持で 
きる かどう かが 問題 だが、 ブルー 国の 場合 は、 更に 
レッド 国 首都と 橋の 間にある 山岳 を 確保したい。 そ 
れ がで きれば) 1 1 の 東岸の 都市 や 空港 も 確保で き、 ノ V 
ン ディ キャップ は ほぼなくなる だろう。 

逆に 失敗す ると 橋まで 押し戻される 可能性が 強く、 
そうなる と 北寄りの 橋 も 守る 必要が 生じ、 再度の 進 
軍に は ヒューイ コブラの 応援 を 待たねば ならない。 



初期 配置と 勝利 目標 ターン 
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マップ 概観 タバコ を 吸う 人 を デザインした マップ 
だが、 中央の 都市 群への 進出の しゃす さな どから、 
かなり レッド 国有 利。 

ブルー 国と して は、 上の 歯に あたる 部分に ほ〜 20 

の 都市 を 確保して 装甲車で これ を 守る しかない。 序 
盤から 中盤に かけて は、 装甲車 • 兵員 • イロコイ ス 
しか 作らない く らいの 心づ もりが 必要。 

ポ インドと して は、 第 1 に 味方 部隊 は 常に 自国 都 
市上で 戦い、 敵部隊に 補充 させない 状態で 戦う こと。 
場合によって は， 歩 退いて 戦う こと も 必要。 

第 2 に 下の 歯の 部分に は 敵より 先に 兵員 を 送らな 
いこと が、 結果 的に 敵 都市 を 増やさない コッ だ。 



初期 配置と 勝利 目標 ターン 
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ES3.CS32RAM16K 

BY GEN 

八ーフ プログラム 50 行 




キミが 操作す るの は、 特殊 
ミサイル を 運 ふ' 輸送機。 カー 
ソル キーで 左右に 移動し、 力 
一 ソル キー 上で 逆噴射。 逆 噴 
射す る ごとに 画面 上部の 燃料 
計が 下がって いさ、 なくなる 
と 逆噴射で きなくなる。 また、 
特殊 ミサイルと エネルギー は 
画面 左に 行く と 補給され る。 

地上に は 3 種類の 建造物が 
ある。 位置 を 確認す るた めの 
アルファべ ッ 卜ポッ 卜、 破壊 



銀河 戦争 末期、 帝国 軍 は 
母 星に 強力な ミサイル 施 
設を 設置した。 その ミサ 
ィル 砲台 をす ベて 破壊す 
るた め キミ は 飛びた つの 
だが、 そこに は 迎撃 ミサ 
ィル" ARUM" が 待ちう 
けて いるの だった。 

不能の レーダー ドーム、 そし 
て、 三角 頭の 砲台。 この 砲台 
が キミの 爆撃 目標 だ。 スぺー 
スキーで ミサイル を 投下して 
砲台 をす ベて 破壊しょう。 面 
ク リアす るた びに ゲーム エリ 
ァは 1 画面 分ず つ 広がる ぞ。 

アル 厶に 撃墜され るか、 墜 
落して しまう か、 爆風に 巻き 
こまれる と， 機 減り、 自 機が 
すべてなくなる とジ • エンド。 

ジョイスティック 使用可能。 





アルファべ ッ 卜ポッ 卜 



朱 ミサイル はよ 一く ねらって 
使うべし。 失 «c すると 左端 まて 1 甫 
給に もどらなければ ならない の だ 



O 命中./ 爆風 を 避 
ける ため、 急 乖云 

rnssio 爆風 は、 面が 
進む ほどに 高くなる 
ので; ±EZ 
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-メ 二' ユー 画面で 「GAME 
MODBd キー) を 選んで 
スター 卜。 目的 は その 部屋の 
爆弾 をす ベて 爆発させる こと 
だ。 1 つで も 残ったり、 子ども 
に 爆風が あたったり すると チ 
ヤンスが 1 回 減る。 

点火で きる の は 画面 上の 爆 
弾の どれ か 1 つ だけ。 爆風 を 
利用して、 連鎖 的に 爆発 させ 
ていく わけ だ。 爆弾 や 緑の ブ 
ロック は 爆風に 押されて 動く 
ので、 頭の なかで シ ミュレ 一 
卜してから 点火し よろ。 

ただ、 そこに 置かれた 爆弾 
だけで は 連鎖 爆発が 不可能な 
ルーム も あり、 画面の 右端に 
いくつか 手持ちの 爆弾が 用意 
されて いる 面 も ある。 この 爆 
弾に 限って キミの 操作す る 八 
ンド （白い 手) で 動かす ことが 
できる の だ。 これ は、 画面 右 



爆弾 倉庫に 入って しまつ 
た 子どもたち を 助ける た 
めに、 全 10 ルームの 倉庫 

にある 爆弾 をす ベて 爆発 
させる とい ラ 不条理 パズ 
ル ゲーム。 子ども を 助け 
るのに なんで 通 弾 を 爆発 
させ なきやい けない の 7 

端の 仕切り 内に 置いて いれば 
爆発 させなくても いい。 

八 ンドは カーソル キーで 移 
動し、 動かせる 爆弾の 上で ス 
ペース キー を 押せば そのたび 
にっかんだり、 はなした りす 

る。 SELECT キー を 1 回 押 
して 点火の 準備、 スペース キ 
一で ド カン./ もう 一度 SE 
LECT キー を 押せば 点火 状 

態 を 取り消せる。 

メニュー 画面で 1 EDIT 
M0DE」（2 キー) を 選 ふ' と、 
自分で 面 を 作り、 その 場で 楽 
しむ こと もで きる。 1~6 の 
キーで 対応 した キャラクタ を 
八ンド でセッ 卜して いく 仕組 
みだ。 ただし、 6 の キャラクタ 
(動かせる 爆弾) だけ は 右の 仕 
切られた ところに しか 置け な 
しん 並べたら、 ゲーム モード 
の 要領で その 場で 遊べる。 



赠 w ま 



G これ は エディ ッ トモ— ド。 闺— 面 

の 下の ネ旨 示に 4迂 つて I 〜6 のキ一 
で 壁 や 爆弾 を 置き、 オリジナル 面 
を 作って 遊ぼう。 ESC キーで メニ 
ュ 一画面に もどれる の だ 




O キミの 手の かわ り 

になる ハン ド 



O 爆弾 を はさんで 持 
つ 二と もで きる 



o マッチ を 持った 方ケ 
火 魔の 手 



o さあ、 いよいよ 点火 だ。 よく 考え 
て 点火す る ィ耀を 選ばなければ …-" 




€) 爆風に 触れて 衝単 

が 次から 次へ と 点火 
していく。 綠の 壁と 
爆弾 は 爆風で 動 く 



ル―厶 ミニ 紹介 




O 遠大な 計画が' 必耍 な ルーム ！ 
りむず かしい 面の I つ 



かな O ルーム 6 に は、 置いて ある 爆弾が 2 

ィ固 しかない。 わり とかん たん Z 




| レーム 7 

O ルーム 7 に は 6 人 も 子どもが いる。 
爆風に あたらな いよ う 壁 を 利用して 



'レーム 8 

O ルーム 8 は 爆弾ば つかり だ。 いった 
いど こに 火 をつ ければ いいんだろう 
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BY お-とん 

ショー 卜 プログラム 76 行 
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00 砂; 莫 から/ 

天楼 へ。 ゲ- 
はす ごく か 
ん だけど 変ィ tj す 
る 背景が 楽しみ 



'、ん た 



スペース キーで スター 卜。 

画面の 左の 黒い 車が キミの 車。 
スペース キー を 押す と 車が 



遠の いていき、 はなす と 近づ 
いてく る。 前方 (画面 右) から 
白い 車が 走って くるので、 ふ 



つからな いように 運転して い 
こラ。 一定 距離 を 走る と 自分 
の 車 は 少し 右に 移動して、 む 
ず かしくな つてい く。 でも、 

風景が 毎回 変わる のが 楽しい c 

リ プレイ は スペース キー。 




o 遠近 感の ある 車の 表示。 車 幅 も 
考えない とぶ つかって しま うんだ 



フロ クラ 乙 ファンの 王国 
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2.)^^ ショー 卜 プログラム k 行 



1 ~3 の キーで ステージ を 

選んで スター 卜。 

カーソル キー (2 プレイヤ 

一は ジョイ ス ティ ック） で 力 
一 ソル を 動かし、 スペース キ 
—(卜 リガ 一 1) で 相手の ゴー 

ルを 設定したら ゲーム 開始。 

交互に、 画面 右下に 表示され 
る ウィンドウの パーツに 矢印 
を あわせ、 スペース キー （卜リ 



ガー 1 ) で 配管。 ただし、 ス夕 
一 卜 時 だけ は 1 プレイヤ 一は 

上に、 2 プレイヤ 一は 下にし 

かつ なげない。 

パス （P) は 5 回まで。 ラッ 

キー パス （ゥ） なら パスで きる 

回数が 増える (最大 5 回)。 

ジョイスティック を 持って 

いない 人 は、 60 ページの 欄外 
を 見て 改造 すれば OK。 




(} ステージ 2。 2 プレイヤ一 （赤） の自 

滅を さそって また 青の 勝ち。 ここまで 

の 2 人の みに く い 争いが おもしろい 



BEEEB 



まる 。珍 わる ィ 

こく ィた 変ぁラ o 

~ りス見 もの ドだ 

ど 迫 V ら景さ のの 

、 。スか 背 ゅ覚な 

~ つ 左 真プに D I 

る ~ へ をィ面 3 ゲ 

走ち 右車タ 画な ク 

は ~ もる い 、鲜ン 

車で 車 走し り新ビ 




く蘑 読もジ 性に o 

まに を 力の な 手 だ 

ラル 先知 手る をつ 

を I 。^相 ゎッせ 

ッゴち 選 、じ I い 

I く 勝 を どい パた 

パ 早が ッ けるな 4P 

なて う | だす 要邏 

ん げほパ じ を必る 

ろな たでい マ やれ 

いついんだ ャ格入 
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G ほとんど 完全 勝利。 
と 少しで 青い メ一 夕— 
いつば いになる/ 
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RUN させる と タイ 卜ルの 
よ う な 画面が 現れる けど じつ 
はも ラゲ ー厶は 始まって いる。 

プレイヤ 一は カーソル キー 



コロコ 口 自分の 色 を 変え、 
あっち こっちに ビヨン ピ 
ヨン はねまわる、 とって 
も 気まぐれな ボール をキ 
5 の 黄色い ボール は 追い 
かけたり、 逃げ まわった 
り。 いつのまにか 熱くな 
つち やろ ボ一ル ゲーム。 

の 左右で 黄色い ボール を 操作 
し、 とびはねて いるもう 1 つ 
の ボールと 戦う の だ。 
ボールが 青い ときに 触れる 



O しまった、 赤い ときの ボ一 
ルに さわって しまった。 赤の 
メータ一 が 痛い 

o フ フフ。 でも、 最後に はや 
つばり 勝つ のさ。 もう I 回 や 
ろ 一つと 



V ひ U - W I N ！ 



と 青い メーターが 伸び、 赤 だ 
と 赤が 伸びる。 青の メーター 
がいつ ぱいに なれば、 キミの 
勝ち。 赤の メーターが いつば 

いに なれば MSX の 勝ち だ。 
リ プレイ は スぺ一 スキー。 




(5 王 人 公。 編 

集 部で は Bi¥ 
に カン フーく 



ESa-ES32RAI\/nBK 

BY おとん 

八ーフ プログラム 50 行 



ある 曰、 あると さ、 ある 
場所で、 非情な 戦いが 
唐突に 始まった。 倒さな 
ければ 自分が 倒されて し 
まラ。 パンチと キック を 
駆使して 宿敵 ボス を 倒 
せ./ 敗者に は ゲーム 才 
一八 一 だけが 待って いる 



モノ 卜 ーン、 カン フース 夕 
ィルの カン フー くん は カー ソ 
ル キーで 左右に 移動して、 ス 
ペース キーで パンチ、 カー ソ 
ル キーの 上、 左右 斜め 上で 各 
方向に ジャンプ キックす る。 

敵 は 画面 左から 勢いよ く 突 
進して くるので タイミング を 



ある 



はかて 

ックを 繰り出して 倒す。 
程度 倒す と ラウンド ク リア。 

最終の ラ ゥンド 6 で は 宿敵の 

ボスが 登場す る。 敵に さわる 
と ダメージ を 受け、 パワーが 

D になる と ゲームオーバー。 

ジョイ ス ティ ックも 使用 可。 




線 移動の み 



ジャンプ 好き/ 
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o コロコ 口。 フ 

エイ ント あり 



Q ボス。 ボスに 限り 
5 回 倒す' 嫂 あり 



O バン チは、 間合い を はかって 打 
つべ し。 失敗す ると 反擎 がきつ い 





O みごとな パンチ./ モク モク と 
した 消滅の 仕方が 評判です./ 



地点で し 力 
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3-CSa2RAM32K 

BY つ 力、 はら はいね 

八ーフ プログラム 44 行 



气〜. 



; } Vj^^ffffffffffff^ ゲーム 1 では 水色の キヤ 

ラ クタで 青い ボール を 取 
つて、 ゲーム 2 では 緑色 
の キャラクタで 赤い ボー 
ルを 取る。 2 つも 遊べる 
お 卜クな ゲーム。 あつ、 

' 'WMMFZ^"M2 その 黄色の キャラクタ は 

^^''''''^^^^^ 「取つ ちゃんめ なの〃」 



―， 



スペース キーで ゲーム を始 

める と ゲーム 1 。 水色の キヤ 
ラ クタ を カーソル キーで 操作 

し、 次から 次へ と 出て くる ボ 
ール をた くさん 取る ゲーム だ。 
自分の キャラの 動きに は慣 
性が あって、 なかなか 思い ど 
おりに は 動かない。 しかも 黄 



色い キャラに ふ' つかる とゲー 
厶 オーバー。 なんと、 こいつ 
の 名前 は 「取つ ちゃ だめな の j 
つてい うんだ。 
カーソル キーの 右と 下 を 同 
時に 押して ゲーム を 始める と 
ゲーム 2。 自分 は 緑色に 変わ 
り、 「取つ ちゃ だめな の」 がた 




tttttmMithwttmtt 



O© ゲーム I の 全体 HI 

と 主人公の 全身 写真 




と 主人公の 全身 写真 




O'jZM にやって いるう ち 
にこん なにな つてし まつ 
た。 動きが とれない よ〜 



取つ ちゃ だめな の o ポール を 全き 陳 る と タイム 



o これ そ 唯一の が表不 される。 ちなみに 二の 

敵 キャラ だ ./ 写真の 記録 は 非常に 情けない 



くさん あるな か を 動いて、 い 
かに 早 < ボール を 取りつ くす 

かが 勝負 だ。 ボール を 全部 取 
ると 所要 夕ィ厶 表示。 今度 は 



「取つ ちゃ だめな の」 に^つ か 
つても ァゥ 卜で はないけ ど、 

,3; つかる たびに 1 個ず つ ボー 
ルが增 えてし まラの だ。 



f タイ ニー 厶ーブ 

TINY MOOB 

ベ" でむず かし 1 ？ ESa-EE32RAM8K 

シソ スル グー BY 浜 田 伸 一郎 

数学 、' 1 画面 プログラム 




赤い 四角 を カーソル キーで 

操作して バラ バラに 散らばつ 
た 1 〜g の 数字の コマ を 3 x 

3 マスに プッシュホン 電話の 

数字 キーと 同じになる ょラに 



短い 時間で 打ち こめて 長 
い 時間 苦しめる。 ちょつ 
と 見る と 15 パズルの ょラ 
だけど、 もっと 奥の 深い 
全 5 面の パズル ゲーム だ。 
もし 30 分で 全面 ク リアで 
きたら、 わたしたち を 弟 
子に してく ださい/ 

並べたら 面ク リア。 

ただし、 赤い 四角 は 数字の 
コマ を 押す ことし かで さない。 
そこが、 やっかいな 問題 だ。 

もし 矢 敗したら、 スペース 



o I 面の スター 卜 画。 
二れ から 長い 長い 試行 錯 
誤の 旅が 始まる …… 



g これ は I 面の まだ 

まだ 序盤のと ころ。 

二の あと 30 手 ぐ ら 
いで ク リア だ 



O 面ク リア 寸前の, だ。 こ 
二まで くるのに、 何度 やりな 

おした 二と 力 、…… きお、 

キー を 押して 何度でも チヤ レ 
ンジ しょ ラ。 

ちなみに、 全 5 面をク リア 
すると 「〇k」 とほめ たたえて 
くれる …… ん、 違ラ か。 
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ま ラ" 

コレクション 

め ライブラリー ① 




2 メカ ROM カー 卜 リッジ 



ファン 

cmsx-fan priw^raf 
10 月 号 増刊 

3 号 (創刊号) から 7 月 号の 「ファン ダム」 に 掲載 チ^ 全 50 本 を 2 メガ ROM のなかに 詰め こんだ ROM 
した プログラム 41 本と 『プログラム ポシ エツ 卜』 力一 卜 リッジ 版。 タイ 卜ルを 選ぶ だけです ぐに 遊べ 

no.i [！〜 12 からより すぐり の 傑作 1 画面 プログラム g る、 使いやすい メニュー 画面が 自慢。 全国の バソコ 
本 を まとめた、 全 50 本の ゲーム プログラム 集。 1 画面 T^f^^ii ン ショップ、 大型 書店、 デバー 卜で お求めく ださい。 
プログラム 以外の 全 プログラムに、 打ち こみ ミス 発 発売. 徳間 コミュニケーション ズ (問合せ 先 =TIM 
見 用の 確認 デ 一夕 付き./ 発行 '徳間 書店。 fe^^lBA ソフ卜 ウェア 部 S03-432-447K 音 藤 • ffl 中〉）。 
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3-CE32RAM8K 

BY しんだ ろうの 父 

1 画面 プログラム 



まず レベル を 聞いて くるので、 

1 ~3 の キーで レベル を 選ん 

で ゲーム スター 卜。 レベルの 
数字が 大きい ほど、 コンビ ュ 
一夕が 強くなる。 このと さ、 



さない こと./ 

ゲームが スター 卜する と、 
コ ン ピュー 夕が 先攻な ので か 

つてに カードが 2 枚め くれる。 
めくった カードが 同じなら ぱ 






o さあ、 ゲーム スタート だ。 まず はコ 

ン ピュー タの 順番 e ま、 お 手並み 拝見 

攻撃が 続いて、 違えば 順番が 
変わる。 つまり、 卜 ランプの 
神経衰弱 そのままの ルール。 

キー 操作 は、 CAPS キー 

も かな キー も 押さずに、 小 文 
字の アルファべ ッ卜 a~z で 
カード を 選 /3; の だ。 あたった 
カード は ペアの 片方 だけ 色が 
変わる。 キミの あてた カード 
は 青、 コンピュータ は 緑 だ。 
リ プレイ は F1 キーで。 た 
だし、 ちょっと 待つ 必要 あり。 



O たった I 枚の 差 だけど、 なん 
とか コンピュータに 勝った ぞ 




I でな 手 。たと 

ゲ代弱 相の なつ 

だ 現 衰るも あが 

んる絰 れいい X 

富れ 神くな し S 

に ふので いび M 

ィ ぁプん かさ を 

テにン 遊な 、手 。 

ェ街ラ でかで 相す 

ラが卜 かなこお ま 

バム はん は そのめ 



I 
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プログラム 自由自在で 面白さ 培 増/ 




コンピュータ グラフィック も 八ッ チリ/ 

遊びながら 

暗号 作成 S 解読 だって OK/ 

おほえられる 



電話番号 メモ 1 J 一なん て カン タン/ 



対応 




バソコ ン 講座 



么 # 

プログラムの コッゃ ヒケッ を、 先生が マンツーマンで 指導, 

鲁 コンピュータの 専門家から j 対 * プログラム 作りの 実際から、 コン 效 
1 の 個人 ネ韓 が 受けられ るから、 ピュー タ' グラフ ィ ック まで、 高度な 
プログラム を 作る 手順 や コッ、 ヒ テクニックが 思いのまま。 これで キミ 
ケッが やさ し く 覚えられます。 も 、オリジナル ヷロ グラムが 作れる そ； 

W\S -9X-^«tt-±tf>^CUb<A» 〒160 東京都 新 宿 区 高 田 馬場 4- 2-38 
) m"rfxmwv,Mma'33i tel. oa ob?) b b □ □ (代） 




打ち こみ 5 ス 発見 プログラムの 使い方 



Z '^J^.\ AR THE LINKS て ««£ プログラムの ダウンロード サービス 中/ 

* N >7" リンクス のなかに ある MSX'FAN'NET では、 毎月 MSX'FAN に赚 される プログラムの ダウン 口一 ド »|サ 一ビス を やって います。 



SCREEN0O 
W I DTH4 00 

としてお <。 
©GOTO 9 0O 
とすれば、 「打ち こみ S ス 発見 プ 
口 グラム」 が 走 り はじめ、 それ ぞ 
れの ゲームの 「プログラム 確認 
用 データ」 と 同じ 形式の データ 
を 表示し はじめる。 
"> "の 左側が 行 番号、 右側が 確 
認用 データ だ。 

長い プログラム では、 適当な 
ところで、 STOP キー を 押し 
ながら 見て いこ ラ。 
(© 終わったら、 確認 用 データと 
異なって いた 行 番号の プロ グラ 
ムを 1 字 1 字 確かめて いく。 す 
ると、 必ず 掲載 リス 卜と 違ラ個 
所が ある はず だ。 
©If 正が 終わったら、 念のため 



④ から 繰り返す。 

⑦ データの 違う ところが なくな 

つたら、 0K。 

©) 闩 UN する まえに 

DELETE 9 0-90 

7 0O 

'として ゾ 打ち こみ ミス 確認 プロ 
グラム」 を 消して しまう。 
© 念のため、 チェックず みの ゲ 
ーム プログラム を テープ (ディ 
スク） に セーブし てから、 
RUNO 

® これで 昍 パー セン 卜、 正常に 
ゲーム プログラムが 動く はず。 
万が一、 エラーが 出たら、 プロ 
グラム 解説 や 変数の 意昧を 参考 
にしながら、 「打ち こみ ミス 発見 
プログラム」 でも 発見で さなか 

つた 悪運の 強い S スを 成敗す る 

ための 戦い を 始めよ ラ。 



打ち こみ ミス 発見 プログラム 



9000 ' —— CHECK SUM —— 
9010 V=PEEK(&HF676) +PEEK(&HF677)*256 
9020 V1=PEEK(V)+PEEK(V+1 ) *256 = し- V1 - V - 1 
9030 VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3)h256 
9040 IF V1=0 THEN END ELSE S=0 
9050 F0RI=4T0L:S=SX0RPEEK(V+I ) :NEXT 
9060 PRINT USING " I VS ; S : 

9070 V=V1 :GOTO 9020 



打ち こみ ミス 発見 プログラムの 
プログラム 確認 用 データ 



9000>126 901 0>167 9020>206 9030>242 
9040> 95 9050>183 9060 > 6 9070> ？?? 



9000 > 1S6 
行 番号 確認 用 データ 



「打ち こみ 5 ス 発見 プロ 
グラム」 を 使う 



づ ゥ "，ぬ, 5 *>i® 省 



クラレ^ 



づ O 



プロ クラムの 質問 は 

プログラム か' どう してもう まく 動か 
ない 場合 は、 往復 ハガキ で MSX'FAN 

is* 部 「ファン ダム i 系まで。 ただし、 
次の こと を 守って ください。 



ストと 稱教ー 



① RAM の 容量な どが 自分の 

きに あってい るか どうか を {(Bgo ② 
打ち こみ ミスで はない か を 確 g„ ③ど 
ういう： WiT« かない か、 どういう ェ 
ラー メ ッ セージが 出る かも 明 Kc 

«e の 場合 は、 プログラムの 入った 

MSX を 近くに 置いて、 祝祭日 を 除く 月 
~& の 午後 4 時から 6 時の あいだに 
(S03-43l-1627) o B^fflj^ お問い 合 
わせ は受 け 付けて いま せん。 




「打ち こみ ミス 発見 プログラム j 

と は、 已 ASIC プログラム リス 

卜の 1 文字 1 文字が 正しく 打ち 
こまれて いるか どラか を、 数字 
で 確認して いくため の プロ グラ 
厶だ。 



テープ か ディスクに ァス 
キー セーブす る 



® まず 「打ち こみ ミス 発見 プロ 
グラム」 の プログラム を 行 番号 
も 正確に 同じ もの を 打ち こむ。 

©RUN する。 

O それぞれの 行 番号と 確認 用デ 
一夕が 表示され る。 



確認 用デ 一夕の 大きさに は 意 
味がない。 この データ は、 掲載 
されて いる 確認 用 データと 同じ 
か違ラ だけ を 見て いく もの だ。 

確認 用 データが 違って いたら、 
その 行に 打ち こみ ミスが あり、 
データが 同じ だったら ミス はな 
いと 思って いい。 
@ 右下の プロ グラム 確認 用デー 
タと、 画面に 出て きた もの を 照 
らし あわせて、 同じ だったら、 
OK。 どこかの 行が 違って いた 
ら 同じになる まで 修正しょう。 
糸 9070 行 は 機種 によって異なる。 
©「 打ち こみ ミス 発見 プロ クラ 
厶 」 が 完全に なったら、 いよいよ 
テープ か ディスクに" アスキー 



セーブ" する。 
參 テープの 場合 

SAVE"CHECK"0 

で セーブ (CSAVE ではない) c 

參 ディスクの 場合 

SAVE"CHECK", A<D 
で セーブ。 

© その テープ、 ディスクの 表に 
「打ち こみ ミス 発見 プログラム」 
と 書いて 大切に する。 



「打ち こみ ミス 発見 プログラム」 
は、 掲載 リス 卜と まったく 同じ 
かどう か を チェック する もの。 

行 番号 はもち ろん、 プロ グラ 
厶 中の 省略で さる スペース を 省 
略したり、 REM 文 を 適当に 書 
いていた りする とその 行で は 違 
ラデー 夕が 出て くるので 注意。 

使い方 は、 
の あらかじめ セ一ブ してお いた 
チェックしたい ゲームの プ ログ 
ラム を テープ (ディスク） から 口 
ード。 このと き、 絶対に RUN 
はしないで おく （1 度で も RUN 
すると デ 一夕が 変わる)。 
© 「打ち こみ ミス 発見 プロ グラ 
厶」 の 入った テープ (ディ スク） 
をセッ 卜し、 

MERGE"CHECK"0 
とする。 これで、 2 つの プロ グラ 
厶 がつな がる。 
O あらかじめ、 



プログラム リス 卜と 解説' 目次 

參 しんけいすいじゃく 47 

參 TINY MOOB 48 

參 ARUMS 50 

• ONE DAY 52 

參ぴ ちか一 と 54 

參 IRREGULAR BALL 56 

* くるまで 行こう GAME 57 

肇 PIPES 59 

參已 OMB CRUSH 61 

參 プログラム コンテ ス 卜 途中 経過 報告 B5 

肇 MSX の 音楽と サウンド B6 

參 QSA ボックス 68 



ファン ダム • アン ケー 卜./ 



今月 号 胃の プログラム のうち、 おもしろ かつ 

たもの を 3；$^ えてく ださい。 ttil で 10^ の 方に 今まで MSX'FAN にキ 職した プログラム 
のうち 希望す る もの を I 本 ROM 力一 ト リ ッジ にして 差し あげます。 11^、 ガキ にこの ぺ一 
ジ左下の/^^をはって(D#•月号でぉもしろかったプログラム3：^ (Df ^'氏名' 年令' 
#^(^I)'^5#^<M 望の プログラム 名、 を 明記して、 〒I05^^[S«4-I0- 
7TIM MSX' FAN r ファン ダム • アン ケ一ト jf 系まで。 し 卿 リは 10 月 30 日。 



キ ///の 作つ ち オリジナル プログラム 募集 中/. < わしく は M 〜； K ベ I ジの權 外 を 見て <だ さい。 
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編 為— 蝙 瀑 き . 參 

UJ ナぃ 柳 やく ！! 


RAM8K 



1 COLOR 1 ，7， 7: SCREEN 1 ： KEYOFF ： DEF INTA-Z ： IN 
PUT" レへ、 ゝルは [1/2/3]" ;A: し = 一 （A く 4)«Aw7 : SCREEN 
2:OPEN"GRP: "AS#1 :DIMK$(25) ，R(25) ，M(25) ひ 

2 FORI = 0TO1 :FORJ = 0TO12:K$(I*f13 + J)=STR$( J 
+1 ) +CHR$( 128+1 ) :NEXTJ , I :C=1 ： K=2 : T=0 : ONKE 
YGOSUB2:R(0)=RND( -TIME )*26: FORI =1T025 O 

3 R(I)=RND(1 )«26:FORJ=0TOI-1 :IFR(I)=R(J) 
THEN3ELSENEXTJ ， I : KEY ( 1 ) ON : FORA=0TQ25 : M ( A 
) =0:GOSUB7: PRESET (X + 9,Y + 32) :PRINT#1 ，(： HR$ 

(A + 97) :NEXT = PRINT#1 ，" しんけい すいし 、 N やく" O 

4 C=15:M=0:T=3000:FORI=0TO1 :M(I)=RND(1 
26:IFR(M(I) )=-1ORM(0)=M(1 ) THEN4ELSENEXT : 
A=M(0) :GOSUB7:D$="L6406CE" : IFK >LTHENK=2 Q 

5 N=0:FORI=M*LTOL: IFR(A)MOD13=R(M(I) )MOD 
13ANDA< >M(I)THENPLAYD$:C = 3-(M=1 ) :A = M(I) ： 
G0SUB7:R(A)=-1 :R(M(0) )=-1 : ONM+ 1 GOT04 . 6EL 
SENEXT:A=M(1 ) ： M ( K ) =A ： G0SUB7 ： C= 1 :G0SUB7:A 
=M(0) :M(K+1 )=A:G0SUB7:K=K+2: IFMTHEN4 O 

6 C=15:M=1 :B=ASC(INPUT$(1 ) ) -97 ： IFB< 0ORB > 
25THEN6ELSEM(N)=B:ONR(M(N) ) +2GOT06 : M ( L ) = 
M(1 ) :A=M(0) : IFNTHEN5ELSEGOSUB7:N=1 :G0T06 O 

7 A$=K$(R(A) ) :Z=A/7:Y=Z*42:X=(A-Z*7)*32+ 
23:LINE(X,Y)-(X+24,Y+30) , C , BF ： PRESET ( X~7 

»Y + 10) =PRINT4M ，A$ = FORJ = 0TOT:NEXT: RET 画 O 




しんけい すいじ やぐ （神経 
衰弱) の プログラム は ほか 
にち たぐさん あると 思い ま 
すが、 1 画面 プログラムに 
納めて み) B かつ 6 ので、 今 
回 投稿し ました。 それから、 
最後の 2 枚に なつ だとき、 
コンビ ュ 一タガ カード を ひ 
ぐのに 少し 時間が かかって 
イラ イラし ますが、 許 
ぐ ださい。 今後と ちせ： 
の 晋太郎 とち どち、 よろ 
ぐお 願いいた します， 



を ひ 

つて Z 

ろ i^^ 1 



変数の 意味 
驪ス プライ 卜 座標 用 

X、 Y …… カードの 座標 用 

國 その他の 変数 

A …… 汎用 

A$ …… 表示す る 力一 ドの ナン 
バー 

B …… キー入力 用 
C …… カラー コード 用 
I 、 J …… ループ 用 
K …… メモリの カウン 卜 用 
K$(n) …… 使用され るすべ て 
の カードの ナンバー 
L …… レベル 用 

M、 N …… コンピュータと プレ 
ィ ヤーの 区別 用 
M(n) …… コンピュータ のめく 
られた カー ド 記憶 用 
R(n) …… カードの 配置 用 



T …… 時間 待ち ループ 用 
Z …… Y 座標 計算 用 

プログラム 解説 

o 初期設定 ■■■ 
參 初期設定 參 レベルの 入力と レ 
ベルの 設定 

S カードの 設定 國國 
參 カードの 設定 參 ファン クシ ョ 

ン キーの 割り こみ 宣言 參 カード 

の 配置 用 乱数の 設定 

To "m-BCA^'^o 

ゆ 9A ぅリ , 
CHAV Yo£^ 

な, ぎ z 夕 D く,， レ〃 



S カードの 数値 表 ■ 
參 カードの 座標 設定 參 タイ 卜ル 
表 不 

コンビ ユー タの 
カード 選択 園醒睡 

肇 コンピュータの カード 選択 參 

コンピュータが 選んだ カード £ 
枚が 同じ か 判定 鲁 めくる カード 

の 制御 



@ カードの 正誤 判定 

參 めくった カードの 正誤 判定 

ほ キー入力 処理 ■■ 
參 キー入力 設定 參プ レイヤーの 
めくった カードの 判定 制御 

B 画面 作成 ■■■ 

參 カードの 表示 
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タイ ニー 二. 


ムーブ 








1 ： RAM8K 


TINY 


MOOB 


1 • ES3E232 






Mi^H 游び方 は 43 ページに あります 



1 SCREEN 1 »0:WIDTH32:KEYOFF:COLOR15,4»4:S 
PRITE$(0) ="■«■■■■■■" :R=1 :VP0KE8219，&HF1 O 

2 RESTORE5:FORQ=0TOR*7-7:READQ$:NEXT:X=1 
4=Y=7:F0RQ=7T013=READQ$=L0CATE14，Q=PRINT 
Q$:NEXT: '♦♦♦♦PRODUCED BY TAO & O 

3 S=STICK(0) :YY=(S=1 )-(S=5) :XX=(S=7)-(S= 
3) :X=X+XX:Y=Y+YY:Q=VPEEK(6144+X+Y*32) : IF 
(Q=32)0R(Q< MHDBlANDfVF^EEia&HISBO+X + XX+f 
Y + YY)*32)< >&HDB)THENX = X - XX:Y = Y - YY:ELSEIF 
(Q< >&HDB)AND(GK >32) THEN し OCATEX ， Y : PRINT" □ 

" :LOCATEX+XX»Y+YY:PRINTCHR$(Q) O 

4 ON-STRIG(0)GOTO2:PUTSPRITE0» (X*8, Y*»8) , 
8:C=0:FORQ=1TO9:C=C-(VPEEK(6U4+VAL(MID$ 
( "304305306336337338368369370" ， Q^3-2 .3) ) 
)=48+Q) :NEXT:IFC=9ANDR<5THENR=R+1 :G0T02E 
LSEIFR<50RC<9THEN3 O 

5 DATA.aoo 口 00，0400030，0050600， ao9aa >a 
□8d2dd>d1o 070>000 □□□，□□□□□□□，□ 987 □，□ 
□□□□ ロロ， ロロ65400 ，□□□□□□□，□ 321 □>□□□□□□□ O 

6 DATAdo □□□ ，aa569oc]，ci2cicia3o,ci7cicici8ci，cj4 

□□□10 ，□□□□□□□， □□ ,QD 000>0040300>00 

6o"2a >ao8o5 ，ロロ 7o9aci，a1 □□□□□，□□□■ □□□ 

7 DATAciciciac]C]a，c]cici8cic]ci，[]Ci693aci,a2cia5aa,aa 
□47ao » □□ 1 □□□□ > □□□□□□□ O 



ffl リスト を 打ち こむ ときの 重要 注意 



が ま t 

おも L3 いがら 
やつ WT『 




1 行に ある 、、翻" は、 カーソルの キャラクタ なの 
で、 そのまま では 打ち こめません リスト を 打 
ち こむ まえに、 



KEY 1, CHR$( 2 5 5 ) 
と 打ち こんで、 リターン キー を 押してく ださい。 
F 1 キーで "讕" か' 打ち こめる よう になります。 




変数の 意味 
圍ス プライ 卜 座標 用 

X、 Y …… 赤い 四角の 座標 表 
示で は X8 して 使用、 また これ 
は テキス 卜 座標で マス や 数字の 
コマの 表示に も 使われて いる 
XX、 YY …… 赤い 四角 移動 増 
分 

画 その他の 変数 

R …… ラウンド 数 
Q …… VRAM データ 用 （1 行 
では ループ 用お よび 画面 表示 用 
にち 使用） 

QS …… データ 読み こみ 用 



C- 



- キー入力 用 
-ク リア 判定 用 



ま での キヤ ラ クタの 文字の 色- 
白、 背景の 色— 黒※ 1 



プログラム 解説 

O 初期設定 國國謹 



画面 モード —32 桁 24 行の テキス 
卜 モード、 ス プライ 卜 サイズ 
8 x 曰ドッ 卜 標準/画面に 表示 
する 桁 数— 32 桁 ノファ ン クシ ョ 
ン 表示 を 消す/画面の 前景 色— 
白、 背景と 周辺 色— 暗い 青/ ス 
プライ 卜 —赤い 四角の パター 
ンノ ラウンド 数 R—1 /キャラ 
ク夕 コード SHDS~SHDF 



S 画面 作成 




ふつ ラは、 採用 通知 を もらって 採 
用され たの を 知 るんだ けれど、 ほ 
ぐの 場合 は Tel でい さなり 「キミの 
作品 を 採用した いの だが、 数字 を 
どこに 並べたら いいので すか」 と 
聞かれて、 いさな りの ことだった 
から、 あわてふため きながら 「真ん 
中です」 と 答えて 初めて 知り ま し 
た。 そんな 急な ことなので 今で ち 
まだ 実感が わいて きません。 じつ 
は、 この ゲーム はま だ プロ ポシェ 
が あつ S ころに 作って、 出そう か 
出すまい か 迷って いたちのです。 
だから 『M00B』 という ゲーム も 
「峠 (たお) j とい ラ人も 知らない 人 
が 多いで しょう。 でも、 きっとお 
もしろ いから、 ぜひ やって みて < 
ださいね。 

READ 文で 読み こむ データの 
先頭 を 5 行に 設定/ 
® ループ 開始 (Q=Q~([R]x 
7-7)/ 
面デ 一夕の 読み こみ （正しい 
ラウンド 数の デ 一夕 を 読む た 



iW-'^S^ み.， . 



■1 画面ブログラ^の解説の篛み方/ニ<7><—ジ(7)^^^は次のょぅな激リて畫ぃてぁります ① プログラム 中の *: * は 皿 ではす ベて * 



一 一一 —•-•wrrru/uwa/w ノ"， ―' ' , «"miw^v*VW ノ * ノ' *WCWJ "-嘗 い、 のつ 3： 9 。 W ノ U ンフム - に-ほ 9 へ-い Z つ 二 ② IRSC(7>SP 分で は 頭に をつ け、 

40 1 は 内 喊 件 を 【】 て 堀む 。③プ 。グラム 中で ループ や if 文か鄉 する 麵を 1 字 下げて 耻 （^キス ト顧の 趣 〔 X ， Y 〕、 グラフィック. ス ブライト 陋の 《はひ， Y> と カツ コの^ 



めに 不要の データ を 空 読みし 

ている）※ 2/ 
® ループ 閉じ/ 

赤い 四角の X 座標 X— 14/ 赤い 

四角の 丫 座標 Y— 7/ 

© ループ 開始 (Q=7〜13) 
面デ一 夕 読み こみ/力一 ソル 
位置— （14, [Q])/ 読み こん 
だ 文字列 を 表示/ 

© ループ 閉じ/ REM 文 

S 移動 処理 ■■■ 




変数 s— カーソル キー入力/赤 
い 四角の 丫 座標 増分 丫丫 《 "— 1 

(S=l のとき)、 1 (S=5 のと 
さ)/ 赤い 四角 X 座標 増分 XX 
< "― 1 (S = 7 のとき)、 1 (S = 
3 のと さ） Z 赤い 四角の X 座標 
X に X 座標 増分 XX を 加える/ 
赤い 四角 Y 座標 丫に丫 座標 増分 
YY を 加える/変数 Q— 赤い 四 
角の 移動 先 （X, Y〕 にある キヤ 
ラ クタの キャラ ク夕 コード/ 
◊ 赤い 四角と 数字の コマの 移動 
判定 【条件 ： 赤い 四角の 移動 先 
が パズル 面の 外 (空白） か、 また 
は 赤い 四角の 移動 先と その 1 マ 
ス 先の 両方に 「口」 がない （つま 
り 赤い 四角が 移動で きない 状況 
にある)】 h> 

「then ： 座標 X から X 座標 
増分 XX を 引く/座標 丫 から 
丫 座標 増分 丫丫を 引く※ 2」 
「else: 

◊ 数字の コマ 移動 判定 【条件 




ゾ £； ナル 面％ 加え 3 改造 法 



ます、 7X7 で パズル 面 を 作 
ります。 使う 文字 は カタ カナの 
「口」 と 数字の 1 ~9(1 つす つ)。 
次に、 行 番号 4 の 最後の 段に あ 
る 「 I 「(^<5_1の「5_1を加ぇる 



面 数 分 大き < して、 行 番号 8 か のように 上から 1 行す つ、 7 つ 
らォ 1 J ジナル 面の データ を 入れ 分 を カンマで 区切って 入れて い 

ていきます。 きます。 りス 卜の 行 番号 5~7 

データの 入れ 方 は、 のデ 一夕の 形 を 参考に して 入力 
8 DATADDDDDDD, して < ださい。 




赤い 四角の 移動 先が 空白で な 
ぐ かつ 「口」 でな し 、(つまり 数 

字の コマが ある ）】=!> 

「then ： カーソル 位置— 
(X, 丫〕 /「口」 の 文字 を 表 
示/カーソル 位置— （X + 
XX, 丫+YY) (赤い 四角 
の 移動 先の 1 マス 先)/ 数 
字の コマ 表示 
ク IJ ァ 処理 ■■■ 




- スキーが 押されたら 2 行 



■ .. . -. - ■ --：■— -：- ■ 



へ/赤い 四角 を 表示/ ク リア 判 

定用 変数 C— D / 

O ループ 開始 (Q=l~9)/ 

中央 g マスの ラち 1 マスに あ 
る キャラクタの キャラクタ コ 
ードを 読み こみ、 正しく 置か 
れ ていれば、 ク リア 判定 用 変 

数 C に 1 を 加える ノ 

© ループ 閉じ/ 

◊ ク リア 判定 1 【条件： 数字の 

コマが 正しく 置かれ、 かつ ラウ 

ンド 数が 5 より 小さい】 
「then ： ラウンド 数 R に 1 
を 加える /2 行へ 飛ぶ」 

◊ ク リア 判定 2 【条件 ： ラウ 
ンド 数が 5 より 小さい か、 ク 



リアして いない】^ 
r then ： 3 行へ 飛' 3;」 

@ 面 データ 翻 画 



圍 5 data .noo uoa < aiorm 5d ■ aaSa 
■ □Ba2on.o，o .oua odd. onoa 
圍 onoaoo • D06Sino "Onaoooo • □ J? 


iaa . no^oa ,□ 
sniii □ 987 a-o 
o-aaaaoaa 


1 面お よび 2 面の デ- 


一夕 


ほ 面 データ 




1 6 DATAao aaa ,0056<7ロ[],02011[) 
■ 00011^-[3[}00000. oo ，ao a 
匿 6a?a . 00005 •nD^aioa.olaaa 
1' - 


5o.d7oooBo.d* 

3D • ODD 


3 面お よび 4 面の デ- 


—タ 


B 面 データ 








5 面の デ 一夕 




o ぱっと 見る とかん たんそ う だけど、 
形て 1ESilo にス プライ ト o と 害いて ある もの はス プライ ト パターン S#ocoW 略。 d^3S 名で とくにし」 の 力 
feK— ム ftA 文 は r < ^数名 >^)條 印で 裁 fio d»to^ によって 、'大きく 変わる ftA 文な どで は、 カツ コ 



ッコて "ffl ん である もの は、 その 変数 ■ を 指す。 0)LOCATE 文 は 「力— 

を 使って き ごとに g 49 



□805D2D 

□906io 

口 □□□ □ 

□ □□□□a 



アル ムス 




10 CLEAR700:KEYOFF:COLOR15>1 ，1 ： SCREEN 1 .2 
»0:WIDTH32:DEFINTA-Z:DIMG(256) :DEFFNP(X, 
Y)=VPEEK(6U4 + X + Y^32)+VPEEK(6145 + X + Y*32) 
:ONSPRITEGOSUB370 

20 し OCATE10,10:PRINT W まつ 7 てね ！ ！ w :F0RI=264 
T0751 :A=VPEEK(I) : VPOKE I » A0RA/20R ( - ( IM0D8 
>2)^A)/4:NEXT 

30 FORI=0TO1 1 :READA$:FORJ=0TO7:VPOKE1433 
6 + Iw8+J，VAL(HID$(A$， J**2 + 1 ，2) ) : NEXT J 
»I:H=10 

40 FORI=0TO1 1 :A=ASC(MID$ ("アイ ゥ I ヮケタ チネッ ミリ" ， 
1+1,1) )m8:READA$:FORJ=0TO7:VPOKEA+J , VAL( 
mMID^AS, J*2+1 ，2) ) :NEXTJ»I:FORI = 0TO6 
:READA$:VP0KE8213+I ， VAL に &H" + A$) : NEXT: GO 
TO430 

50 A$ = CHR$(31 )+CHR$(29)+CHR$(29) =BM$ ビア ゥ 
w + A$ + w ィIけ：MI$ = w クケ w +A$ + rf タチ"=SP$ = " F, + A$ + " 

":L=0:R=3:SOUND7，232:A=RND(-1) 
60 L = L + 1 :B$ = ":m:r +STRING$(L*25 + 2, 三 w ) +" 
； m:T :FORI = 0TO255:G(I)=1 : NEXT : FORI =0TO1 5 
:G(I)=0:G(L*25+8~I)=0:NEXT 
70 FORI=0TOL*4:MID$CB$,RND(1 )*(Lw25)+3)= 
"广： HID$(B$,RND(1 )w (し *25)+40="' た NEXT:F 
0RI=1T0L:MID$(B$» Iw25-20)=CHR$CI+64) :NEX 

80 CLS:X=3: Y=3:C=3:D=3:N=1 :GOSUB350 : V=1 
:W = 21 :U = 1 :F = 1 : VP0KE82 16, L** 16 + 64 :SPRITEON 
90 PLAY"V15S0M9000L16O4-CR16FAECDGO5C' r 

RINTLEFT$(B$，32)+STRING$(31 に ネ"）： :G0SUB4 
40 : FORI = 0TO2000 : NEXT: SOUND1 ， 
100 MAIN ♦♦♦♦ 命 

110 K = STICK(0) +STICK( 1 ) : ONK+ 1 GOT0 1 70 . 1 60 

» 140, 120. 1 20 » 170, 130, 130.150 

120 Q=1 :GOTO170 

130 Q=-1 :GOTO170 

140 Q=1 :GOTO160 

150 Q=-1 

160 IFE>0THENY=Y+(Y>3) :E=E-1 :SOUND10i 15: 
F=0:LOCATE6,2:PRINTSTRING$(E/ (L*2) ,168)" 
" :GOTO180 

170 Y=Y+M: IFY>21THENC=X: Y=21 :D=Y:G0SUB33 
0:GOTO380 

180 IFX<2THENGOSUB350ELSEIFX>Lw25+5THENQ 
=-1 

190 DU=SGN(G(X)+G(X+Q) ) hQ 

200 X=X+Q:U=U+DU:LOCATE0,22:PRINTMID$(B$ 

»U,32) ； :SPRITE0FF:PUTSPRITE1 ， （ （X- U)«8，Y* 

8) » 14, 1 :SOUND5 » 14:PUTSPRITE2» ( CX-U)*8i 

8) »9.2+F:F=1 :SOUND10»0 

210 ，鲁鲁 鲁鲁肇 暑鲁參 《« MISSILE 肇暑肇 鲁鲁鲁 鲁需番 * 

220 ONNGOTO230, 240.260 

230 LOCATEC-U+DU»D:PRINTSP$; :C=X:D=Y:LOC 

ATEC-U»D:PRINTMI$; :GOTO260 

240 T=C-U:SOUND0»Dw6+100:SOUND8»14:D=D+1 

： IFT>29ORT<0THEN250ELSEIFT=0ORT=29THENLO 

CATET-DUh(T + DU>-1 ANDT + DU<30) ，D - 1 :PRINTSP 

$:GOTO250ELSELOCATET + DU »D-1 : PRINTSPS : LOC 

ATET,D:PRINTMI$ 
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八 ーフの < せして、 こんなに 
長 < なって すん ません。 でも、 

自分で いうの もなん です が 2 
曰で 作つ だ わ "0 に はおす すめ 
です。 遊べます。 ホン 卜はブ 
ログ ラム コンテ ス 卜に 送りた 
かったん だけど、 コンテ ス卜 
を 知つ だの は 送つ だ あとだつ 
た …… 。 え 一い、 どうせ この 
へんで カツ 卜 だ、 パッ コン。 



遊 び 方 は 39 ページに あります 



樣 ^ちん 一 头紅1 象 to くす くん 

二 リー 7；'か'<1» ちて、'？ 



、ちい ヒ' 乙 かぶ 



アイ テ; 下^で "2X5 んで すか？ 
'> しわけ 乙 乙ち- ミぃ • 




250 IFD>20THENGOSUB310 

260 IF(STRIG(0)ORSTRIG(1 ) ) ANDN=1 THENLOCA 

TEC-U,D: PRINTSPS :N=2:M=1 :C=X:D=Y 

270 ENEMY ♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

280 SPRITE0N:W=W-1 :PUTSPRITE0. ( (V - U)*8，W 

^8) , 10 » 0: IFV-U>320RV-U< 10RW<4THENW = 21 :V = 

X+Q*(W-Y)/2 

290 GOTO 110 

300 BOMB ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

310 N=3:S0UND2» 10:SOUND3» 10:SOUND8»0:SOU 
ND9. 16:SOUND12»50:SOUND13»0:FORI=0TO5:SO 
UND6» I A 2:S0UND9, 16:NEXT 

320 IFC_U>290RC — U<0THENZ=0E し SEZ=1 ： し OCATE 
C-U,D:PRINTBM$; : FORI =0TOLh2+4 : LOCATEC-U » 
D - 1 :PRINT" ァゥっ NEXT 

330 A2=1 :FORI=0TO1 : A1 = ASC ( MI D$ ( B$ » C+ I ) ) : 
A=(A1=194) :S = S-A**A2:MID$(B$»C + I)=CHR$(-A 
^208-(A=0)^A1 ) :A2=A2-Ah2:NEXT:GOSUB440: I 
FZ=1THENIFFNP(X-U.Y) >64THENRETURN380ELSE 
FORI=0TO し 钭2+4： し OCATEC — U，D—I :PRINT" " ； : N 
EXT 

340 し OCATE0，22=PRINTMID$(B$，U，32) ； : IFINS 

TR(B$，" l ")THENRETURNELSE410 

350 IFN=2THENa=0:M=0:RETURN200E し SEE= い 28 

+ 9:し00六丁£2，2:闩811^丁"「リ£し"5丁811^(5$(£/(し长2) ， 

168) :N=1 :M=2:Q=1 :C=X:D=Y:FORI=3TO20STEP2 

:LOCATE0» I:PRINTSP$:NEXT:RETURN 

360 ' ♦♦♦♦♦♦♦♦♦ OUT ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

370 SPRITEOFF:RETURN380 

380 PUTSPRITE0. (0*208) : S0UND3 , 1 : S0UND5 » 
10:SOUND6> 10:SOUND8»0:SOUND9t16:SOUND10. 
16:SOUND"12.50:SOUND13,0:LOCATEX-U. Y:PRIN 
TBM$; 

390 SPRITE0FF:R=R-1 : FORI =0TO1 000 : NEXT ： I F 
R — ITHEHFINSTRfBSmTHENSiaELSE^IB 
400 PLAY"V1503l_8CEGFAR16L16GEDC2 ff :L0CATE 
8，10:PRINT W GAME OVER ":5=0:60104 
30 
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【募^ 部門】 • 1®^ プログラム g|5n= I li®i7)^ii 艮界 （40^X24^)1^(7 ^し、 プログラム 會ノ、 ーフ プログラム 部門 =5«亍 以内の プログラム 鲁 ショート プ 
口 フフ ム 10 听 前後の プログラム (默に听，；^ &プ ログ ラム = 長い プログラム でも;^^ な 出来ば えの プログラム。 ※実用 プログラムな ども 可。 【|JEi 
募 規定】 OH 作-二 ffiS^ 氣 d> 必ず テープ か ディスクて 輒 OS 羊し い 説 稿 もっける。 效(| 麵 '氏名 '年令. 報 名 '幹嚷）.顯潘 号、 に) プロ- 



410 PUTSPRITE0. (0.208) : PLAVV1 5S0M1 80000 
4U6CDEDGAFAGEGBCDG05C2 マ ， ，™S0O5 し 16CDED 
GAFAGEGBCDG06C2" :L0CATE4. 10:PRINT"YOU C し. 
EARED AREA'L" ！ ！ " ： S=S+E ： FORI =0TO2000 ： NEX 
T: IFL く 8THEN60 

420 L0CATE7,6:PRINT" CONGRATULATIONS ！ ！ " 
SPC(106)" YOU DESTROIED A しし ENEMIES! ！ "S 
PC(39)" BACK TO OUR HOME. - . * : PLAY" し 404C 
EFFGFAR8E68FDEFC2CDEGABAR8F8GGAFDC2" :GOT 
0420 

430 し 0CATE8, 19:PRIN1TPUSH [SPACE] KEY ！ " 
： IFSTRIG(0)ORSTRIG ( 1 ) THENF0RI = -1 TO0 : I=PL 
AY(0) :NEXT:GOTO50ELSE430 

440 H=H-(S>H)*(S-H) ： L0CATE3 . : PRINTUS ING 
"SCORE AREA し EFT HISCORE ####0 
## ## ####0、S; し： R;H = RETURN 




450 DATA 0101 030307040F0F . 0F081 F3727474E 
7B>8080C0C0E020F0F0 .F010F8ECE4E272DE 
460 DATA 00000000O0F0F8F8>6F070000ei00000 
00 >00O00000000F1F1F>F6E 0000000000000 
470 DATA 0000000000000000, 000060F0F0F 060 
60 > 0000000000000000, 000006I9F0F0F0606 
480 DATA 0028851 947538F7F . FF5F238B270945 
1 1 .80CAE4F8F5F0FCFC.FFF8C2D590A28822 
490 DATA 78787C7E623F1F0C. 1E1E3E7E46FCF8 
30.3F37H1F0F060301 , FCEC28F8F060C08B 
500 DATA 7F7F6F6F637F7F0A. 183C5A5AFFFFFF 
0000000021 C8FFFF.00003C7EFBFDFFFF. 22. 
90.70.40.EF.D0.E0 



1 0>224 
50> 94 
90> 24 
130> 73 
170> 13 
210> 23 
250> 84 
290>201 
330>1 12 
370>235 
410> 89 
450>254 
490>136 



20>127 
60> 97 
100> 88 
U0>177 
180> 90 
220> 79 
260> 61 
300> 81 
340>138 
380 > 83 
420>219 
460>250 
500>222 



30> 89 
70 > 62 
110>108 
150> 94 
190>1 19 
230 > 99 
270 > 9 
310> 86 
350> 73 
390>225 
430>130 
470>136 



40> 67 
80>121 
120>187 
160> 10 
200>117 
240>112 
280> 64 
320>173 
360> 61 
400> 8 
4-40>234 
480>140 




グラムの 名前-遊 ITS/ 使い方、 は 度数の «*• プログラム) m (4 パズル、 RPG など は その)^、 ほ ヷロ グラム を 作る うえて •#% にした 本 や m の 名前と 出版社 (月 号' ぺ一ジ も 明記)。 
【あて 先】 封筒 喊 に tSIKCn を 書いて， 〒I05 «SE«EtlS»4-IO-7 TIM MSX' FAt«|gS r ファン ダム J 係まで。 しめきり はとく にありません' *CE»f^a は iS» できません ま 
た、 難 作品の 版 核 は 店に する ものと します。 【特典】 に は、 戯 <7)11«1と>3^ およ CWS<7)4«ROM 力一 ト リッジ を 差し上げます。 
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AREA l-EFJ Hi | 




を 

s 落 

T 
I と 
I あ 



変数の 意味 

隱ス プライ 卜 座標 用 

X、 Y …… 自 機の 座標 砷 表示の 
とき は （X — U)x8, Yxa 
V、 W …… アル 厶 (敵 ミサイル） 
の 座標 ゆ 表示のと さは （V — 
U)x 已、 WX8 
Q …… 自 機の 丫 座標 増分 

謹 テキス 卜 座標 用 

C、 □ …… 自機 ミサイルの 座標 

画 その他の 変数 

A、 Al、 A2 …… 汎用 
A$ …… デ 一夕 読み こみ 用 
已$ …… 地上 スクロール データ 
BM$ …… 自機 爆発 キヤ クタ 用 
□U …… 画面 スクロール 用 
E …… エネルギーの 量 
F …… 自機 逆噴射 用 フラグ 
G(n) …… スクロール 判断 用 
H …… 八 イス コア 
I 、 J …… ループ 用 
K …… 力一 ソル、 スティック 入 
力 用 

L …… エリア 数 




表示 処理 
270 REM 文 

28 [！〜 290 敵 S サイ ル 移動、 表 
示 処理 

300 REM 文 

31 [！〜 330 自機 ミサイル 落下 時 
の 処理 

340 面ク リア 判定 

350 エネルギー 補給 処理 サブ 

36D REM 文 



370-390 自機 爆発 処理 
400 ゲームオーバー 処理 
410 エリア ク リア 処理 
420 オール ク リア 処理 
43D デモ 画面 
440 スコア 等 表示 サブ 
450-470 ス プライ 卜 パターン 
デ 一夕 （30 行で 読み こみ） 
4B0-500 キャラ ク夕 パターン、 
色の データ （40 行で 読み こみ） 



プログラム 確認 用 データ 



/使い方 は 46 ぺ―ジ を') 
k 見て ください ) 



…… 自機 ミサイルの 重量 用フ 
グ 

I $ …… 自機 ミサイル 用 
…… 自機 ミサイルの 状態 用フ 
グ 

…… 自機数 
…… スコア 
SP$ …… キャラクタ 消去 用 
丁、 U …… 画面 スクロール 用 
Z …… 爆風 発生 フラグ 

プログラム 解説 

10 初期設定 (画面 設定、 ユーザ 

一 定義 関数 設定な ど） 

20 文字 フォン 卜 設定 

3D ス プライ 卜 定義 

40 キャラクタ パターン 定義、 

キャラクタの 色 定義 

50 自機 ミサイル、 自機 爆発 キ 

ャラク 夕 を 文字列に 設定す る 

60〜7D ゲーム 画面 作成 

80〜90 ゲーム スター 卜 処理 

10D REM 文 

110〜20(] キー入力 処理、 自機 
移動、 表示 処理 
210 REM 文 

pm~eBD 自機 ミサイル 移動、 



一力 も S 



ラ 



ラ R S 




ワン 



ディ 



ONE DAY 



10 SCREEN1 »3:KEY0FF :DEFINTA-Z :WIDTH29 
20 FORA=0TO575:READA$=VPOKE&H3800+A，VAL( 
： NEXT :F0RA=1T06: READY (A) ,C(A) :NE 
XT:S(2)=1 :S(8)=2:I(1 )=6: I (2)=3: I(3)=14: I 
(4)=7 

30 FORA = 0TCH7:READA$: VP0KE832 + A，VA しに &H ff 
+A$) :NEXT 

40 CLS = COI_OR15，"4 = VPOKE8204，119:FORA = 0T 
O2 = VPOKE&H1B0l3 + A>t4，209 = NEXT:l_OCATEl3，"PR 
INT" aaaa a a aaaa aaa aa a a" : PRINT" 
a a aa a a a a a aaa": PRINT"a a 
a aa aaaa a a aaaa a" : PRINT"a a a a 
a a a a a a" : PRINT"aaaa a a aaaa 
aaa aaa" 
50 LOCATE 10, 15 :PRINT" PUSH SPACE" : IFSTRIG 
(0)+STRIG(1 )=0THEN50 

60 CLS:VPOKE8204.204:M=0:RESTORE500:SC=0 
:R=0= し =3: し 0CATE1 1 ^rPRINT^POWER 3" :LOCA 
TE10.5:PRINT"SCORE 0" : FORA=0TO63 : VPOK 
E&H1AC0 + A，97:NEXT = LOCATE5，8: PRINT" hU w SP 
ACES ( 26) " k Lm w SPACE$ ( 1 30 J^hij "SPACES (26)" 
klm" :S0UND7» 177:S0UND3.2 

70 PUTSPRITE0. (50， 150) ， 1 :PUTSPRITE1 ， （50， 
150) »15:X=50:R=0:Y=150 

80 SOUND9»0:Q=0:O=P:P=(STRIG(0)+STRIG(1 ) 
<0) :ON(O=0)* (P<0)GOTO140 

90 J=0:S=STICK(0)+STICK( 1 ) : ON S GOTO110. 
110， 120,120， 180,130， 130, 110 
100 GOSUB190:GOTO80 

110 J=J+1 :SOUND2.Y( J) :S0UND9»15:0NSCS)G0 
SUB150.160:ONJGOTO170»170 J 170.170»170,17 
0，80 

120 GOSUB150:GOTO180 
130 GOSUB160:GOTO180 

U0 E=0:Q=1 :PUTSPRITE0. CX, 150) , 1 i4:PUTSP 
RITE1 » (X> 150) »15»5:GOSUB190:GOTO80 
150 X=X+8:X=X+ (X>1 50) *8:E=EX0R2: RETURN 
160 X=X-8 :X=X-(X< 20 )*8:E=EX0R2: RETURN 
170 Y = Y( J) :PUTSPRITE0. (X,Y) ，は （J) :PUTSP 
RITE1 » (X.Y) »15.C(J)+1 :GOSUB190:GOTO110 
180 PUTSPRITE0 . (X, Y) » 1 » E : PUTSPRITE1 . (X.Y 
) »15»E + 1 :GOSUB190 :GOTO80 
190 ONRGOTO220 

200 READT:R=1 : IFT=0THENM=M+1 ： し OCATE9，8:P 
RINTUSING"STAGE# CLEAR" : M : FORA=0TO1 999 : N 
EXT:L0CATE9.8: PRINTSPACE$( 12) :0N1-(M<6)G 
OTO320 ) 70ELSEV=250:W=150:U=0:IFT<4THENGO 
TO220 

210 V=150:W=100:N=-1 

220 ONTGOTO230 , 240 , 260 , 270 

230 V=V-8:GOTO280 

240 V = V-8:ON-(V-X>50) -(U>5)GOTO280 ? 280 
250 U=U+1 :W=Y(U) :GOTO280 
260 V=V-RND( 1 )*16:GOTO280 
270 U = U + N:V = V + U:N = N*t( (ABS(U) >10)h2 + 1 ) 
280 ON-(V>250)- (V<0)GOTO350 
290 F=FXOR1 :PUTSPRITE2. (V，W) ， I (T) ，T*2+6+ 
F:ONQ-( J=3)GOTO330 
300 ON(ABS(X-V)<17) 
310 RETURN 




： RAM16K 

• ES3ES32 



遊び 方 は 42 ページに あります 



% 倒ば 倒 W 
しまく 3 ゲーム 



この ゲーム は、 ファン ダム を 見て 
いて 敵 を 倒して 倒して 倒しまぐ る 
ゲームが 少ない./ と 思って 作つ 
たもので す。 今までに おれが 作つ 
たな かで 最も 敵の 種類が 多ぐ、 最 
ち 速ぐ、 最も 美しい ゲーム …… で 
はありません。 でも 完成 度 はかな 
り 高い と 思う ので、 打ち こんで ほ 

しいな。 おれ はやぎ 座 だ。 型 だ。 最新 作 はだ /3( んポッ になる で 
しょう。 MS X2 ほしいな。 X 68000 ほしいな。 でも 金がない 
悲しい。 しかし、 おれに は MSX が ある。 おれに は 十分 だ。 これ か 
らち 頑張る 予定 だ。 だから、 おとん の 名 を 忘れるな。 



(ABS(Y-WX17)GOTO370 



320 L0CATE12， 10:PRINT" お ft て * と ラ！， ： FORA=0TO1 
0:FORJ=1TO15:SOUND6»A*2:SOUND8, 15:C0L0R1 
5, J:NEXTJ,A:SOUND8»0:COLOR15»8»8:VPOKE82 
04»102:FORA = 0TOU:FORJ = 1TO6:PUTSPRITE0 ) ( 
Xi Y( J) ) .4.6:PUTSPRITE1 ，（X，Y(J))，"，7:BEE 
P:BEEP:NEXTJ . A:GOTO380 

330 S0UND6» 15:SOUND8. 15:PUTSPRITE0, (X， 丫） 
， 1 ， ( J=3)*-6:PUTSPRITE1 ， （X，Y) ， 15， ( J=3)*-6 
+1 :SOUND8»0:ON(ABS(X-V + 24X9)^(ABS(Y-W)< 
17)6OTO360 
340 RETURN 

350 U=0 : V=V+( V>250)*250-(V<0)h250:GOTO29 


360 SC=SC+T= し OCATE10，5:PRINTUSIN に SC0RE# 
JSC: FORA=0TO6:F=FXOR1 :PUTSPRITE2- (V 
-W) .15. 16+F:SOUND6»F*20+10:SOUND8,15:FOR 
B=0TO49:NEXTB > A:SOUND8.0:R=0: RETURN 
370 VPOKE&H1B07，8: し-し - 1 = LOCATE 1 1 >3:PRINT 
USING"POWER し： FORA=0TO31 :S0UND6»A:S0 

UND8，15:NEXT:SOU 瞧， 0:VPOKEStHlB07，15:IF し 
>0THENRETURN 

380 SOUND8，0:SOUND9，0: VPOKE&H1B07, 1 ： し OCA 
TE10»12:PRINT"GAME OVER" ： FORA=0TO3999 : N 
EXT:RETURN40 

390 DATA3»7»6.6»2p5»8» 1 1，10，C，7,7,7，S，0， 
， 80 ，C0, ，40， 0,80 ,80 ，D8，2"2"D8， 80,80,8 
0，0，0，0，0，1,1，1，2，7,E,F，3，0，0,0，0，3，3，0, 
0，C0，80，C0,0，0，0，D8，D8，0，0，0，0，80，C0 
400 DATA3，7'6，6，2，5，8， 1 1 ，10，C，7,1F，1F,1F 
，0，0，80，C0,0，40，0，80，B0，C8，28，30，C0，F8，F 
8'F8，0，0，0，0，1 ，1 ，1 ,2，7，E，F，3，0，6ia，60，60， 
40，0，0，0，C0，80，C0,0，0，30，D0，C0，2，6,6，6，0 
，！ 9 

4 1 DATA3 ，7，6，6，2，7，8,8，4,4，7，7，7，5，0,0， 
80，C0,0，4"0,0，F6，9，9，F6,40，C0，80，80，80，0， 
0，G9，0，1 ,1 » 1 ,0，7，7，3，3，0，0，0，0,3，3，0，0，C0 
， 80， C0，0，F6，F6，0， 80,0,0 ，0，0，80，C0 



m ^fy^ く ファン ダム' ニュース Z その 1 'ファン タム アン ケー卜 結果 (5)〉9 月^ 7) ファン ダム アンケートの 結^^です。 今月 は、 先月よりも ぐっと 送られて く 

52 る ハガキ の 置が 増えて きました。 アン ケ 一卜に g えて くれた 方々、 どうもありがとう ございました。 9 月 号のお もしろ かった プログラムの 順位 は 以下のと おり 

^ て す 。く I 位 > よく ある 壁 く 2 位〉 ロケット ばんち く 3 位〉 DUV く 4 位〉 バ キバッ キン く 5 位:) モンスター バスター^ 



ブ □ グラ厶 ファンの 王 s 



420 DATA7，F，C，C，4，B，11 ， 23 ， 20 ， 1 8 ， F ，？ T ， EF ， 
F0，70，0，0，80，0，80，0，0，60，90，50，60，80，FC， 
FC，FC，0，0,0，0，3，3，3，4，E,1C，1F，7，0，0,10，F 
，E，0,0，0,80，0，80，0，0，60，A0，80， 1 ，3，3，3，0， 


430 DATA1 ，2，63，B1，98，F，7，3，3，3，3，1，1，:5，1 
，6，80，C0，C0，80，80，80,C0，C0,C0，80，0，0，0，0 
，0，80，1，2，:5，1，0，7F，9F，83,3，3，7，4,C，4，1A， 
0，80，C0，C0，80，80，80，C0，C0，C0,80，0，80，4>0， 
30，20，40 

440 DATA1 ，2，7，0，1，7，0，7B，87，F，F，7，3，1，0， 
1 »B0»E0»C0t40»C0»8E»5F»DF»DC»D0»C0,C0,C0 
，C0，C0，C0，1 ，2，7，0，1 ，7，0，7B，87，F，F，7，5F，7 
E，7C，0，B0，E0，C0，40，C0，80，50，t)C，DF，E>E，C0， 
FC,FC»74»0»0 

450 E)ATA7，F，0，7 ふ 3C，DF，DF,38，7，7，38，7C， 
7C，7C，38，E0，F0,70，F1 ，E2，9C，6E，6E，EE，EE，E 
0，1C，3E，3E，3E，1C，7，F，0，7，3，3C，DF，DF，38，7 
，4，3，7，7，7，3，E0，F0，70，F1，E2，9C，6E，6E，EE， 
EE，60，80，C0，C0，C0，80 




460 DATA3，F， 1F，26，3F，3B，3B，37，2F，37，3F，2 

F，10，18，F，7，C0,F0，F8，3C，FC，FC ；， FC，FC，FC，F 

C，FC，BC,78，F8，F0，E0，3，F， 1F，33，3F，3B，3B，3 

7,2F，37，3F，3F，18，1F,F，7，C0，F0,F8，1C，FC，F 

C»FC»FC»FC»FC»FC.FC»F8»F8»F0»E0 

470 DATA0 ，0，20，E，1F，1F，1F，E，1，5，E，6"60， 

0，0，0，2，7，2，0，60，60，0，C2，"，E0，C0，0，0，10 

， ， ， ， 1 E ，； 5F ， BF ， 3F ，； 5F ， 5E ， " ， 7B , 7B ， 3B ， 1 B ， 

3，21 ，70，20，2，38，7C，7C，7C，0，F8，FC，FE，FE，F 

E，FE，FE，FC，F9，2 

480 DATA120，2， 100，2，90，6， 100,2， 1 20 ，2， 150 
，2 

490 DATA0»0»1 ふ 1F ，び， 3F，3F，7C，FF，FF，FF， 
FF.FFpFF.FF,0,0,C0»E0»E0,E0,C0,C0.7F.FF» 
FF.FF.FF.FF.TF^IF^FFiFFiFF^FF^FF^FF.BF^I 
E.E0.E0»FC»F8»E0»F8»FE»0 

500 DATA1 ，1，1，1，1，0，1，1，1，2，2，0，2，2，2，2， 
2.2,2. 0,2.3.3. 2. 2.3,3, 013,3,3,2, 3, 3, 1,3» 
3，2，0，4，4，4，4，4，0 



変数の 意味 
薩ス プライ 卜 座標 用 

X、 Y …… 自分の 座標 
Y(n) …… 自分の Y 座標 （ ジャ 
ンプ している ときの 座標） 実 
際に は Y に 代入して 使用 
V、 W …… 敵の 座標 
N、 U …… 敵の 座標 増分 

國 その他の 変数 

A、 B …… ループ 用 

AS …… デ 一夕 読み こみ 用 

C(n) …… 自分が ジャンプして 

いると きの パターン 番号 用 

E …… 自分の 変形 用 

F …… 敵の 変形 用 

I (n) …… 敵の 色 

J …… 自分が ジャンプ している 

とさの 丫 座標 制御 用 

L …- パワー 

M …… 面 数 

□、 P、 Q …… 攻撃す るかの 判 



定用 

R …… 敵 出現 フラグ 

S …… カーソル キ一、 ジョイ ス 

ティ ック 入力 用 

S(n) …… 自分が ジャンプして 
いると きの 左右 移動 用 
SC …… スコア 
T …… 敵の 種類 

プログラム 解説 

10 初期設定' 

20 ス プライ 卜 定義、 ジャンプ 
している ときの 丫 座標、 パター 
ン 番号 用デ一 夕の 読み こみ 
30 キャラクタ 定義 
40-50 タイ 卜ル 画面 表示 
60 ゲーム スター 卜 処理 
70 ラウンド スター 卜 処理 
8D スペース キー入力 処理 (攻 
撃す るかの 判定） 
90 カーソル、 スティック 入力 
100-180 自分の 移動、 表示 処 

ぁ 



バ/^ パ、' "ュ逸 





190 敵の 出現 中で あれば 220 行 
に 飛' 3; 

200 出現す る 敵の 種類 決定、 ラ 
ゥン ドク リア 判定 

eio 敵 ボス 出現 時の 変数 初期 

化 

220~PB0 敵 移動 処理 
290 敵 表示 

300 敵と 自分の 接触 判定 

310 RETURN 

320 エンディング 

33D 飛びげ りが 命中した かの 

判定 

34D RETURN 



ぞで. ， 

350 敵の 画面からの はみだし 

360 敵 を 倒した とさの 処理 
37D ダメージ を 受けた ときの 
処理 

380 ゲームオーバー 処理 

390-470 ス プライ 卜 パターン 

データ （20 行で 読み こみ） 

480 ジャンプ している ときの 

Y 座標、 パターン 番号 用 データ 

(20 行で 読み こみ） 

490 キャラクタ パターン デー 

タ （30 行で 読み こみ） 

500 敵の 出現 パターン 用デー 

タ （200 行で 読み こみ） 



プログラム 確認 用 データ 



/使い方 は 46 ページ を、 
I 見て ください ) 



10 > 5 


20 >137 


30 > 10 


40 >187 


50 >123 


60 > 14 


70 > 24 


80 >124 


90 > 67 


100 >208 


1 10 > 28 


120 > 28 


130 > 42 


H0 >213 


150>109 


160 >241 


170 >130 


180〉 34 


190>156 


200 > 74 


210>178 


220 >120 


230 >160 


240 >140 


250 > 39 


260 > 49 


270 >194 


280 >183 


290 >209 


300 >146 


310 >H2 


320 > 1 


330 > 76 


340>142 


350 > 25 


360 > 66 


370 > 59 


380 >241 


390 >229 


400 >229 


4-10>215 


420 >222 


430>152 


440>232 


450 >158 


460 >172 


470>162 


480>145 


490 >156 


500 >178 







く ファン ダム' ニュース Z その 2' ファン タ 乙 アンケート 結果 ②〉 つづいて ROM の プレゼントの 当選者 は < ^都 > 野 坂由紀 子 <# ^川 県 >宮 下 核 人く^^ 県 > 

c*#J5srii 預照 美く 青 鶴〉 相 馬 知く 埼玉県〉 熊 谷 浩^ ^県〉 おき 蹿 治く 奈良県》 】稱侦 綱 県 洞田蕙 和く 埼玉県〉 吉田 朋史く 神奈川県〉 衝歩 (^^) 社の 方々 おめでとう 

ございます。 row の 製作、 ^^に 多： m 間が かかる かもしれ ません が、 楽しみに お待ちく ださい。 ^ 




びち か 一と 



10 REM +++ PIZZICATO BY H.TSUKAHAR 

A + + + 

20 DATA 1C，22,26，24，1E，FC，16,0A，38，4"6" 
,24»78,3Fi68,50 

30 DATA 0F，12，26，24，1E，FC，16，0A，F0, 48,64 
，2"78，3F，68,50 

40 DATA 00 » 28 » 54 i FA »7D»2A» 14.00.00,28.54 
，FA，7D，2A， 14，00,01 ,02，0C，3C，58,B8，F0，60 
50 DATA 00>3C»7A»7A»7E»7Ei3C»00.49,161 > 1 
45»65 . 

60 SCREEN 1 »0»0:WIDTH32:COLOR15»0>0:CLEAR 
500，&HD000:KEYOFF:DEFINT A~Z:FOR J=0 TO 
3^$ = "" :F0RI = BT07:READB$:A$ = A$ + CHR$(VAL( 
) :NEXT:SPRITE$( J) =A$: NEXT: LOCATE 
10，11 :PRINT "ちょっと まって てね いつ 

70 ド0に=8961"0903:1^0八$，0ぽ1 ， VA しに &H" + 
A$) :NEXT:F0RI=824T0839:READA$:VP0KEI,VAL 
に &fT+A$) :NEXT:FORI=904TO968STEP64:RESTO 
RE50:FORJ = 0TO7:READA$ = VPOKEI + J，VAl_( w &H w + 
A$) :NEXT:NEXT 

80 FORI=8204TO8207:READA: VPOKEI . A:NEXT:P 
し八丫"200ソ15" ，"T200V15" ， W T200V15" 
90 FORI=-12288TO-12080STEP16:READA$:FORJ 
= 0TO15:POKEI + J，VAL(HID$(A$, J#2+1 ，2) 
) :NEXT:NEXT 

100 F0RI=264T0727:V=VPEEK( I) : VV=V OR (V/ 
2) OR (V/4) :VV$=STRING$(8-LEN(BIN$(VV) ) » 
"0")+BIN$(VV) :MID$( VV$, 5)=" 0" : VPOKEI »VAL 
に &B" + W$) :NEXT 

110 DEFUSR=&HD040=A=USR(0) : DEFFNA ( X . Y ) =V 
PEEK(6H4+INT( (X + 4)/8)+INT( (Y + 4)/8)«32) 
120 RO=0:DEFUSR=&HD053:DEFUSR1 =&HD090:DE 
FUSR3 = &HI>(aAD:DEFUSR4 = &H[>0BA:DEFUSR5 = &HD0 
C7 

130 X=128:Y=80:CP=0:P=0:W=0:Q=0:V=0 
140 L0CATE8, 1 1 iPRINT^PUSH SPACE KEY ！ " : A 
= USR1 (0) :M = PEEK(&HD207) - 1 :CLS:VPOKE 8204 
»49 + M^24: VPOKE 8206 » H5-M^1 6 
150 FORI = 1TO21STEP20: LOCATE 1 ， I :PRINTSTRI 
NG$(30» "g" ) : LOCATE 1 ,1 + 1 : PRINTSTRINGS ( 30 > 
"g^NEXT^FORWTC^OaoCATEl ， J : PRINT" 39" 
STRING$(26, ff ")"99" :NEXT 

160 F0RJ=1T015:L0CATEINTCRND( 1 )^26)+3» IN 
T(RND(1 )^18) +3:PRINT rf p rr ； : NEXT : 0NM/2+ 1 GOS 
UB350,370:TIME=0 

170 A=USR(0) :S=STICK(0) : I FSM0D2THENP= ( S= 
7)-(S=3) :Q=(S=1 )-(S=5) : IFPTHENF=(P+1 )/2 
180 V = V-P*(ABSCV + P)<5) : W = W-Q*£ABS (Q + WX5 
) :X=X+V: Y=Y+W:IF(X<20ORX>226)THENGOSUB41 
0:P=-P:V=-V:F=F X0R1 

190 IF(Y<20ORY>160)THENGOSUB410:Q=-Q:W=- 
W 



： RAM3SK 



遊び 方 は 43 ページに あります 



が ザお-し^! 



おもし 3 い/ 



Fn 卞、 D り ふ 'はや i2 ス へつ へつ へ 一。 つか はら はいね で 
/ 〃〃人 , , \ す。 え 一、 今月 は ハーフが 多 いん 
\ , 入 だけどね一、 わたしの ゲーム もお 



ちしろ いので 打ち こんで ねいつ/ 
わたしの 名前 を 間いだ ことの ある 
\ 人 はいない と 思います。 だってね 
®t 一、 今までの ベン ネーム 使う と 身 
内 だって バレる からね 一。 




200 X = X + V:Y = Y + W:PUTSPRITE0 » (X，Y) ，7- M*2，F 
+M:LOCATEINT( (X+4) /8) » INT( (Y+4) /8) :D=FNA 
(X, Y) : IFD=1 12THENGOSUB410: V=-V;P=~P:W=-W 
:Q=-Q:F=F X0R1 

210 IFD=104THENIFMTHENGOSUB400 :PRINT" "； 

:I=121 :GOSUB390:TT=TT+1ELSE240 

220 IFD=121THENT = T 十 10: P し AY"06V15L64CEG07 

C" : PRINT" " ； : IFM=0T 闘 GOSUB350E し SETT=TT- 

1 :IFTT = 0THF'250 

230 GOTO170 

240 A=USR3(0) : FORI=0TO200STEP10 : A=USR4(0 
) :( r ORJ=0TOI :NEXT:A = USR5 (0) : PLAY"V1 502C32 
" ,"V1 501 E32" ^Vl 501 A32 M : FOR J=0TOI : NEXT: N 
EXT 

250 し 0CATE8，11 :PRINT"G A M E V E R" : I 

FMTHENL0CATE1 1 . 14 : T=T IME/ 1 : PRINTUS ING"T 

IME ####4T ;T:FORI=0TO2000:NEXT 

260 FORI=0TO2500:NEXT:GOTO120 

270 REM +++ M. LANGUAGE DATA +++ 

280 DATA 2854FA7D2AU000000020C3C58B8F06 

， 1 02854B874B87020 010E1C2C58704080 

290 DATA 00002854BE5F2AU060B171E3C30400 

0,040E1O2E1D2AH0801020E162C387080 

300 DATA 3E012100D001 1 0003200D2220 1 D2ED4 

3>03D2C93A00D22A01D2ED4B03D2FE01CA 

310 DATA 74D009FE02CA74D009FE03CA74D0093 

E, 01C375D03C3200D22205D21 13803CD5C 

320 DATA 002A05D21 180030 10800CD5C00C9000 

0,3E00CDD800FE00CA9FD03E01C3A9D0CD 

330 DATA D500FE04C290D03E033207D2C921001 

8, 1100E0010003CD5900C921E0DF110018 

340 DATA 01 0003CD5C00C921 00E01 1 001801 000 

3iCD5C00C9000000000000000000000000 



讀用 上の 重要 注意 I 



この プログラム は RUN すると CTRL+ 
STOP を 押 し ただけ では プロ グラム か' 止ま り ま 
せん。 CTRL+ STOP を 押した あとに スペース 
キー を 1, してく ださい。 そうすれ に 
•"Break in 〜」 と 表示され て プログラム は 止 



54 



お^ 



まります o 

なお プロ グラムの 最後に マシン 語の チ I ッ ク 
サムが 付いてい るので、 リスト を 打ち こんだら 
ダイレクトに 

GOTO 4 2 0© 

〈いじわる ファンクション コール/その 1 '9 月き のフォ □— ®>*U9 月 号 fflSt の r よ く ある 壁 j で、 部で ¥■ し をした^! 誤りが あり ま した。 この 

ゲームて •( ま、 ポール をバッ ドょリ 後ろに そらす と 1 " LOSTj と 称され ますが、 面 SASt むと こ (T)^^ ブロックと かさなって、 ブロックが 粉 だけ 残って しまい 
ク リア一 できなくなります。 リストの 520}^ を 次の ベ 一ジの リストに してく ださい。 



と 打ち こめば、 マシン 翻 分 を 日 ■ で チコ 
ク して くれます。 

r 打ち こみ ミス 発見 プログラム」 と 確認 用デ 
一夕で も チェック できます ので、 どちら か 好き 
なほう を 使って ください。 



フ ログ ラ乙 ファンの 王国 



350 R0=R0+1 :LOCATE12»0:PRINT"STEP"RO:FOR 
I=104TO121STEP17 

360 GOSUB390:NEXT: し OCATE16，10:PRINT" " : R 
ETURN 

370 FORJ = 0TOU:FORI = 1 04TO121STEP17 
380 GOSUB390 : NEXT: NEXT: TT=1 5: RETURN 
390 A=RNDC 1 )*26+3:B=RND( 1 )*18+3: IFVPEEKC 
61" + A + B*32) =32THEN し OCATEA，B:PRINTCHR$( I 
) :RETURNE し 

400 PL AY" 0204-" » ,, 02E4" ,"0264" : RETURN 

410 PLAY"06G32 ,r , fT 06F32 rT » r, 06A32 r ' : RETURN 

420 REM +++ CHECK SUM +++ 

430 DATA 1243. 1247,713.571 » 1 1 30 . 1 91 7 » 1 97 

8 » 1463.912.2146, 1607, 1261 ， 80" 498 

440 SCREEN1 : RESTORE430 : DIMC ( 1 3 ) :FORI=0TO 

13: READ C(I) :NEXT:RESTORE280: FORJ=0TO13: 

READA$:A = 0:FORI = 1TOI_EN(A$)/2:A = A + VAL("&h 

"+MID$(A$, ( 1-1 )h2+1 ,2) ) : NEXT: IF A=C( J) T 

HEN NEXT:PRINT" あって 5 よつ i":END ELSE PRINT2 

80+INT( J/2)w10" さ a ょラ か a まち か & い なの _--" : END 



1 00 文字 フォン 卜 作成 
Il0〜l30 初期設定 2 
140 ゲーム スター 卜 
ほ 0〜160 画面 作成 
170〜200 プレイヤーの 移動 処 
理 

定と 処理 
240〜260 



プレイヤーの 接触 判 



270〜340 
行で 読み 〔 
350-390 



ゲームオーバーの 処 



マシン 語 データ (90 
： み） 

「取つ ちゃ だめな の j 
と 「ボール」 の 表示 
400〜410 音楽 を 鳴らす 
4P0 REM 文 

430〜440 マシン 語 チェック サ 
厶 ルーチン （ダイレク 卜に 呼び 
出して 使用） 



変数の 意味 
國ス プライ 卜 座標 用 

X、 Y …… プレイヤーの 座標 
P、 Q、 W、 V 一… プレイヤー 
移動 用 

國 その他の 変数 

A、 B …… 汎用 
A$、 已$ …… 読み こみ 用 
C …… チェックサム データ 用 
CP …… ゲーム 2 用の ボール を 
取った 数 

□• 〜•• 接触 物 判定 用 
FNA(n, m) …… 接触 物 判定 
用 (ユーザー 定義 関数） 
I 、 J …… ループ 用 
M …… ゲーム 1 と ゲーム 2 の 判 
定用 フラグ 

RO …… ゲーム 1 用の 面 数 
S …… キー入力 用 
T …… 夕ィ厶 カウンタ 用 
TT …… ゲーム 2 用の タイム 
VV、 VV$、 V …… 文字 フォ 
ン卜 作成 用 

プログラム 解説 

10 REM 文 -. 

2[]〜5[) スフ ライ 卜 データと キ 
ャラク 夕 データ （60~80 行で 読 
みこみ） 

B0 初期設定と ス プライ 卜 定義 
70-80 キャラクタ パターン 定 
義、 カラー 設定 
90 マシン 語 プログラム 書ぎ こ 
み 

«0 ftjfiXf^ 520 M = M-1 :LOCATE1 1 , 18:PRINT 




sri i' が， 



ぬ ^ 



*' 4 4 < 



や / 



ss^* 感 



■ 

プログラム 確認 用 データ 



/使い方 は 46 ページ を、 
\ 見て ください メ 



10>217 


20>129 


30>247 


40>143 


50>128 


60>123 


70>123 


80>172 


90>215 


100> 12 


1 10> 46 


120>182 


130 > 60 


140>193 


150>220 


ひ 

V 


170>140 


180> 72 


190> 21 


200>140 


210>164 


220 > 50 


230> 45 


240>151 


250>188 


260 > 65 


270>238 


280>250 


290>140 


300>131 


310>139 


320>138 


330>252 


340>247 


350 > 96 


360 > 86 


370>250 


380>101 


390>252 


400>125 


410> 77 


420>162 


430>182 


440>146 




(((((■ 



LOST - " ： FORI = 1 TO500 ： NEXT: LOCATE 1 1 > 1 8 ： PRINT" ( ( ( 
： IFM<0THENFORT=0TO10 00:NEXTEI_SELOCATE24，0:PRINT"MY =";M:RETURN 
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イレギュラー 



ボール 



IRREGULAR BALL 



RAM16K 



遊び 方 は 42 ページに あります 



'目 分の/ 卞 ール 移動 用 
'自分の ボール ジャンプ 



、 R 丫、 BJ …… 敵の ボ- 
ヤン プ用 



I ル―ノ ffl 

プログラム 解説 

10 初期設定 • 変数 設定 

P0 ゲーム 画面の バックに 夕ィ 



プログラム 確認 用 データ 



^ 使い方 は 46 ページ を、 
k 見て ください ) 



リスト を 打ち こむ ときの 重要 注意 



J れ れ 


NO 「卜 
(9 IS 19 




Co ^ 

V V 
-si W4 





： 二 ある * 國 "は、 カーソル キーの キャラクタ を 打ち こむ まえに、 と 打ち こんで、 リターン キー を 押してく ださい。 

で、 そのまま では 打ち 二め ません。 リスト KEY1， CHR$( 2 5 5 ) F 1 キーで 、、國 "が 打ち 二め るよう になります。 

*0 |fcj(5Vsd A%i 〈いじわる ファンつ シ ヨン コール， その 2'9 月 号の フォロー ©> 同じく 9 月 ^7) フォ 口一。 3 月 号 ネ驟 の 「ロケット ばんち」 の 「敏 おなじみ afeii 
法」 のお. へ トロイ ド出ま Jmih 方法」 の 本文 中に 誤りが ありました。 へ トロイ ドを 消す に は、 290 行ではなくて 亍を 消去して ください,.， 290i 亍を 消去して しまう 
と、 へ トロ イドではなくて カプセルが 消えて しまう ので、 ゲ一ム がで き なくなって しまいます。 本当に ごめんな さし、.： 



10 COLOR ， 1 ， 1 :SCREEN3，2:OPEhT9rp:"AS#1 :D 
EFINT A-Z : I=RND(-TIME) :0N SPRITE GOSUB 9 
0:BY=164:BX=0:MB=1 : CO ( ) =5 : CO ( 2 ) =8 : J Y=-2 
1 :Y=164:X=120-:PW(0) = 129:PW(2)=127 
20 FORI = 1T09:M$ = MI DSC Irregular" » I » 1 ) :N$ 
= MID$( w BaL に ， I ， 1 ) : A = I*24:B=I*8:COLOR12:P 
RESET(A.B) :PRINT#1 ， M$ : PRESET ( A+48 ， B+88 ) : 
PRINT#1 ，N$:COLOR15=PRESET(A_4，B) :PRINT#1 
> M$:PRESET(A+44.B+88) :PRINT#1 ，N$:NEXT 
30 SPRITE$(0)=CHR$(3) +CHR$( 15) +CHR$(23)+ 
"/00 つつ fcfcCS) "+CHR$(16)+CHR$(12)+CHR$(3)+" 
9**}t) ,f +STRING$(2,254)+ r, Mll ,, +CHR$(254)+ ,f tl 
f, +CHR$(4)+CHR$(8)+ w 09'' rSOUND ， 80: SOUND 
8, 16:S0UND 7 ? 254:S0UND 12，20:CO し OR 14 
40 RY=RND( 1 )*16:RX=(20-RY)h(RND(1 )h3-1 ) : 
FOR BJ=-RY TO RY:IF BX<0 THEN MB=-MB:BX= 
BX+1 :SOUND 1 »3:S0UND 13,0 ELSE IF BX>24-0 
THEN MB=-MB:BX=BX-1 :SOUND 1 »3:S0UND 13. 



50 BY = BY + BJ :BX = BX + RX>tMB:XX = XX+(STICK(0) = 

7ANDXX>-4)-(STICK(0)=3ANDXX<4) 

60 IF X<8 THEN X= 1 : XX=-XX ： SOUND 1 »2:SOU 

ND 13*0 ELSE IF X>232 THEN X=230 ： XX=-XX : 

SOUND 1 .2:S0UND 13.0 

70 JY=JY+3:IF JY=21 THEN JY=-21 :SOUND 1， 
2:S0UND 13，0 ELSE Y=Y+ J Y : X=X+XXh2 
80 PUT SPRITE ， （X, 丫）， 10 ，0:PUT SPRITE 1， 
(BX.BY) .CO(MB+1 ) »0:SPRITE ON : NEXT : SOUND 
1 ,3:S0UND 13,0:GOTO 40 

90 SPRITE OFF:SOUND 1 >0:SOUND 13»3:PW(MB 
+1 )=PW(MB + 1 )+16**MB:LINE(127 + MB» 180)-(PW( 
MB+1 ) ,191) ，CO(MB+1 ) ，BF 

100 IF PW(2)=255 THEN M$=" MSX-WIN ! w : GOTO 
110 ELSE IF PW(0) = 1 THEN M$ = " YOU- WIN に： 
GOTO 110 ELSE RETURN 

110 CLS:COLOR5+MB = DRAW W BM8，80VPRINT#1，M 
$ : DRAW BM4 » 80" : COLOR15 : PRINT4M ，M$ : PLAVT 
80SM5000L16O5F+8C+C+D8C+4A8A8" :FOR 1=0 T 
1 :I=-(STRIG(0)ANDNOTPLAY(0) ) : NEXT: RUN 



変数の 意味 
薩ス プライ 卜 座標 用 

X、 Y …… 自分の ボールの 座標 
已 X、 已丫 …… 敵 ボールの 座標 

画 その他の 変数 

XX 一 — 

JY 
用 

RX 

ルジ 

囹 

30 行' 
なの' 



CO(N) …… ボールの 色 
MB …… 敵の ボール 移動 用 
PW(N) …… パワー 
MS,NS …… 文字 データ （グラ 
フィ ック 画面に 文字 を 表示す る 
ための) 保管 用 
A、 已 …… 文字 表示 用 
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チーム 




ぼ < だち は、 4 人で 作られた チ 
-L • BUG です。 ぼぐ S ち は、 
プロ グラム を 組む S めに 結成 さ 
れ ました。 しかし、 現実 は 違い 
ました。 みんな は ゲームば かり 
している のでした。 今年の 2 月 
あたりに 集まって 以来、 2、 3 本 
しか プログラム を 組ます、 それ 以後 は 「みんなで がんばって ゲーム 
を 解 こ ラの会 j になって しまい まし 35。 もっとも 最近で は、 みんな 
金が 少なぐな つてき; S ちので ゲームが 買えす、 まだ プログラムの 
ほうへ と 復帰す るでしょう。 そのと き はまた よろしく/ 




卜ル 文字 を 表示す る 

30 ス プライ 卜 定義、 効果音 設 

定 

40 敵 ボール 移動 処理、 効果音 
発生 

50 キー入力 処理 

BD 自分の ボール 移動 処理、 効 



70 自分の ボール ジャンプ 処理、 
効果音 発生 



80 自分、 および 敵の ボール 表 
示 (ス プライ 卜） 、ス プライ 卜衝 
突に よる 割り こみ を 有効に する、 
効果音 発生、 4D 行へ 飛 ふ 
90 ス プライ 卜の 衝突に よる 割 
りこみ を 無効に する、 効果音 発 
生、 パワー メーター 表示 
100-110 勝敗 を 判定して メッ 

セージ を 表示す る、 キー入力 待 
ち、 リ プレイ 処理 





ラム ファンの 王国 





ゲーム 




<5 までい SGAME ！ 



ミ RAM 32 K 

• ES3ES32 



遊び 方 は 41 ページに あります 



10 SCREEN 1 ，2，0:KEYOFF:WIDTH32:COLOR15，" 
4:CLEAR1 000 ，&HEFFF :DEFUSR = &HF0 00 :CLEAR20 
00，&HD800=DIMA$(20) : DEFINTA-Z 
20 FORA = 0TO223 = READA$ = VPOKE&H3800 + A，VAL( 
W &H"+A$) :NEXT 

30 FORA=0TO24:READA$:POKE&HF000+A，VA しに & 
H"+A$) :NEXT 

40 FORA=0TO39: F0RB=Ah8+1344T0A*8+1351 : RE 

ADA$: VPOKEB, VAL に' &H"+A$) :NEXTB, A 

50 VP0KE8213, 160:VPOKE82U, 160:VPOKE8215 

,224:VPOKE8216,240:VPOKE8217,32 

60 B$=CHR$(29) : B$=B$+B$+B$+B$+CHR$(31 ) :F 

ORA=0TO20:FORB=0TO4:READA$:A$(A)=A$CA)+A 

$+B$:NEXTB» A 

70 5〇=0:し0。八丁£10，7:「811^丁"くるまて^ぃこラ6八[1£":し 
OCATE8，15:PRIN"T PUSH SPACE " : IFSTRI 
G(0)+STRIGC1 )=0THEN70 

80 LOCATE" »15:PRINTSPACE$(10) :F0RA = &H1A 
C0TO&H1 AFF : VPOKEA» 175:NEXT:SOUND2»90 :SOU 
ND3»6:SOUND0 »90 :S0UND1 i6:SOUND7> 152 
90 R=R+1 :Q=-1 :K=0:X=R*25-16 
1 00 S0UND8» 13:S0UND9» 13:FORB=0TO199: IFR= 
1THENQ = Q+1 :Q = Q+ (Q>2)w3E し SEQ = RNE)(R) w3 
110 U=USR(0) :L0CATE28» 17: PRINTA$(R*3+Q-3 
) :K=K+(STRIG(0)+STRI6(1 )=0)*2+1 :K=K+(K>1 
7)- (K く 0) :P=(K〉8)w-2:VPOKE&H1B08-P*4，209: 
PUTSPRITEP. (RM25.159) ,1 » K/3 : X=X-9 : I FX< 0T 
HENX=255: し =RND(R)w2:L= し w3+1 
120 SC=SC+1 ： し OCATE10, 13:PRINTUSING"SC0RE 
;SC:PUTSPRITE1 ， （X，159) ，15， し： IFIN 
T(K/9)OINT (し /3)0RABS (X- R*25) "5THENNEXT 
:IFR = 7THENH0ELSE90 

130 FORA = 0TO9: F0RB = 1T015 :S0UND8» :S0UND9 

»0 :SOUND1 0i 13:PUTSPRITEP, (R*25，159) ，B，6: 

NEXTB»A:LOCATE11 » 1 5 : PRINT'GAME OVER" :R= 

0:FORA = 0TO1999 = NEXT:VPOKE&H1B08-P"，209: 

VPOKE&H1B0"209:SOUND10，0:GOTO70 

140 LOCATES, 15 : PR INT"Cong r a t u L a t ions!":S 

OUND8»0:SOUND9>0 

150 F0RA=175T0255: PUTSPRITEP, (A» 159) ,1,0 
： FORB=0TO99:NEXTBi A:FQRA=0TO1999:NEXT:GO 
TO70 

160 DATA3F,24 ! 24»44,44»44,FF>FF,FF»FF,FF 
，E3，DD，C)D，5D， 1C，C0， 40,20,20， 10， 10，FE，FF， 
FF，FT，FF，C7，BB，BB，BA，38 

170 DATA0,0 ，び， 12，12，22，22，7F，7F，7F，7F，7 
F，73，6D，2D，C，0，0，C0，20，20， 10，10，FC，FE，FE 
，FE，FE，CE，B6，B4，30 

180 DATA0，0，0，0，F，A，A，12， 1 2 ， 1 F ， 3F ， 3F ， 33 ， 
2D，2D，C，0，0,0，0，80，40，40，20，20，F8,FC，FC， 
CC，B4，B"30 

190 DATA0 ，0，0，0，0，0，7，5，9，9，1F，1F，1F，1B, 
15»4»0»0»0»0 J 0,0 ) C0»40»20 > 20.F0»F8»F8»D8 
* A8.20 

200 DATA0，0,0，0，0，0，0，0，7，5，9，F，F，B，5，" 
0，0，0，0，0，0，0，0，C0，40，20，F0，F0，B0，40，40 
21 OAT A0 »0 i0, 0,0,0,0,0,0, 0,3 »3»5»7» 5 »2> 
0，0，0，0，0，0,0，0，0，0，0，80，40，E0，A0，4~0 



運め 強 V； 



この ゲーム は なぜか 投稿の カセッ 卜に 入 
りこんで いて、 なぜか 採用され た、 おそ 
ろしい ほど 運の 強い ゲー^な の だよ。 打 
ち こめば、 幸運が 舞い こむ かち。 この ゲ 
ーム はもと もと 世界 各地 を 旅行 するとい 
ラ 設定だった の だが、 背景 を 作る のが 面 
倒 <さ< なり、 適当に 背景 を 決めて しま 

つお。 でも、 背景 は 7 面 も あるので、 少し 
は 楽しめる でしよ ラ。 まあ、 ひま. なかち 
は どラぞ 打ち こんで ぐ ださいな。 










> 




ざ 



DATA1 .3>7 
DATABF ， BF 
DATA80 
DATA80 
DATAAA 
DATAB2 
DATAAA 
DATAFF 
DATA3C 
DATA00 



0， 1B，3B，7B，0 



40 
40 
05 
B5 
55 
DF 
7E 
1F 



BF ， 
A0 , 
A0 ， 
AA， 
BA, 
AA. 
FF , 
42， 
7F， 



220 DATA0i81 , C ， 3 ， 2 ， 68 ， 6 ， 4F ， 54 ， 37 ， 1 ， A ， 38 ， 
2，81 ，0，0，1 ，2,0，F4，0,B9，E8，DC，E4，A8，40，30 
， ,48.48 

230 DATA21 ， 2" 1 A ， 1 1 ， 20 ， F0 ， 1 ， 9C ， 00 ， CD ， 59 
，00，21，20，F0，11，20，1A，01，9C，00，CD，5C，00， 
C9 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
480 
490 
500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
580 



0，FB，FB，FB，0 
50,A8,54»AA»55 
10，C4，D5,EA，5 
15，CA，D5,EA，5 
01 ,F8，F9，FA，0 
55,AA,55»AA,55 
FD，FF，EF，FF,FF 
DB,BD.BD.BD,5A 
FB，F7，F7，F7，79 
DATA0，F8，FE，E7，DF，feF，BE,DC 
DATA0，7E，FF，BD，DB,FF，C3，7E 
DATA0，FF，0，3F，0，F，0，3 
DATA0 ，FF，0，FC，0，F0，0，C0 
DATA0，0,0，0，0，7E，FF，FF 
DATA3C ， 3C ， 3C ，： 5C ， 3C ， 3C ， 3C 
DATAFF ，C3，99， BD ， BD ,99，C3 
0ATA7F ，7F，2A，2A，2A，2A，2A 
DATA2A，2A，2A，2A，2A，2A，2A 
DATA2A，2A,2A，2A，2A，2A，7F 
DATAE，55，5F，5B，E，F1 ，FF，E 
DATA4E，4E,"，40，1F，11 . 1F 
DATAFE » AA,FE» AA, FE » AA» FE 
[>ATA0，0，0，38，38，38，38，0 
DATA3»3 J 3,3»3 ) 3»2»2 
DATA0，80，C0，E0，F0，F8，0，0 
DATAFF，FF，FF，7F，3F，F，0，0 
DATAFE，FE，FF，FC，F8，E0，0，0 
DATA0 ，0，FF，0，0，0，0，0 
DATA50，A8，20，!3，A，15，11 ，0 
DATA07，1F,37，7F，7F，7B，3E，F 
DATA80，C0，FA，E0，BD，F0，FA，E0 
DATA0，0，0，1 ，F，3F，7F，FF 
DATA0，0，0，FF，FF，FF，FF，FF 
DATA0，0，0，80，F0，FC，FE，FF 



-3C 
, FF 
,2A 
.2A 
,7F 

'1F 

. AA 



次 



続 
< 
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10>209 


20>H5 


30>192 


40> 75 


50>252 


60>173 


70>153 


80 > 24 


90 > 48 


100>108 


1 10>191 


120> 19 




140 > 49 


(Si 


160>160 


170>156 


180>175 


190M52 


200>215 


210>H5 


220>U7 


230>128 


240>234 


250>168 


260>168 


270>227 


280>159 


290>155 


300>168 


310>171 


320>216 


330>213 


340>145 


350>232 


360>168 


370>168 


380>234 


390>168 


400>168 


410>168 


420>168 


430>168 


440M58 


450M70 


460 >168 


470>168 


480>168 


490>158 


500>234 


510>166 


520>152 


530>147 


540>153 


550>163 


560>235 


570M52 


580>224 


590>223 


600>U7 


610>172 


620>221 


630>213 


640 > 20 


o 

IS! 


ひ 


670 > 96 


680>10& 


690>133 


700> 17 







590 


DATA38»7C,7C»FE.FE 


,FE»7C»38 




600 


DATA0»0»0»0.0.10>10»38 




610 


DATA1 ， F ， 3F ， 6F ， 9F ， 27 ， 58 ， 1 




620 


DATAC0，F7，FF，FF，FF 


，FF，FE ，了 C 




630 


DATAFC ， F3 ， C0 ， FC ， CE ，に， 8 ， 




640 


DATA" "に < n » 


" イ^" ， " -r** ff 1 




■b ， 


"にォ " ， "2X 


" » "^1»ェ 》 "亡 ュ3 ェ 








アイ " 




650 


DATA" ワク クヮ" ，"ケ ケ"， 


" □ サ サ^， 


w ククク 


ク"， " 




" シ ス 


"に 




" コ"， " サ 


サ"， "ヮ ワク ク" 




660 


DATA" "に "， 


"セ ゾ " ，"セ セセ 


"セ セセ 


ソ", 






n ， " 


ゾ " 


，" セセ "， "ゾ セセ " ，"セ セセ セ"， "セセ セセ" 




670 


DATA" " , ナ"， 


n " ，" 5 チ w ， 


"トツ テ 


卜つ" 




" ，"タ チ "，"ツチ 卜ト 


" , " 


ニヌ" 




" , "トト トト" 




680 


DATA" 力 " ，"ェ ゥォ " ， 


w ゥ " 、 n り つ 


つ ウノ 




ニヌ "，ー " , n t 


マ' ェゥォ "にゥ 


n ， " 






"，"タノ ノ八" 




690 


DATA" n に "， 


"フフ フフ w 1 K tttt" ， 


"キ キキ 


"に 










に "，" フフ"，" 


tt n r キキ n 




700 


DATA" " » " へ ホマヽ 










"に " ，"ネ ノノ 八"，" 




，" マへ 本 マ " 尸 キ 







s リスト を 打ち こむ ときの 重要 注意 



この プロ グラム は 一部 マシン 語 プロ グラム を 
しています。 打ち こみお わったら、 念の た 



め RUN させる ま えに、 いったん プロ グラム をセ 
ーブ してお くように しましょう。 



変数の 意味 
國ス プライ 卜 座標 用 

R …… 黒い 自動車 (自分) の X 座 
標 (表示で は R x 25 で 使用。 R は 
ラウンド 数で も ある） 
X …… 白い 敵 自動車の X 座標 

國 その他の 変数 

八、 已 …… ループ 用 
AS …… データ 読み こみ 用 
A$(n)、 已 …… 背景 表示 用 
I I 皆 昱フ々 n —ル田 



40 キャラクタ パターン 定義 
50 キャラクタの 色 設定 
60 背景 を 描く 

70 オープニング 画面 表示、 キ 
一入 力 待ち 

80 地面 を 描く、 音 を 鳴らす 
90-100 ラウンドの 設定 
110 黒い 自動車の 移動 （ス ブイ 
卜 を 切り換えて 遠近 感を 出して 
いる） 

1PD 点数の 表示、 衝突 判定、 ク 
リア 判定 

13D ゲームオーバー 処理 





140-150 エンディング 処理 
160-2ED ス プライ 卜 パターン 
データ （20 行で 読み こみ） 
230 マシン 語 プログラム デー 
夕 30( 行で 読み こみ） 
240-630 キャラクタ パターン 
データ （40 行で 読み こみ） 
640-700 背景の 表示 用デ 一夕 
(60 行で 読み こみ） 




uJISB 用 丁ータ 



( 使い方 は 46 ページ を、 
、見て 〈ださい ) 



SC …… スコア 
Q …… 背景の 設定 用 
K …… 黒い 自動車の ス プライ 卜 
パターン 番号 用 （K/3 がスプ 
ライ 卜 パターン 番号になる） 
P …… ス プライ 卜 面 番号 （自分 
と 敵の どちら を 手前に 表示す る 
かの 制御 用） 

L …… ス プライ 卜 パターン 切り 
換え 用 

プログラム 解説 

10 初期設定 

20 ス プライ 卜 パターン 定義 
3D マシン 語 プログラム データ 
の 読み こみと 書 さ こみ 
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:RAM16K 



遊び 方 は 41 ページに あります 



10 SCREEN 1 ，0,0:WIOTH32:KEYOFF:CDLOR15，1 ， 
1 :CLEAR1000:DEFINTA-2:DEFFNG(X»Y)=VPEEK( 
6U4 + X + YH32) :DIM S(20) : R = RND ( -TIME ) =P し AY 

20 ， "らくお 

30 F0RI=264T0751 :VV=VPEEK(I) :VPOKEI,VVOR 

VV/2:NEXT:VPOKE8223.35:VPOKE8204»225 

40 READA$:FORI=0TO1 : FORJ =0TO63 ： VPOKE 1*64 

+ J + 13"，VAL に &h"+MID$(A$, J*2+1 ，2) ) = NEXT J 

， I :VP0KE8213» 1 13: VP0KE82U» H5:VPOKE8208 

»145:FORI=2000TO2007:VPOKEI »85:NEXT:VPOK 

E1323,24:VP0KE1324»24 

50 FORIseiTO^VPOKEI+TTS'VAUmMIDS" 
$,1*2+1 ，2) ): NEXT: FORI=0TO1 5: VPOKEI +14336 
，VAI_ に &H"+P1ID$ に 10307f f f ff7f30l0e7818100 
00818 W ，ひ 2+1 ,2) ) :NEXT 

60 ， 

70 FORI=0TO11 :READS(I) :NEXT 

80 ' いと S 



90 P し AYWCHAGBRAGBRBGADDDGGGGGG^ » "04CCDRC 
CDRCDCDCDCDCDDD" 

100 C し Sz し OCATE0，3:PRINT"htlftft<32ititlittftaff 

0れ»1<：2ュュねれーォォィぉれれ&れれ|21»11れセ*1れェれ扛6ね»16れ^1セ»1れ»1れ 

tltitltl れ ュュォ tlft ェ fttlef f dftft れ ュュュ tlft ァォ オイ titltlfttlhftfrtltlft 

れれれセれれれれれれねれェれれねねねれねォれねれれれゥれれづねれれれれろュュュれ 
ti ァ ォォゥ fttitl ぼ 

110 IFPLAY(0)THEN110ELSELOCATE9,16:PRINT 
"HIT SPACE KEY け： IFSTRIG(0)=0THElsni0:E し SE 
C し S 〖し OCATE10，3:PRINT"SELECT STAGE" : FORI = 
1T03:LOCATE12» I*3 + 3:PRINT"STAGE ,, I :NEXT 
120 ST=VAL(INKEY$)-1 : I FST< 0ORST >2THEN 1 20 

130 ， 一 

140 C し S:FORI=61"T0691 1 : VPOKE I » 250 : NEXT ： 
X(0)=5:Y(0)=18:X(1 )=20:Y(1 )=4:FORI=1T021 
:L0CATE2»I :PRINTSTRING$(22» W = NEXT = FOR 
I=0TO1 :LOCATEX(I) ，丫 （I) : PRINTCHRS ( 1 74+ 1*8 
) : NEXT :C = 2:0NSTG0SUB61 0.620 

150 ' G SET 

160 FORI=0TO1 :PUTSPRITEI i ( X ( I ) *8 . Y ( I ) *8 ) 
， 1+5,1 :S=STICK(I) :N=(S=7)-(S=3) :M=(S=1 )- 
(S = 5) :IF FNG(X(I)+N.Y(I)+M) = 165 THENX(I) 
=X(I)+N:Y(I)=Y(I)+M 

170 IF STRI6(I)=-1 AND FNG(X(I) .Y(I))=16 
5 THEN LOCATE X(I) »Y(I) ： PRINTCHRS ( 1 83-1* 
8) :C = C-1 :X(I)=-1 : Y(I)=0 
180 NEXT: IF C< >0 THEN 160 

190 LOCATE26»9:PRINT' r i—i た FORI = 0TO5 ： し OCA 
TE26»I^2+10:PRINT" I I " +CHR$ ( 31 ) +STRINGS ( 
3,29)+ w I— l w :NEXT:L0CATE26.21 : PRINT" »— J w : 
LOCATE27，20=PRINT"P W 

200 ， 

210 X(0)=5:Y(0)=18:X(1 )=20:Y(1 )=4:M(0)=0 

:M(1)=0:P(0)=1 :P(1 )=3:GOSUB560:FORI=0TO4 

:GOSUB510:NEXT:R=1 

220 ， » ひん 

230 R = 1+R AND 1 :Q = 10 

240 S=STICK(R) :Q1=( (S=1 ANDQ>10)-(S=5ANDa 
<20) )*2:PUTSPRITE1 ， (224»Q*8) tR+5»0:Q=Q+Q 
1 :FORI = 0TO100:NEXT 




ど 一 もす いません MA 
です。 今、 マシン 語 
の 勉強中で 画面 をスク 
□ ール させよ ラ とした 
ら、 急に 暴れ出して 困 
りました。 ところで、 

この ゲームの 必勝 法 は、 なる ベ < 卑怯な 手 を狡智 (こうち） 
をし ぼって 使う ことです。 という わけで、 次 は 『BlG 
ST ATUE』 を 送ろうと 思います (ふつふつ ふつ、 すでにで 
きている)。 ついでに 東 高校の 原英 年、 おまえの 名 はすで I； 
載って いる （しょうじの 許可 を 得た） 




250 X1=(P(R)=4)-(P(R)=2):Y1=(P(R)=1)-(P( 
R)=3) :GG=FNG(X(R)+X1 ，丫 （R)+Y1 ) :IFGG=175+R 
**8THEN460ELSEIFGG< >165THEN430 
260 IFSTRIG(R)=0THEN240 

270 G=FNG(27»Q) : IF6=129THENGOSUB290ELSEI 
FG=80THENGOSUB310ELSEIFG=165THEN240ELSEG 
OSUB330 
280 GOTO230 

290 ' « とつお 

300 PLAY rf 04CFAA ,r :FORI = 0TO4:GOSUB510:NEXT 
:IFM(R) >0THENM(R)=M(R)-1 :GOSUB560: RETURN 
280E し SERET 画 280 

310 ' tt 。す 

320 P し AY"03BFC に： M(R)=M(R)+1 :IFM(R) >5THE 
N430ELSE:FORI = 0TO4-:GOSUB510:NEXT:6OSUB56 
0:RETURN2S0 

330 ， つなく、 

340 F=G-96:T=0:K=P(R)m3-3:KK=K+2:FORI=KT 

0KK:IFS(I)=FTHENT=1 

350 NEXT: IFT=0THENRETURN240 

360 I=(Q-10)/2:GOSUB510:X(R)=X(R)+X1 : Y(R 

)=Y(R)+Y1 ： し OCATEX(R) ,Y(R) : PRINTCHRS (6+71 

+ (R*8) ) :P し AY"(HCG64" 



370 IFP(R)=1THENP(R)^ 


- （F 


=1 )*2-(F= 


3)* 


4 


-(F 


=5)*1 :GOTO 410 












380 IFP(R)=2THENP(R)= 




=3)*3-(F= 


4)* 


1 


-(F 


=6)*2:G0T0 410 












390 IFP(R)=3THENP(R)= 


_(F 


=2)**2-(F = 


4)* 


4 


-(F 


=5)*3:G0t0 410 












400 IFP(R)=4THENP(R)= 


-(F 


=1 )»3-(F= 


2)* 


1 


-(F 


=6)*4:G0T0 410 












410 X1=(P(R)=4)-(P(R) 


=2) 


:Y1=(P(R) 


=1 ) 




(P( 



R)=3) :GG=FNG(X(R)+X1 » Y(R)+Y1 ) :IF6G=175+R 
**8THEN460ELSEIFGG< >165THEN43fl 
420 RETURN 280 

430 ， おわり 

440 FORI=0TO2000 = NEXT = PLArO3BAGAGFEDCCC 
C ， "04AGBAGBDECCCC" 

450 IFP し AY(COTHEN450ELSEW-(NOTR)+2=GOTO4 
90 

460 ， かつ ft 



I 



次 



< 



470 FORI =0TO2000: NEXT :PLAY W 05CEA6GGFFFFG 
GGGGGGGGG2" . W 04EDBFFFGGGGGDGDGDG6GG2 W ： W= 
R 

480 IFPLAY(0)THEN480 

490 FORI = 1(5T012:l_OCATE4，I:PRINTSTRING$(1 
8.129) :NEXT:L0CATE6.11 :PRINT" PLAYER" ； (W+ 
1 ) ；" WINI" :FORI=0TO2:PUTSPRITEI » (0 ,209) : 
NEXT 

500 IF STRIG(0)=0THEN500ELSE80 

い tl ね 1 



U=RND(1 )*6 

IFRNDC1 ) >. 11THENA$=CHR$(U+97) :GOT055 



) >.4THENA$ = ' , 1 
LOCATE27. 1*2+1 0:PRINTA$: RETURN 
， ひよ一し、 



510 
520 
530 


540 
550 
560 

570 FORI=0TO1 :L0CATE25»I*4+1 : PRINT" PLAYE 
R"+RIGHT$(STR$(I+1 ) .1 ) ： LOCATE25 » 1*4+3 : PR 
INTHTRING$(M(I) . ) ； SPC(5-M(I) ) :NEX 
T:RETURN 

580 ， て、 一 £ 

590 DATA0000000F1F1C181818181C1F0F000000 
000000F0F8381818181838F8F000000018181818 

3C24DBBDBDDB243C 

600 DATA 1 ふ 5 ふ 4，6，2，"5，1 ,2，6 

610 FORI = 2TO20STEP3:LOCATE3» I :PRINT"tI- • • 

H" H- -h- • -h'rNEXTIiRETURN 

620 FORI=2TO20STEP2:LOCATEI+1 ， I :PRINT w nft 

":NEXT:RETURN 



プログラム 確認 用 データ 



/使い方 は 46 ページ を、 
I 見て ください ) 



10> 91 


20>145 




/a SOa a 
*r w ^ tLv v 


50> 76 


60> 83 


7a 、クん 7 


Qa \ 7/ 


90>234 


100>124 


i 1 oi \ i 

\ \ v ^ \ Ok) 


1 on \1 Oa 

1 £. v ノ 1 £. V 


130> 5 


CO 


1 cn \ 1 1 Q 
\ Jv ^ \ 1 O 


t OKI ノ t JUn- 


00 


180 > 42 


i oa s 1 aa 

I 7 U / \ v V 


ム U U / 1 ■ J 


210> 27 


220 >206 


0"za si AC 


OA a \oc*r 


250 > 43 


260 > 94 


么 f 10 z 00 


ム O 10 / 7 i 


290 > 15 


300> 44 


O 1 U / 1 *r 1 




330 > 68 


340>255 


O コ K) ノ コ K) 


U ノ 1 3 f 


370>232 


380>238 


TOO! S9Z9 
O プ。 f な O £~ 


/a a sot Q 

キ 10 D / ^.JO 


410> 43 


420>185 


430 >194 


440 > 74 


450 >105 


460 >170 


470 >1 58 


480 >1 1 1 


490 > 18 


500>253 


510> 8 


520 > 58 


530 > 38 


540>121 


550>199 


560>228 


570>141 


580>104 


590>137 


600 >136 


610> 65 


620>177 








変数の 意味 

疆ス プライ 卜 座標 用 

□ …… 矢印の Y 座標 (表示で 

は X8 して 使用） 

Q 1 …… 矢印の 丫 座標 移動 増分 

躍 テキス 卜 座標 用 

X(n)、 Y(n) …… パイプの 先 
端の 座標 （n = [) ： プレイヤー 
1 、 n =i ： プレイヤ一 E) 
※最初に ゴール （ス ブライ 卜） を 
セッ 卜する とぎ も x8 して 使用 
XKY1 …… パイプ 表示 用 増 
分 

M、 N …… ゴール セッ 卜の 枠の 
座標 増分 

國 その他の 変数 

A$ …… データ 読み こみ 用、 文 
字デ 一夕 保管 用 

C …… ゴール セッ 卜が 終わった 
かど ラ かの 判定 用 
F …… パイプの パーツの 種類 
(パイプの つながる 方向 判断 用） 
FNG …… VRAM の データ 
読み こみ 用 （ユーザー 定義 関数） 
G …… パイプの パーツの 種類 
、表示 用) 

〈ジョイスティック 不要の 改造 法〉 160 行 2 段 目. 
fill TE !• (0, 2 9) を 加える。 I80ff±3 を 
«OTSTR I G (R) を STR I G (0) に 3QE。 



GG …… ゴール、 障害物 判定 用 ス プライ 卜 パターン 定義 360 パイプ をつな ぐ 処理 

l、J …… ループ 用 SD REM 文 370~420 セッ 卜した パイプの 

K、 KK …… パーツ 判断 用 70 パイプが 置け るか どラ かの 向 さ を 配列 変数に 設定し なおす、 

M(n) …… パスの 数 （n = Q: 判断 用 データ 読み こみ ゲームオーバー 判定 

プレイヤー 1 、 n =l ： プレイ 80 REM 文 430 REM 文 

ヤー 2) 90 音楽 を 鳴らす 440~45Q 負けた ときの 音楽 を 

P(n) …… パイプの 向き （n= 100 夕 ィ卜ル 画面 作成 鳴らして 490 行へ 飛 ふ' 
： プレイヤー 1 、 n =l ： プ 110〜12[] ステージ 数 セレク 卜 460 REM 文 

レイヤ一 1) 処理 470〜480 勝った ときの 音楽 を 

R …… プレイヤー 1、 曰 判断 用 130 REM 文 鳴らす 

(R=0: プレイヤ一 1、R= 140 ゲーム 画面 作成 430〜500 勝者の 表示、 キー 入 

1 ： プレイヤー 2) 150 REM 文 力 待ち 

S …… キー入力 用 160~18(] ゴール を 置く 処理 51 D REM 文 
S(n) …… パイプが 置け るかと 190 パーツ を 表示す る 枠 を か 520~550 パーツの 入れ換え 

ラ かの 判断 用 データ 保管 く 560 REM 文 

ST …… ステージ 数 200 REM 文 570 パス ゲージ (パスの 回数 を 

T …… パイプが つながる かど ラ 210 初期設定 2 示す) の 表示 

かの フラグ （T= ： つながら 220 REM 文 58D REM 文 

ない、 T=l: つながる） 230~280 パーツ を 選択す る 矢 590 キャラクタ バタ一 ンデ一 

U …… 八 一 卜 表示 用 印 （ス プライ 卜） 処理 、ゲーム ォ 夕 （40 行で 読み こみ)、 ス プライ 

VV …… キャラクタ 設定 用 一バ 一判定 卜 パターン データ (50 行で 読み 

W …… どちらが 勝った かの 判定 290 REM 文 こみ） 

用 (勝利 メッセージで 使用） 300 八 一 卜 を 取った とさの 処 600 パイプが つながる かどう 

—-w 理 かの 判断 用デ 一夕 （70 行で 読み 

JUkmn/t 310 REM 文 こみ） 

10 初期設定 1 32D パスした ときの 処理 B10 ステージ 1 の 障害物 を 置 

20 REM 文 330 REM 文 く 

30 文字 を 太く する 340~35(] パイプが つながる か 620 ステージ 3 の 障害物 を 置 
40-50 キャラクタ パターン、 どラ かの 判定 く 

STICK ( I ) を ST I CK (0) に。 170 行 1 段自、 STRIG (I) を STRIG (0) に、 170 行 3 段 目、 X ( I ) = を 削除し、 P UTS PR I 
IF COO THEN I = 1 —C に 3CS 。新たに、 185 N E X T を 加える （185W3iE6ll) 。 240 行 I 段 目、 S T I C K (R) を S T I C K( 0) に。 260 
これで キー ポー ドで 遊べます 




ボム 



クラッシュ 



BOMB CRUSH 



RAM16K 



遊び 方 は 40 ページに あります 



S0UND6， 14 =GOSUB1230z COLOR, 



RESTORE860 

1110- 
0-1" :X1$="-1 



1-1-1" 
1 0" 



Y0$ = 
Y1$ = 







10 REM ***** THINKING GAME 'BOMB CRUSH! 1 
Ver . 1.1 

20 REM JUNE 1987 BY YAX ZIP A しし RI 

GHT RESERVED 

30 REM For MSXC16K) Making Machin 

e SONY HB-F500 

40 CLEAR3000:SCREEN1 ， 2 ， : COLOR1 5 ， 1 ,1 :WID 
TH32:KEY0FF:DEFINTA-Z:DEFUSR=&H7E:A=USR( 
0) :DIM SS(7) ，CC(7) ，BX(99) ，BY(99) ,FF(3) ，F 
D$(15) 

50 S0UND7»28 

1 

60 TZ=0:RM=1 
70 CH=5:X0$= 
-1-1 111 
- 1 1" 

80 CD = 0:ED$ = ,T ghi x k L w : 6OSUB670 : IF TZ=1THE 
N GOSUB1 170:GOSUB540 :GOTO100ELSE FORI=0T 
015:FD$(I)=STRING$(16. r, g r ') : NEXT : N$ = rr 0" : N 
=0 

90 GOSUB1170:IF ED=1THEN GOSUB540ELSE GO 
SUB470 

100 HX=17:HY=0: BM=0:GOSUB300 

110 BX(0)=HX:BYC0)=HY:FORI=1TO99:BX(I)=- 

1 :NEXT:PUTSPRITE0, (0，208) : LOCATE BX C ) +2 » 

BY(0) +2:PRINT w a つ NN=0 

120 REM MAIN 

130 PLAY に"，""，" V15L8C" ： し OCATEBX ( NN ) +2 , BY 
(NN) +2:PRINT"b" : BN=BN-1 

140 FORI=0TO3:FF(I)=0:NEXT:FORJ=0TO2:V=1 
3 - J*2:PLAY ""に"，" V = V;C8" : FOR I = 0TO3 : FF ( I ) 
=FF(I)+1 

150 X0=BX(NN)+2+FF(I)*VAL(MID$(X1$,Ih2+1 
，2) ) :Y0=BY(NN)+2+FF(I)*VAL(MID$(Y1$.Iw2+ 
1 .2) ) 

160 P0 = VPEEK(&H1800 + X0 + Y0*:52) :IF P0 = 105 

THEN FF(I)=FFCI)-1 :GOTO250 

170 IF P0=107THEN CD=CD+1 :GOTO240 ELSE I 

F P0=103THEN240 

180 REM ***** MOVE 

190 X1=X0+VAL(niD$(X1$，lH2+1 ，2) ) : Y1 =Y0+V 
AL(MID$(Y1$. I**2 + 1 ，2) ) : P 1 =VPEEK ( &H 1 800 + X1 

+ Y"U32) 

200 IF P1=103 THEN し OCATEX1 ，丫 1 : PRINTCHR$ 
(P0) ELSE FF(I)=FF(I)-1 :IF P0 = 96 OR P0 = 1 
08 THEN MN=MN+1 : BX ( MN ) =X0-2 : BY ( MN ) =Y0-2 : 
LOCATEX0 , Y0 :PRINT"a ,r :GOTO250 ELSE 250 
210 IF P0=96 OR P0=108 THEN MN=MN+1 : BXCM 
N)=X1-2:BY(MN)=Y1-2:L0CATEX1 ，Y1 : PRINT" a" 
220 IF P0< >97THEN240ELSE FOR L = MN TO0STE 
P-1 : IF BX(L)=X0-2AND BY ( L ) =Y0-2THEN BX (し 
)=X1-2:BY(L)=Y1-2:L=0 
230 NEXT 1 

240 LOCATEX0，Y0:PRINTMID$(""fcde"，I + 1 ，1 ) 
250 NEXTI » J :FORI=0TO199:NEXT:FORJ=0TO2:F 
ORI=0TO3: IF FF(I)=0THEN290 
260 X0=BX(NN)+2+FF(I)#VAL(MID$(X1$，I*2+1 

，2) ) : Y0=BY(NN)+2+FF(I)^VAL(MID$(Y1$>I*2+ 

1 ，2) ) 





3 度 目の YAX- Zto 
です。 今回の ゲーム 
は、 少 /? 実験的な プ 

ログ ラムです。 何が 
実験的 かとい ラと、 
パズル ゲーム 特有の あの 画 倒く ささ (あれ を 動かして、 
これ を 動かして…… とい ラ やつ) を 極力 少なく してみ 
ました。 ブレイ ヤー は、 数個の 爆弾 を 自分の 好きな と 
ころに 配置して、 好きな ところに 火 をつ けて、 あと は 
画面 をポケ ーッと 見て いる だけと いう、 かんだんな シ 
ス テム を 作って みました が、 いかがな もので しょ ラ。 



270 LOCATEX0, 丫 0:PRINT"3":IF FF(I)=0THEN2 
90 

280 FF(I)=FF(I)-1 

290 NEXTI » J :L0CATEBX(NN)+2,BYCNN)+2:PRIN 
T^g" :NN = NN + 1 : IF BX(NN)=-10R INKEY$ = CHR$( 
27)THEN560ELSE120 
300 REM mwwww 

310 S=STICK(0) : A$=INKEY$:XX=HX:YY=HY 

320 HX=HX+VAL(MID$(X0$»S*2+1 ，2) ) :HY=HY+V 

A し （niD$(Y0$,S**2 + 1 ，2) ) 

330 IF HX>170R HX<0THEN HX=XX 

340 IF HY>150R HY<0THEN HY=YY 

350 IF A$ = CHR$C24)AND BM01THEN IF BM = 2 丁 

HEN BM=0 ELSE BM=2 

360 IF ED=1 AND HX=17AND A$ = ff 6"THEN LOCAT 
EHX+2»HY+2:PRINT w l" 

370 IF ED=1 AND A$> r, rr AND A$<"6 r, AND HX<16 
THEN し 0CATEHX + 2， HY + 2:PRINTMID$(ED$， VAL(A 
$) » 1 ) :MID$(FD$(HY) rHX+1 ， 1 ) =MID$ ( ED$ ， VA し （ 
A$) ,1 ) 

380 IF A$=CHR$(27)AND ED=1THEN RETURN80E 
LSE IF STRIGC0)=0THEN430 

390 P = VPEEK(&H1800 + HX + 2+(HY + 2)w;52) : IF BM 
O2THEN410 

400 IF (P=960R P=1 08)AND HX< 16THEN RETUR 
N ELSE430 

410 IF BM=0AND P=108THEN BM= 1 ： し OCATEHX+2 
»HY + 2:PRINT rr g":IF HX = 17THEN BN = BN + 1 :GOTO 
430ELSE430 

420 IF BM=0THEN430ELSE IF P=103THEN LOCA 
TEHX+2. HY+2: PRINT" L" :BM=0: IF HX=17THEN B 
N=BN-1 

430 REM *h*#* 

440 SX=(HX+2)h8:SY= (HY+2)*8-5 : IF BM=2 TH 
EN460 

450 PUTSPRITE0, (SX，SY) , 1 5 » 2-BM : PUTSPR I TE 
1 ， (SX»-SY*(BM=1 ) - CBM=0)«200) ,8,0 :GOTO30 




次 
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460 PUTSPRITE0, (SX»SY) , 9 » 3 : PUTSPRITE 1 ， (S 

X.SY) » 15,4:GOTO300 

470 REM 科 ROUND DATA CHANGE 

480 FORHTCHSJDSm-STRINGSUd'Y) :NE 

XT: READ A0$，A1$， A2$，N$:N = VAL に &H W +N$) : BN 

=0 

490 FORI = 0TO1 5 :B0$ = RIGHT$ (STRINGS ( 16 f w n ' 
) +BIN$(VA しに &H"+MID$(A0$ ， 1*4 + 1 ，4) ) ) ， 16) 
500 B1$ = RIGHT$ (STRINGS (16， T)+BIN$(VAL( 
HID$(A1$， ，" ） ） ， 16) :B2$ = RIGHT$( 

,4) ) ) ，16) 

510 FORJ = 1T016:C$ = MID$(B2$» J » 1 )+MID$(B1$ 
，J，mniD$(B0$,J,1) 

520 MID$(FD$(I) ， J， 1 )=HID$(ED$，VAL に &B n +C 

» 1 ) : IF C$= W 011 W THEN BN=BN+1 
530 NEXTJ » I 

540 FORI = 0TO15 = l_OCATE2，2+I = PRINTFD$(I) :N 
EXTrIF N>0 THEN FORI = 1 TON : LOCATE 1 9 » 1+ 1 : P 
RINT"L た NEXT 
550 B0=BN:RETURN 
560 REM whhhw 

570 IF ED=1THEN GOSUB740 : GOSUB540 : GOT01 


580 FORI=0TO6:LOCATE5.5+I :PRINTSPC(12) :N 
EXT: IF BN=0 AND CD=0 THEN 640 

590 PLAY"S9M5000O3 し 8ED16CC し 16t>DDEFEt>C2 w ， 

"SQMSdfilBOSLSEDWCCLISDDDEFEDCZ" 

600 し 0CATE7，6 = PRIN"TMISSINGi つ IF CD>0 TH 

EN し 0CATE6，8 = PRINTHEX$(CD) に CHILDREN つし 

OCATEIENHPRINrKILLECTzGOTC^ia 

610 L0CATE6»8:PRINTSTR$(BN) ; n BOMBS" :LOC 

ATE11 > 10:PRINT r, LEFT rr 

620 FORI =0TO2999: NEXT :CH=CH-1 :BN=B0:CD=0 

： IF CH = 0THEN GOSUB1200:GOTO770 

630 GOSUB1200:GOSUB540:GOTO100 

640 PLAYMSgMSOOOOdLISCCDDEEFFLSEDCS^i^SQ 

(1500003 し 16CCDDEEFFL8EDC2" 

650 L0CATE9»6:PRINT ,f 0K ！' , : L0CATE6 » 8 : PRIN 

T w し ET，S GO" :L0CATE7» IBtPRINT^NEXT ROOM" 

660 RM=RM+1 : IF RM>1 0THEN81 0ELSE GOSUB120 

0:GOSUB470:GOTO100 

670 REM wwww 持 SELECT MODE 

680 CLS:PUTSPRITE0， （0,208) 

690 LOCATE 1 1 i 3 : PRINT" BOMB CRUSH" : LOCATE 

8 ,20: PRINT" 1987 (C)YAX-ZIP" 
700 LOCATE9»10:PRINT"1 - GAME MODE" :LOCA 
TE9. 12:PRINT ,f 2 - EDIT MODE" 
710 A$=INKEY$: IF A$ = f, 1"0R A$ = ,r 2 ,r THEN720E 
LSE710 

720 IF A$="1"THEN ED=0E し SE ED=1 
730 RETURN 
740 REM wwww 祷 

750 L0CATE4,22:PRINT' T W :IF INK 

EY$ く >""THEN RETURN 

760 FORJ-dTC^^NEXTiLOCATE^^iPRINrHIT 

ANY KEY" :FORJ=0TO199:NEXT:GOTO740 
770 REM GAME OVER 

780 PLAY rf S9M5000O5L16CGFDCGFDCGFDF8C2' f ， " 

S9M5000O3L16CGFDCGFDCGFDFFC2" 

790 CLS: し OCATE10，10 = PRIN"TGAME OVER" 

800 IFPLAY(0)THEN800ELSE TZ=1 :GOTO60 

810 REM **fHH>f ALL ROOM END 

820 PLAY W S9M5000O6 し 8FFDGCCC4FFDGCCC4G4DD 

CDEF4ED4C2" ， っ9门500003 し 8FFDGCCC402FFDGCC 

C403G4DDCDEF4ED402C2 

830 C し S= し OCATEP'ZzPRINTMCONGRATULATION" ： 
L0CATE7»7:PRINT"ALL ROOM COMP し ETED W 



840 L0CATE8, 1 : PR INT" YOU ARE WISE MAN" : L 
OCATE8»20:PRINT W 1987 (C)YAX - ZIP" 
850 GOTO850 

860 REM ROUND DATA 

870 DATA 0000000000000S200A201 01 01 010183 
010101 01 008A00S200000000000000000 
880 DATA 




900 DATA 0000000000000000000000003FF83FF 
C3FFC00000000 00000 00 00 00000 000200 
910 DATA 0000000000000000000000003FF83FF 
C3FFC00 000000 00 000000 00 000 000 0200 
920 DATA 

'0 




960 
001 
970 
001 
980 



DATA 

DATA 

DATA 
I 0000 
DATA 

DATA 



4000000000000000400208080000000 
1000000000010000000000000 
4000000000000000400208080000000 




990 DATA 

000100000000000801000000000001220 
1000 DATA 04800030002000A000200030002000 
A000300020002000A01 020002000001 220 
1010 DATA 

，4 

DATA 




1 050 DATA 01 0006C00820000001 0006C0082000 

0001 0006C00820000001 000000000001 00 

1 060 DATA 01 0000000S20000001 0000000S2000 

0001 0000000820000001 000000000001 00 

1 070 DATA 000000000000082000000000000008 

2000000000000008200000000000000000 ， 1 

1 080 DATA 0000000000001 EB81 0081 1081 00S 10 

0S01801008100810081 EF8000000000000 

1 090 DATA 0000000000001 EB81 0081 1081 00810 

0S01 801 0081 0081 0081 EF8000000000000 

1110 DATA 00000000000 00E 000 A000EA00A0002 

000A000000006002500000000000000000 

1 120 DATA 0000000002001 E000E201 BA01 F5002 

001 F5000001 53002501 550000000000000 

1 140 DATA 00000000000002DS14941 5561FCS09 
F409540000244000000000000000000000 
1 1 50 DATA 00 0000000 00002D80 000 0002028000 
2000000000244000000000000000000000 
1 160 DATA 



1 170 REM CRT 



62 



者; 

'お * 
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ラ 乙 ファンの 王国 



1 180 CLS:L0CATE2»1 ： PRINTSTRINGS ( 1 8 , " i " ) - 
FORI = 0TO15 = し 0CATE1 ，I + 2:PRINmSTRING$( 
16 に 9 つ ：" 1g i":NEXT:L0CATE2» 18:PRINTSTRIN 
G$( 18." i") 

1 190 L0CATE22, 1 = PRINT" BOMB つし 0CATE22 ， 2 : P 
RINT" CRUSH!" :L0CATE22. 17: PRINT"1 987 Y 
AX" 

120 LOCATE22i5:PRINTUSING ,T ROOM :RM 
:LOCATE22 I 7:PRINTUSING" CHANCE ## w :CH 
1210 IF ED=1 THEN し 0CATE4 ， 20 : PRINT" EDIT 
MODE 123456 M :LOCATE15,21 :PRINTED$ 
1220 RETURN 

1 230 REM SPT & PCG 

1240 CO し OR, 'AzLOCATEie^SzPRINT^WAIT A MO 

MENT" : RESTORE 1370 :N = :AD = 0:CC = 

1250 READAS: IFA$ = "* r, THEN1270 

1260 FORI=0TO7: VPOKE&H3800+NW8+I ， VAL に &H 

"+MID$(A$， 1*2+1 ,2) ) :GOSUB1350:NEXT:N=N+1 

:GOTO1250 

1270 REM 

1280 READA$: IFAmHENAD = &H2000 :G0T012 
80ELSE IFA$ = r, + "THEN1300 

1290 N=VAL に &H"+A$) : READAS : FORJ=0TO2 : FOR 
I = 0TO7: VPOKE2048*O + Nw8+I+AD， VAL に &H"+MID 
$(A$. 1*^2 + 1 ，2) ) :GOSUB1350:NEXTI » J :G0T0127 


1300 REM wwwh* 

1310 RESTORE 1 320 : FORI = 0TO7: READ SS ( I ) :NE 
XT:FORI=0TO7:READ CC( I) :NEXT 
1520 DATA "4，2，2，2,1 ，1 ，1 ，&HE0，&HE0，&HF0 
，& HE0，&HF0，&HE0, &闘， &HF0 

1330 FORI=32TO90:FORL = 0TO7:P = VP£EK(Iw8 + |_ 
) :P = P OR P/2 

1340 FORJ = 0TO2: VPOKE2043*J + I#8 + し， p/ss(|_) 

: VPOKE&H2000 + 2048 り + 1*8 + し cc(l_) :GOSUB135 
0:NEXTJ ，し I 




変数の 意味 
園ス プライ 卜 座標 用 

SX、SY …… 八 ンドの 座標 (表 
示 用） 

國 テキス 卜 座標 用 

HX、HY …… 八 ンドの 座標 (画 
面 判定、 制御 用） 
XX、 YY …… 八 ンドの 座標の 
一時 退避 用 

已 X(n)、 BY(n) …… 爆弾の 



• 爆発 



X0、 丫 0、 乂1、丫ト" 

時の 各 キャラクタ 表示 用 



國 その他の 変数 

A …… USF [関数 呼び出し 用 
A$ …… データ 読み こみ 用、 キ 
一入 力 用 (カーソル キー 以外） 
A0$、 Al A2S …… ラウ 
ンドデ 一夕 読み こみ 用 
AD …… キャラ ク夕 定義 用 アド 
レス 

隱$ 、已 1 $ 、已 2$ …… ラウ 



ンド データ 読み こみ 用 

B …… 爆弾の 個数 代入 用 

BM …… 八 ンドが 何 を もってい 

る 力.、 の 判定 フラグ 

BN …… ルーム 内の 爆弾の 数 

CS …… ラウンド デ 一夕 切り 換 

え 用 

CC …… ゲームが 始まる までの 
時間 カウン 卜 用 

CC(n) …… 文字 フォン 卜 作成 
用 1 

CD …… ァゥ 卜に なった 子供の 
数 

CH …… チャンスの 残り 数 
ED …… エディツ 卜 モードと ゲ 
ー厶 モードの 判定 フラグ 
EDS …… エディツ 卜 モードの 
キャラクタ 表示 用 
FD$(n) …… ゲーム 画面 作成 
用 

FF(n) …… 爆風の 表示 用 
I 、 J 、し、 N …… ループ 用 
MN …… 火の ついた 爆弾の 数 
NN …… 爆弾の カウン 卜 用 
P、P0、P1 …… VRAM のデ 



1350 REM 

1360 CC = CC + 1 =I_0CATEK,"PRINTUSING-###4T 
に 201 - CC: RETURN 

1370 DATA 000000000C1 07CFE . FEFEFE7C00000 
000 • 0000000000000000, 0000U00000000I300 

1380 DATA 0000000E1F1B0101 ,01010101 1B1F0 
F00 . 000000D068B4-FCFC. FCFCFCFDFFFEBC78 
1390 DATA 0C0E060703030101 . 1 1 1 1 033F 1 
F00.0000005068B4-FCFC.FCFCFCFDFFFEBC78 
1400 DATA 013001 05004B47838>4E03000000000 
00 > 0000000000000000, 0080Ee380CI900000 
141 DATA 00000000000001 01, 05000203030 10 

000 ， 0000000000EAF5B5 »3F1 Fl F3FFEFF770E .m 
1420 REM PCG DATA 

1430 DATA 60.06087CFEFEFEFE7C.61 . 06087CF 
EFEFEFE7C62.0092547CD77C5492 
1 4-40 DATA 63 . 007C8200007C8200 . 64 » 0B44222 
222222244. 65, 0827C0000827C0B 
1450 DATA 66.0022444444444422.67, 
818000000 .68. FEFEFEFEFEFEFE7F 
1460 DATA 69.FEFEFEFEFEFEFE7F .6A. 
EFEFEFE7F ,6B. 0038381 07CBA286C 
U70 DATA 6C.06087CFEFEFEFE7C.M 
1 480 REM COL DATA 

1490 DATA 60.E4E4848494846464. 61 ,9494B4 

B4B4A4A4A4 ， 62 ， F4949464-96649494 

1 500 DATA 63. F4F4F4F4F4F4F4F4-.64> F4F4F4F 

4F4F4F4F4>65.F4F4F4F4F4F4F4F4 

1510 DATA 66. F4F4F4F4F4F4F4F4. 67. 444444=； 

454444444, 68. 2431 31 21 21 C1 C1 H 

1 520 DATA 69.547171515HH1 14.6A.8491918 
1816161 H.6B.F4F4F4F4F4F4F4F1 

153B DATA 6C . E4E4848484848484 . + 



一夕 読み こみ 判定 用 
RM …… ルーム 数 
S …… カーソル キー入力 判定 用 
SS(n) …… 文字 フォン 卜 作成 
用 2 



TZ …… ルーム ク リア 判定 フラ 

グ 

V …… 効果音の ボリューム 設定 
用 
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プログラム 解説 

10-3D REM 文 
40〜50 初期設定 (キャラクタ 
を 多色 刷 りに できる ように VD 
P を 設定） 

60-70 変数の 設定と 爆発 パ夕 

ーン 表示 用 データ 

80〜100 ク リア 判定、 エディツ 

卜 モード か ゲーム モード かの 判 

定、 変数の 設定 

110 すべての ス プライ 卜 を 消 

す 

120 REM 文 

130-140 爆発 パターン 表示 用 



150-170 爆風 パターン 表示 判 
定 1 

180 REM 文 ' 
190 〜？ 30 爆風 パターン 表示 判 
定 2( ほかの キャラ ク夕 移動） 
24D~E9D 爆風 パターン 表示 
300 REM 文 

310-3E0 ゲーム モードと ェデ 
イツ 卜 モードの キー入力 

き、* み 

I if ば 

き ,A お "お 

X、 二き 



330〜42[) 八 ンドの キー入力 判 
定 

430 REM 文 

440-460 手の ス プライ 卜 切り 
換えと おける 爆弾の 表示 
470 REM 文 

480-550 ラウンド デ 一夕の 切 
り 換え 

5GD REM 文 

570-580 その ルームの 爆弾が 
すべて 爆発した か 判定 
590 音楽 （S ス時） 
B0D-B3Q ミス 処理 (メッセ一 
ジ 表示と 子供が OUT になった 
かの 判定） 

B40 音楽 (ク リア 時） 
650-660 ク リア 処理 (すべて 
の ルー 厶をク リアした かの 判 
定） 

670 REM 文 

680 すべての ス プライ 卜 を 消 

す 

690-730 タイ 卜ル 画面 作成と 
エディツ 卜 モード、 ゲ一厶 モー 
ドの 選択 





•、 ： ~r 



t 
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740 REM 文 
750-760 キー入力 待ち 
770 REM 文 

780〜800 ゲームオーバー 処理 
810 REM 文 
820 音楽 （エンディング） 
83D-B5D エンディング 処理 
860 REM 文 

87D~11B0 ルー 厶デ 一夕 （480 
行で 読み こみ） 
117D REM 文 
11BD ゲーム フィールド 作成 
1190-1220 スコア 表示 (ルー 
ム数、 チャンスの 回数な ど） 
1E3D REM 文 
1240 メッセージ 表示 
1E5D-1260 ス プライ 卜 データ 
読み こみと ス プライ 卜 定義 
1270 REM 文 

1EBD-1290 キャラクタ パター 



ン データ 読み こみと キャラクタ 
定義 

1300 REM 文 

1310 文字 フォン 卜 用 データ 読 
みこみ 

1320 文字 フォン 卜 用 データ 
(1310 行で 読み こみ） 
133D-1340 文字 フォン 卜 作成 
1350 REM 文 

13B0 キャラクタ 定義 中の カウ 
ン夕 表示 

1 370-1 41 D ス プライ 卜 パター 
ンデ 一夕 （125D 行で 読み こみ） 
14E0 REM 文 

1430-1470 キャラクタ パター 
ンデ 一夕 （1280 行で 読み こみ） 
14BD REM 文 

1490-1530 キャラクタ パター 
ン カラー データ （1280 行で 読み 
こみ） 



プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 46 ページ を、 
見て ください ) 



10>166 


2B>139 


30>200 


40>181 


50>193 


60>207 


70>242 


80> 56 


90>240 


100>107 


118>203 


120>174 


130>151 


H0>160 


15B> 59 


160>202 


170> 8 


180>180 


190> 32 


200>196 


210>131 


22B>253 


230>131 


240>159 


25«>223 


260 > 59 


270>233 


280> 15 


290>191 


30B>133 


31B>172 


320 > 59 


330 >1 04 


340 >1 1 9 


350> 74 


360>194 


370>189 


380>132 


390>205 


400> 54 


41B>245 


420 > 96 


430>133 


440>133 


450>171 


460>178 


470>241 


480> 25 


490>215 


500> 58 


ひ 

へ 

in 


520> 74 


530>172 


54-0>187 


550> 37 


560>133 


570>182 


580> 80 


590>235 


600> 8 


610> 5 


620>189 


630 > 73 


640>232 


650>125 


660>175 


670>142 


680 > 15 


690 > 62 


700> 45 


710>116 


720 > 82 


730>142 


740>133 


750M00 


760>248 


770>133 


780>149 


790>250 


800>100 


810>180 


820>182 


830>131 


840 > 48 


850>214 


860>215 


870>164 


880>164 


890>185 


900>173 


910>173 


920 > 184 


930>162 


940>170 


950>189 


960>167 


970>167 


980>188 


990>163 


1 000>216 


1010>188 


1020>222 


1030>164 


1040>186 


1050>218 


1060>175 


1070>179 


1080>161 


1090>161 


1 100>187 


11 10>167 


1 120>164 


1130>179 


1 140>168 


1150>210 


1 160>185 


1 170>224 


1 180>155 


1 190> 98 


1200> 61 


1210>190 


1220>142 


1230>128 


1240>233 


1250>213 


1260>103 


1270>133 


1280> 3 


1290> 18 


1300>133 


1310M75 


1320>139 


1330> 36 


1340>137 


1350>133 


1360>105 


1370>250 


1380>141 


1390>249 


1400>141 


1410>248 


1420>193 


1430>254 


1440>140 


1450>245 


1460>141 


1470>245 


1480>213 


U90>210 


1500>140 


1510>132 


1520>140 


1530>250 









64 



• 9 照 F • F • B^U^ /ト^ 1®,' T 力 リオ スト カセッ ト ィ ンデ ックス j= <^；&1>長職 く 青 鶴〉 熊 谷 利 克镅 島 県 >xm 真 也く ±奇 玉 県 > 白 石 衆く 愛 
赚>豁 川 摂ノ 1 "力 リ 才ス 卜 口 . 絵 ハガキ J= 箭; S 県: > 小 田 尚 寿 銷 県〉 麵魏 C 茨^^〉 五十 明 <# ^川 県>15^享做 阜県〉 岡 山 博/ 1 " 力 リオス トロ 
発 3$ 嫩. ノート 」= <^ii〉 麵雖偷 県〉 田 代^^く 愁 喋〉 横 山 光嫩阜 県〉 高 賴く^ t 蹯〉 福 gp^^ 



？ fSl E S! 




プログラム コンテ ス卜 
選考 途中 鏟過 報告 



9 月 号で 募集した 「MSX-F 
AN プログラム コンテ ス 卜」、 已 
月已曰 発売の 雑誌で 募集して、 
8 月 31 日し めさり なんて、 ちょ 
つ と 急がせす ぎた かなと 反省 し 
ていたと ころ。 でも、 さすがに 
いつもより、 力作、 怪 作が 多く、 
ひとつひとつ 封 を 開けて 評価し 
ていく 編集部 ファン ダム 班 も、 
12 月 号 発表に 備えて いそがしい 
毎 曰 を 送って います。 

応募 総数 ほ1 。 応募者の なか か 
ら^ D 名に 特製 テレ カブ レゼ ン 
卜と いう ことにな つてい るので、 
たとえ 選に もれた 方で も. 最低 
限、 テレ カをプ レゼ ン 卜で ぎる 
ことにな りました。 

もっと、 いろんな 人に 自作 プ 
ログ ラムの 楽しみ を 知って ほし 
し、。 そんな 気持ちで、 ゲーム プ 
ログ ラムの 掲載と あわせて、 こ 
れか らも いろいろな 已 ASIC 
記事 を 作って いくつ もりです。 

この コンテ ス 卜に 応募され た 
プログラム は、 毎号の 投稿 プロ 
グラムに 比べて、 とても 熱意の 
こもった 作品 そろいです。 いわ 
ゆる" 常連" 組の 作品 も 目立ち ま 
すが， MSX • FAN にと つて 
は 有望な 新人 も 数多く、 これ か 
らに 期待で きそ ラ です。 

そのな かから、 水準 点 を 超え 



ている と 思われた 作品 を 何 点か 
選んで みました。 ただし、 これ 
らの 作品が 必ずし ち 最終 選考 ま 
で 残る と は 限りません。 

画面と 夕 ィ卜ル から、 全体の 
雰囲気が 伝わる ので はない かと 
思います。 コンテ ス 卜の 性格 上、 
ペンネームで 投稿して いる 常連 
の 方 も 本名で 発表し ました。 

全体にい つもより、 プロ グラ 
厶 らしい 作品、 市販 ゲームと 見 
まが ラ 作品、 コロンブスの卵の 
ょラな 作品な ど バラ エティ に 富 
んで いるよ ラ です。 

なかで もちよつ と 珍しかった 
の は、 「SOLAR SYS- 
TEMjc これ は、 太陽系の 各 惑 

星の 運行 をシ ミュレ 一 卜した、 
なかなか まじめな プログラムで 
した。 ころした プログラム も、 
立派に 評価の 対象になります。 
ゲーム 以外に ち、 見て 楽しん 
だり、 実用に 役立ったり、 プロ 
グラム は いろんな 可能性 を 秘め 
ています。 これから も、 いろん 
な 可能性 を 探つ てファ ン ダムへ 
の 投稿 をよ ろしく。 応募 要領 は、 

50~51 ページの 欄外 を 見て くだ 
さい。 こちらの ほう はとく にし 
めさり を 設けて いません。 いつ 
でもい い 作品が できたら、 ファ 
ンダ厶 係まで ご 応募く ださい。 
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SOUND から 広がる 

イメージ 解説 S プログラム: よつ ちゃん 

はや はや、 セッション 1&2 では ちょっと 固 
は 話が 続 W てし まった。 今回 は SOUND 文 
で 作った 音の サンプル をた ぐさん 載せて W る 
から、 鳴らして 遊んで みると 楽し W よ。 



MSX の 音で 遊ぶ この コーナ 
―、 セッション 1 (7 月 号） とセ 

ッ シ ヨン 2(g 月 号) で psg 

(MSX 内蔵の 音楽 用 LSI) の 仕 
組み を 説明して ぎた。 そこで 今 
回 は SOUND 文 を 使った 音の 
実例 集。 プログラム を 打ち こん 
で 鳴らしながら ゾ どうして こん 
な 音が する のかな」 と 考える と 
だんだん 音 作りの コッが 見えて 
< る。 

図 1 PSG の 構成 



プログラム は大 ぎく 分けて、 
2 タイプ。 ① SOUND 文で 
PSG の レジス 夕に 順番に デー 
夕 を 読み こみ、 音 を 出す 単純な 
ものと、 © レジス 夕の 値 を 少し 
ずつ 変えて 音に 変化 をつ ける ち 
よつ とだけ 凝った もの。 どうい 
う 違いが 出る のか は RUN させ 
てからの お楽しみ。 

SOUND 文 は、 
SOUND 〈レジスタ 番号〉， 〈そ 



の レジスタに 書 さ こむ 値〉 
とい ラ形 になって いる わけ だけ 
れど、 PSG を 構成して いる レ 
ジス 夕の 図解 を またまた 掲載し 
ておいた ので 参考に して ほしい 
(しっこく 3 度 も 載せて しまつ 
た。 もう、 載せない./)。 

さて、 SOUND 文 を 使った 
音 作りの ポ イン 卜になる の は、 
なんとい つても エンベロープ ジ 
エネ レー 夕の 使い方。 ェン ベロ 



—プの パターン （R13) や、 変化 
の スピード （Rll、 Al« を 選' 3; 
ことによって、 いろいろな 音 を 
作る ことが でさる の だ。 

図 2 は、 闩 13 の 値と ェン ベロ 
ープ パターンの 対照 表 だ。 この 
R13 の 値 は、 そのまま、 PLAY 
文の MMU こ 使う S コマンドの 
値と 同じな ので、 次の ページに 
ある QSA ボックスの 記事と あ 
わせて 見て ほしい。 
エンベロープ パターン 



R0、RI 



-ン ジェネレータ A 



R2、R3 



トーン ジ： e ネ レー タ B 



R4、R5 



トーン ジェネレータ C 



3 チャンネル 
ミキサー 



R8 



ポ リ ユー ムコ ン トロール ァ ンプ A 



R9 



ボリューム コント 口一 リレ アンプ B 



ノイズ ジェネレータ 



R10 



ボリュームコントロール アンプ C 



チャンネル A 出力 



チャンネル B 出力 



- チャンネル C 出力 



RIKRJ2.R13 



エンベロープ ジェネレータ 




E 



SOUND 文 を 使った 音の サンプル 



1 CLOCK 

まず は、 かんたんな 「時計の 
音」。 R 1 〜RS で 適当な 高さの 
音 を 3 つ 選び、 次に R 曰〜 R1D 



をす ベて 16 にして エンベロープ 
を かける。 R 13 を 8 にして 何回 
も 鳴る ようにし、 Fm〜F!12 で 
速さ を 調整す るの だ。 



E BIN 

「ガラス ビン を チンと たたい 
た 音」 のつ もり。 「CLOCKj の 

エンベロープ を 速くし、 音 を 高 



音の 出 はじめ —音の 強弱 変化 



くした だけ。 闩0と円1の値を 

1 だけ 変えて、 音の 高さ を ほん 
の 少しず らし、 コーラス 効果 を 
出して いるの が ミソ。 



10 FOR R=0 TO 13:READ D:SOUND R.D:NEXT 
20 DATA 134.0.195,1 .146.1 .0.184.16.16.16 
,51 .75.8 



10 FOR R=0 TO 13:READ DrSOUND R,D:NEXT 
20 DATA 60.0.59.0,11 .0.0. 184. 16. 16.1 6> 10 
3.33,8 
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3 FUMIKIRI 

「踏切」 の 信号の 音。 「BINj を 

ふたたび ちょつ と 変えた だけ。 
ちなみに 確認の ため 書いて おく 



と、 R0 と FM 、 と R3、 R 
3 と R5 は ペアに なって、 前者 
が 音の 高さの 微調整、 後者が 大 
まかな 調整 をして いる。 



10 FOR R=0 TO 13:READ D:SOUND R.D:NEXT 
20 DATA 207 , , 1 86 . . 1 63 . . . 1 84 . 1 6 » 1 6 . 1 6 
.235. 14.8 



5 CAR RACE 

「カーレース」 の 音 。ノイズ を 使 
つてい るよう に 聴こえる がェン 
ベ ロープの 変化 スピード を 思い 



切り 速くす る ことによって ノィ 
ズ っぽく している の だ。 R13 を 
ID くらいに すると、 あら、 もと 
の 音 はこん な 音だった のね。 



10 FOR R=0 TO 13: READ D:SOUND R,D:NEXT 
20 DATA ， 1 ,26, 1 ， 176,0 ， ， 184, 16, 16， 16,32 
.0.10 



7 FM-TUNE 

「NAM I 」 の 応用 例。 チャン ネ 
ル已と C から は 低めの 卜 ーンと 
ノイズ を 両方 出し、 これに チヤ 



ン ネル A の ノイズ を 周期 的に 加 
える ことによって、 FM 放送 を 
チューニング している ときの 音 
を 作った (つもり）。 



10 FOR R=0 TO 13:READ D:SOUND R,D:NEXT 
20 DATA 81 .4.60,4.59,4.30. 129.16.14. 14 >' 
4,29,10 



F〇R~NEXT 文で ひとくふう 



9 8 -BEAT 

20 行で ノイズの 高さ （R6) を 
2 種類 作り、 ス ネアと ベース ド 



ラムの 音に している。 I と J の 
値 を 変える といろ いろな リズム 
を 作る ことができる。 



10 FOR R=0 T013: READ D:SOUND R.D:NEXT 

20 SOUND6,0:FOR 1=0 TO 202 : NEXT : S0UND6 , 3 

: FOR J=0 TO 202:NEXT:GOTO 20 

30 DATA 6. 0.0. 0.0. 0.0, 158. 16. 16-16.1 79. 4 

,8 



11 SEQUENCER 

20 行で エンベロープ • パター 
ン （R 1 3) の 値 を 順番に 書 さかえ 



ている ために、 こんな 変わった 
音になる。 J は 1 つの パターン 
の 音 出 し 時間 を 決める 変数。 



10 FOR R=0 TO 13:READ D:SOUND R.D:NEXT 
20 FOR 1=8 TO U:S0UND13. I :FOR J=0 TO 20 
0:NEXT:NEXT:GOTO20 

30 DATA 120.1 .50,1 .100,4.0,184.16,16.16. 
0.2.8 



13 EFFECT- 1 

音の 高さ を 変える と 同時に ェ 
ンべ ロープ パターン も 変える と 



ぃラ 組み 合わせ技。 ランダム 関 
数で パターン を 変えて いるので 
思いがけない 音になる。 



10 FOR R=0 TO 13:READ D:SOUND R. D:NEXT 
20 FOR 1=0 TO 245 STEP 5 : SOUND0 . 255- I : SO 
UND2. I :SOUND4. 250-1 : NEXT 

30 FOR 1=8 TO 8+INT(6hR^|D( 1 ) ) :SOUND13» I : 
NEXT:GOTO20 

40 DATA 0.0.0. 0,0, 0.0,1 84 >16>16>16> 20 >4. 
13 



4 DRUM 

こんど は ミキサー （R7) で 卜 
ーン のか わりに ノイズ を 出し 
「ドラム」 の 音に してみ た。 R6 



の 値 を 変える と （0~31)、 ノィ 
ズの 音の 高さが 変わる。 数値の 
大きい ほうが 音が 低 いのは、 卜 
ーン のとき と 同じ。 



10 FOR R=0 TO 13:READ DrSOUND R.D:NEXT 
20 DATA 0,0,0,0,0,0,10,135,16.16,16,179, 
10.8 



B NAMI 

だれもが 作る 「波」 の 音。 チヤ 
ン ネル 曰と C から は ノイズ を 小 
さめの 音量 （R1 と FH4) で 出し 



っぱなし にして、 ちょっと 凝つ 
てみ た。 3 チャンネル とも ェン 
ベ ロープ を かける と 一定 周期 ご 
とに 音量が になる。 



10 FOR R=0 TO 13:READ D:SOUND R.D:NEXT 
20 DATA 0,0. 0.0. 0-0.1 3. 135. 16. 7.6. 255.70 
.14 



8 NATSU 

いなかの 音、 小川の そばで 虫 
が 鳴いて いる。 う 一む、 名作 だ。 
あ 一、 プログラム として は チヤ 



ン ネル A、 巳、 C で コーラス 効 
果を 作り、 さらに A にだけ ノィ 
ズを 加えた ラぇ、 エンベロープ 
の 変化 を 速く している。 



10 FOR R=0 TO 13:READ D:S0UND R.D:NEXT 
20 DATA 27.0.28.0,26.0,2, 176. 12. 16,16.99 
.1.10 



10 STAR SHIP 

こんど は R0、 2、 4 の 値 を 書 
さかえて、 音の 高さ を 連続 的に 



変化 させて いる。 20 行の STE 
P の 値 を 変えたり、 R 13 の 値 を 
8 に 変えたり してみ よう。 



10 FOR R=0 T013:READ DrSOUND R.D:NEXT 

20 FOR 1=0 TO 250STEP1 5 : SOUND0 , 255- I : SOU 

ND2. I :SOUND4. 255-1 : NEXT: GOTO20 

30 DATA 60.0-59,1 .61 .4.0. 184>16> 16, 16.22 

0.2.13 



IE UFO を 発展 させ、 エンベロープ パタ 

安易な ネーミング はさて おき、 一ンの 14 を ゆっくりした 速さで 
プログラム は 1 " STARSHIP」 かけて 音量 を 変えて いる。 



10 FOR R=0 TO 13:READ D:SOUND R,D:NEXT 

20 FOR 1 = TO 100 STEP10 :SOUND0 > 255-1 : SO 

UND2. I :SOUND4. I :NEXT:GOTO 20 

30 DATA 120. 0.50. 0.100. 0.0. 184. 16. 16. 16. 

20.50.14 



14 EFFECT-E 

最後 は、 ランダムに 音 を 発声 
させて キラ キラ 音 を 作った みた。 



やはり、 ここでち チャンネル A 
と チャンネル C の コーラス 効果 
が 美しい。 



10 FOR R=0 T013:READ D:SOUND R.D:NEXT 

20 N = INT(RND(1 )»*100') : SOUND .N :SOUND 2. A 

BS(50-N) :SOUND 4,N+5:GOTO 20 

30 DATA 19. 0.18. 0,16. 0.0. 184. 16. 16. 16. 20 

.6.13 



サウンド 募集 



二の コーナー では、 読 ^)<BAS にて 作った 音 を 募集し ます。 応莉 ま ハガキ に SOUND 文 や PLAYX て 省いて 送って ください。 また、 その 音に ふさわしい タイ 

トル もっけて ほしし、。 もちろん 前回の 「サウンド 'エディタ」 も辦 りに 利用して ほしい おもしろ いもの は、 この コーナ一 に揭 載し、 雑 を is えま 67 



す。 送り先 は、 



• FANf 難 部 「サウンド 係」 まで。 



〈おわび〉^ 月 号 掲載の 『サウンド "エディタ』 は、 とくに 断って いませんで したが 以上が 必要です。 2K、 8K の 機種で 打ち こんだ 方、 申し わけありませんでした。 




MSX の プログラムの ことで よぐ わからな W 
ことがあったら、 なに は ともあれ、 Q&A/lt 
ヅクス まで、 お八 ガキぐ ださ W/ 



PLAY 文の 意味 を 
教えて 



マニュアル を みても 
本 を 見ても よく わか 
らな いのです が、 p 

し六丫文の3とか1\/1の意味を教 
えてく ださい。 ついでに 全部 教 
えてく ださい。 

(広 島/ ffl 本 卓 治 歲) 

質問に あるよう な S 
とか M という アル フ 
アベ ッ卜は MML (ミ 
ユー ジック 'マクロ • ランゲ一 
ジ） と 呼ばれ、 音符 を コンビ ュ一 
夕に わかる ように 置き換えた ァ 
ルフ アベ ッ 卜 や 数字の 記号の こ 
とです。 その 大部分 を ページの 

■MML の 意味 



下に 表に して 載せて みました。 
実際に 使って、 いろいろ 実験し 
てみ ると 楽しいで すよ。 

ところで、 質問の S と M です 
が、 S は エンベロープ パターン 
(音量の 変化の パターン） を 指定 
する 命令です。 MSX に はこの 
エンベロープの 形が 8 個 記憶 さ 
れ ていて、 指定した 〈数値〉 によ 
つて その 中から 1 つが 選ばれる 
ことになります。 

この 命令 を使ラ と、 それぞれ 
の 音 ごとに 〈数値〉 で 指定 した ェ 
ンべ ロープの 形で 音量が 変化し 
ます。 

そして、 M 命令と は、 この S 
^令 を使ラ とさに 必要な 命令な 
のです。 

M 命令 は、 エンベロープ パ夕 



く 数 M> 


音域 を 1 ― 8 の 数値て 4 旨定 します。 ネ薦直 は 4 で、 最もよ 

く 使われる 音域に^: されて います。 


N く 数き 


音の 高さ を — 95(7) 数値て 1 旨定 します。 NI，N2,N3 …… 
と 半音ず つ 上がって いき、 ！^1はひ1のじ#と、 N95 は 08 
の B と 同じ 高さになります。 NO は 胃と 同じです。 


L<m き 


数値の 画 は I ~64 までで、 音の 長さ を 決めます。 し i を 全 
音符と すると L 2 は 2^ 符、 し 4 は 4^ 符 となります。 
初 譲 まし 4 です。 


(ピリ' ォ ド） 


符 点と まったく 同じ 働き をし ます。 音名 ^^=^7) 後ろに つけ 
ます。 


R く 数 * 


数値の 1貌 のし かたは L コマンドと 同じで、 きをし 
ます。 


丁く 数 ii> 


数 ft の M は 32— 255 ま でで、 演^) テ ンポ を 指定 します。 




数値の 範囲 は 0叫 5 までで、 M をネ统 します。 数が 大きい 
ほうが 大きな 音になります。 


s く 数き 


エンベロープの 形 をネ貌 します （ P67 参照)。 二の コマ ン ドを 
使う とき は 必ず M コ マン ド のま 统 が' てす。 


M く 数 fi|> 


数値の fggl は I 〜 65535 までで、 エンベロープの 周期 を 指定 
します。 



ーンの 速さ を 指定し ます。 S 命 
令と M 命令 を いろいろ 指定す る 
ことで 音の 表情 を さまざまに 変 
える ことができる わけです。 

たとえば、 MSX の 電源 を 入 
れて、 直接、 次の 命令 を 入力し 
てみ てくだ さい。 
P し AY" し 4V15S0MS 
D 0CDEF"O 
「ドッ レツ ミツ ファ ッ」 と 短く 区 
切れた 音になります。 次に、 「S 
MB 0」 のと ころ を 「S 
I l M2 D」 に 書き かえて 
リターン キー を 押してみ ると 
「ドッド 一 レツ レー ミツ ミ一フ 
アツ ファー」 と、 ちょっと 変わつ 
た 感じになります ね。 

こ ラぃラ ふうに 試行錯誤 をく 
り 返して 自分の 好みの 音 を 作つ 
ていく のです。 

エンベロープ パターンに つい 
て は、 66 ページに のって いる、 
SOUND 文で 使う ものと 番号 
も 形 もまった く 同 じな ので そち 
らを 参考に してく ださい。 



1DD と 2DD の 違い 
つて 7 



MSX2 のソフ 卜に 
ついて 質問が ありま 
す。 ディスクの ゲー 
ムで 1 DD と 2DD があります 
せ、 どのよ ろに 遑 うので すか 7 
教えて ください。 

(東京都/河 村浩ー • 14 才） 

1\/15/の3.5ィンチデ 
イス クに は、 1 □□、 
曰 DD の 2 種類が あ 
ります。 「1」 というの は 片面に、 
「2」 とい ラのは 両面に 読み 書 さ 
がで きる こと をい い、 □□ は 倍 
密度 倍 卜 ラック 記録の ことで、 
記録の 密度 を 表して ます。 

の ディスク ドライブ を 
持って いれば 1 □□ も も 
使用す る ことができ ますが、 1 
□□ の ディスク ドライブ では、 
1 DO の ディスク しか 使用で さ 
ません。 

※基本的に は の ディ スク 
ドライブ では 1 OD の ソフ卜 も 
使用で きます。 ただ、 ごくまれ 
に 1 DD が 使用で きない ことが 
あります。 詳しく は、 お 店の 人 
に 相談した ほうがよ いでしょう c 



お^ち ひ 



テ〜 ~/ 
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MSX の シミュレーション グニ厶 の 情報 を 手広ぐ 受け付けて W ます z 





早くち 2 回目。 今回 は 『信 長の 野望 全 *国* 版』 て 話題に な つて 
いる 本能 寺の 変につ いての 情報 を あ':) つ^け 公開^る ！ 



全 • 国 • 版 

これ ぞ 本能 寺の 変。 プレイヤ 一は 羽 柴秀吉 となって 

全国 統一 を 目指す の だ〃 
北海道 とく 名 希望 クンの テープ + 広島県 八 チの武 蔵 
は 死んだ のさ クンの 情報 



編集部に、 北海道の とく 名 希 
望 クンからの テープ + 本能 寺の 
変が 起さた ときの 状況 データが 
送られて きた。 あせって テープ 
を ロード させて みたところ、 本 



な" い i»**5<a * 

p§ ... 龜き 



o プレ ィ ャ一 は 田 信 長で プレ ィ 
する。 各 能力 は 高めに する こと/ 



能 寺の 変が 起こる ちょっと まえ 

の 1577 年の データと、 本能 寺の 
変が 起きた 直後の デ 一夕が セー 
ブ されて いた。 

本能 寺の 変の やり方 

— 本能 寺の 変の 起こし 方 は、 
® プレイヤ 一は 第 25 国の 織 田 信 
長に する。 

© 第 31 国 山城 を 占領して 本国と 
する。 

O 最低で も 3 国 (山城 を 除く ） は 
占領して おく こと （羽 柴秀吉 、明 
智 光秀、 柴田勝 家が 出て くる か 



I 第 25 国 尾 張の まわり の 地図 
本 J 




O 第 25SM 張 は 織 田 信 長の; 第 24 国の など、 けっこう 強い 
大名に 囲まれて はいるが、 最初から 持って いる 100 の 金 を ^ に 使えば そ 
う 苦しく はない。 時の 変 を 起こした いとき は、 余裕 を もって プレイで 
きる よう、 レベル は I にしておくと いいだろう 



■ 募集 内容/キミの 編み出した 戦略 や 戦術、 ちょつ と 風 変わ り な 
プレイ 法な ど、 MSX/MSX I 版の シ ミュレ一 シ ョ ン ゲーム (三 
国 志、 信 長の 野望 全 • 国 • 版、 大戦 略な ど) の 情報 を大 募集/ 
國 応募 方法/市販の レポ一 卜 用紙な どに 自由に 表現して < ださい。 
ただし、 編集部で 実験で きる ように、 デ 一夕 は 詳しく 正確に/ 
國 送り先./〒 105 東京都 港 区 新橋 4-10-7 TIM MSX - FAN 
FAN STRATEGY 係まで。 ゲーム 名 も 明記して ください/ 



ら） 

@®~@ を 1582 年 を メドに 行う。 
© 第 31 国 山城で、 兵士の 忠誠 度 
を 思い切り 下げて 40 以下に する。 
© 謀叛が 起きたら 必ず 負ける 
(® ： 本能 寺の 変で ない ふつう 
の 謀叛が 起こる こと も ある。 ふ 
つうの 諾 叛 のとき に 負ける とゲ 
—厶 オーバー)。 

®~© の 条件 を 守れば 必ず 起 
こる。 ただし、 MSX はき まぐれ 
で、 守っても 起きない ことがあ 
ると 思う。 そういう とき は 何回 
でち や るんだ/ 



本能 寺の 変の 実際 

— ポクの 場合 は、 ほ 77 年 ま 
でに 第 25 国、 第 26 国、 第 28 国、 
第 31 国 を 占領した。 ほ 77 年から 
第 31 国で 兵 を 雇い 続ける。 ほか 
の 国 は 第 31 国に 金 を 送る。 

ほ 81 年 秋に 兵力 1600 の 兵士の 
忠誠 度 39 になる。 

1581 年 冬に 謀叛 発生。 いつも 
の 謀叛の 表示が 出て、 つ さの ァ 
ニメ のと ころで、 「我が 敵 は 本能 
寺に あり/」 と 表示され、 信 長が 
弓 を 引く アニメが' …- 。 そして 



577 年の 織 田 信 長の 領、 地 
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戦争 画面に 変わる。 命令 6 で両 
軍の よ ラすを 見る と、 敵が 明智 
となって いる。 

戦争に 負ける と、 画面に 「織 田 
は 敗れました。 いままで、 信 長 
を 担当して いた あなた は、 これ 
から は羽柴 として、 全国 統一の 
夢 を はたして ください」 と 表示 
される。 そして、 通常の プレイ 
画面になる。 自分の 番に まわつ 
てく ると、 名前 は 羽柴に 変わり、 
地図 を 見る と、 第 31 国が 羽柴、 



C 



第 26 国と 第 国が 明智、 第 25 国 
が柴 田と なって いた。 

編集部で チャレンジ 

送られた テープの ほ 77 年の デ 
一夕 を 元に、 編集部で も 本能 寺 
の 変 を 起こすべく プレイし てみ 
た (最初から 始める 場合 は、 ① 
~@ に 従って プレイす る)。 

© を しないと ならない ので、 
第 31 国で どんどん 兵 を 雇って 兵 
士の 忠誠 度 を 下げる。 このと き、 



いっぺんに たくさん 買う よりも 
1 人ず っ雇ラ ほうが 確実に 兵士 
の 忠誠 度 を 下げられる。 

と、 ここまで はかん たんに 進 
むの だが、 は 82 年に なっても 本 
能 寺の 変が 起こらない。 その か 
わりふつ うの 謀叛が いやと ぃラ 
ほど 起こり、 ふつうの 謀叛 軍に 
敗れて ゲームオーバー になった 
りちした。 

とく 名 希望 クンの 忠告 どおり、 
いつでも 起こる と は 限らな いら 



しい。 ここ は 何回で も チヤ レン 
ジす るし かないよ うだ。 

ついに 起こった 

何回 やっても ふつうの 謀叛 軍 
に 敗れて しまい、 本格的に あき 
ら めかけた 25 回目の 卜 ライ。 
】 579 年 秋から ふつ ラの 謀叛が 起 
こり だした。 1 回 2 回と 謀叛 軍 
に 勝ち、 むかえた 3 回目、 時 は 
ほ 82 年 冬 だ。 いつも は 「むほん」 
〜「むほんが はっせい しました」 



ふつうの 謀叛 




O 兵士の 忠 藏カ％ いとす ぐに 議が 起こ る。 

「むほん I の 表示まで は^^ #<7) 変と 同じ だ 



O ふつうの 謀叛で は アニメの シーンで 「むほん 
力 《はっせい しました」 と 表示され るの み./ 



O そして になる と、 礙及 軍, との 戦いが 
始まる。 ここて 傲れる とゲ一 厶才一 ノ 1 c— だ 




本能 寺の 変の 戦い 方 




o 瞧 部で 起こ つた 賴詩の 変で は 織 田 軍と 明 

智軍 (7>^ 力の 差が 少な かつ た 



O ただ、 



て麟 つてし ま つて は:^ 詩の 変に O 織 田 信 長： 

わざと 負ける ようにす る として プレイ を樹亍 する ことになる 



は 羽 柴秀吉 




ひ 



a.93953444266 

-61889666615 
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部隊 編成 を、 第 1 部隊 1%、 第 5 

部隊 gg% にしておく （©: この 
とさ はま だ 本能 寺の 変が 起こつ 
ていないので、 すべて 織 田 信 長 
の 国 だから、 プレイヤーの 自由 
に 設定で さる)。 

こうして おけば、 本能 寺の 変 
が 起きた 直後に 攻め こめば、 第 
1 部隊が 1 % になって いるた め. 
敵の 3 分の 1 ていどの 兵力で も 
余裕で 勝てる。 

その 効用 やい かに 

編集部で 実際に 本能 寺の 変が 
起こった とさ は 部隊 編成 をして 
おらず、 明智 光秀 を 倒す のに 四 
苦 八苦した。 この 情報が 届いた 
とき、 これ は/ と 思って 試し 

てみ たと さは、 1581 年に 部隊 編 
成 をして おいた の だが、 なんと 
隣国に 攻め こまれて 国 を 取られ 
てし まった。 第 31 国の 回りの 国 
に は 隣国 を 圧倒す る 兵力 を 置い 
てお かないと いけない。 

部隊 編成が 成功した とさ は、 
本能 寺の 変が 起こつ た 7 季節 後 
に は 自分の 領地だった 国 をす ベ 



て 取り戻せた。 部隊 編成の 効力 
は 絶大だった の だ。 

起こし 方の 追 謹 報 

八 チの武 蔵 は 死んだ のさ クン 
から 届いた 手紙に は、 部隊 編成 
の ほかに 本能 寺の 変の 起こ し 方 
の 情報 も 書かれて いた。 なかな 
か タメになる 情報 だ。 
— 織 田 信 長の 領地 は、 直轄地 
でなくても いい。 また、 国の 持 
ち 方 は、 第 31 国 を 囲む ように、 
第 27 国、 第 28 国、 第 30 国、 第 32 
国、 第 33 国 を 領地に してお き、 
第 31 国で 兵 を 買って は これらの 
国に 送る といい。 第 31 国 を 囲む 
国の 兵力 は 隣国 を 圧倒す る 数に 
する こと。 

本能 寺の 変 は、 ほ^ 年 を 過ぎ 
れぱ 起こる。 ただし、 いつ 起こ 
るの か は 決まって いない。 - 

これ だけの 情報が あれば だれ 
でも 本能 寺の 変 を 起こせる だろ 
う。 ただし、 20 年 もの あいだ あ 
まり 領地 を 増やさずに 国力 アツ 
プに 励まない とならない。 がま 
ん 強くない とでさない。 



本能 寺の 変が 起こる と、 それ 
まで 織 田 信 長の 領地だった 国 は 
3 人の 武将に 分配され る。 

左の マップで は 本能 寺の 変が 
起きた 季節に 柴田勝 家と 明智光 
秀ガ 1 国す つ 領地 を 増やした た 
め、 羽柴 1 国、 明智 3 国、 柴田 2 
国と なって いる。 ふつう、 羽柴 
よりも 明 智ゃ柴 田の 持つ 国の ほ 
o か' 強力。 部隊 編成して おかな 
いと 領地が 返って こない。 




Oft 田 信 ftoo 重臣 だつ たが; し 
て 1 言 長 を 討った 悪 Ao 顔 はいい. 





プレ ィ ヤーが 演 じる こと にな る 
羽柴 (S 臣) 結。 ヘンな 顔 だ, 



O こちら も 織 田 信 重 & 羽柴 
の柴 はこの 人から とったら しい 



と表ホ される メ ッ セージが、 「む 
ほん」〜 「わがて き は、 ほんの ラ 
じに あり/」 という メッセージ 
に 変わった。 ふつ ラの 謀叛と 本 
能 寺の 変の 違い は 左の 連続写真 . 
のとお り。 ついに 起こった の だ。 

戦争 画面に 移る。 様子 を 見る 
ともつ とも 下に ある 連続写真の 
左の ように、 敵 は明智 光秀。 こ 
の 戦いで は 両軍の ダメージ を最 
少 にしない とならない （この 国 
が 羽 柴秀吉 の 統治 国と なる か 
ら) 。左下の 連続写真 のよ ラに第 
1 部隊 を 敵の 近くに 置ぎ、 ほか 
の 部隊 を 城の 回 り に 配置す る。 

第 1 部隊 だけ を 敵め がけて 突 
進 させ、 攻撃し ないで いると、 
4 曰 目に は 第 1 部隊が 全滅し、 
本能 寺の 変が 終わった。 

プレイヤーの 大名が 織 田から 
羽柴に 変わる こと を 告げる メ ッ 
セージが 表示され る。 

本能 寺の 変の あと 

本能 寺の 変が 起こった あと は、 
それ ま で 織 田 信 長の 領地 だ つ た 
国が、 羽柴 秀吉、 明智 光秀、 柴 



田 勝 家の 3 人の 大名に 分配され 
る。 このと き、 もっとも 多くの 
国 を 持つ の は 謀叛 を 起こ した 明 
智 光秀。 編集部で 起こった とき 
は、 下に ある" 本能 寺の 変の 直後 
のよ ラす" のよ ラ になった。 

もう ひとつの 情報 

八 チの武 蔵 は 死んだ のさ クン 
の 情報 は 本能 寺の 変が 起さた と 
さに 活用で ぎる。 
—— 本能 寺の 変が 起きた あと に 
羽 柴秀吉 が 優位に 立った めに は、 
本能 寺の 変が 起 こる 2〜4 季節 
まえに セーブして おき (®: 
ほ 81 年 ころに テープに セーブし、 
その あと は 季節 ごとに RAM に 
セーブ するとい い)、 羽 柴秀吉 の 
国になる 国 を 確認したら、 セ 一 
ブ してお いたと ころに 戻る 
(®: 編集部で 起こった とぎ は 
必ず 第 31 国だった の だが、 どラ 
も 羽 柴秀吉 の 持つ 国 は 一定で は 
ない らしい）。 

そのと き、 ほかの 2 人の 国 は 
羽 柴秀吉 の 持つ 国よりも いい 国 
のこと が 多い ので、 そこの 国の 



I 本能 寺の 変の 

直後の ょラす 



0*1 時の 変が 起こ つ た 直後 (つ ぎの 魏) の マツ ブ。 明智 親の 勢力 は 
W<X\ をして おかないと、 明智を 倒す の はたい へんだ 
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INFORMATION PAGE 

ぜ？ョ ン, スト 



お 待たせ/ IWSX2 専用 通 《 『A1 クラブ』 
の アイ テア コンテスト CWB 考が »7。 応募 数 
約 400 通。 赫果の 発表と 同時に 『A 1 ク ラフ』 
の 中身お ちょっと だけ 紹介し ょラ / 




ち 待た 
しまし 汔 
ついに 決定/ 

• お待ち かね、 7〜S 月 号で 募 
集して いた 1 "A1 クラブ 'アイデ 
ァ- コンテ ス卜 j の 結果 を 報告し 
よう。 この 1 "A1 クラブ j という 
の は MSX2 専用の 通信と して 
ス 夕一 卜する。 せっかく 新しく 
作る の だから、 みんなから 意見 
を 聞こう、 という ことにな つて 
松下電器 さんから 賞品 を 提供し 
て もらって アイデア コンテ ス卜 
なる もの を やる ことにな つたの 
だ。 読者の 人から アイデア を 募 
集す る一 方で、 リンクスの ほラ 
では どんな ふラ に 実現で さるの 
か、 具体的 作業 を 同時にす すめ 
ていった わけ。 

そして、 ついに g 月 g 曰 （水） 
午後 B 時より 松下電器、 リンク 



スの 人た ちと 編集部で 会議 を 開 

いて 最 優秀 以下 25 名 を 選考。 今 
月 は その 結果 発表と ぃラ わけ だ。 
この結果 を じつは 先月 号で 発 
表する 予定だった の だけど、 締 
めきり 当日に ドサ ッと 100 通 も 

の 滑り こみ 組が あってつ いに 今 
月の 発表に のばして しまった。 
応募した 人に はほんと うに 申し 
わけない/ ゆるして ね。 そう 
いう わけだった の だ。 

それで は、 選考の 結果 は 下に 
ある 表に おまかせして、 その 全 
体の ようす をお 伝えしょう。 

実際の 応募 総数 は 385 通。 その 
うち なぜ だか アイデアの 書いて 
いない 人が いて、 その 人た ち を 
のぞく と 372 通が 選考の 対象に。 
平均す ると 3 枚 程度 書いて く る 
人が 多くて、 それ を 考える と 
1 aio 枚 もの レポ 一 卜 を 読む こと 
になった。 なかには ノー 卜 1 冊 
に ざっしり 書いて くる 人 もいた 



りして、 すごく うれし いんだけ 
ど、 たいへんな 作業 だ。 それが、 
みんな 力作ば か りと さている か 
ら 選考が むずかしい。 ほんとう 
に みんなよ く 書いて く れ たな あ、 
というの が 正直な 感想なん だ。 
だれが 最 優秀に なっても おかし 
くない。 応募して くれたみ なさ 
ん、 ほんとうに ほんとう にあり 
がと ラ / 

ちなみに 応募者の 年令 はだい 
たい 中学 • 高校生が 中心。 なか 
に は 親子で 送つ て く れた人 も し 、 
る。 もちろん 少数 だけど 女の子 
だってい たんだよ。 おちし ろか 
つ たの は 通信 未経験者が 意外に 
多かった こと。 反対に 経験者 は 
思った より 少なかった し、 通信 
を やった ことの ある 人の ほろ が 
なんだか 考えが ふつ ラ つ ぽ かつ 
た 感じが したんだ。 

さて、 みんなの アイデア とい 
うと、 やっぱり MSX2 専用と 




O この 封 害の 山。 これで も 全 

約 3 分の I なの だ 

いう ことで、 グラフィック 機能 
を 使った の コンテ ス卜 など 
のィ ベン 卜 をしたり、 また その 
交換 をしょう という ものが 圧倒 
的に 多かった。 それともう 1 つ 
多かった の は 通信 上で 同時に 何 
人 もの 人が 参加して やる マルチ 
プレイ ゲーム をしょう という も 
の。 RPG など を 何人もの 人で 
遊 ふ' と 東京の A くん、 大阪の B 
くん …… がお なじ 画面 上で 知り 
合って 敵 を 倒しに 行く なんて こ 
とがで さたら な あ、 とい ラ アイ 
デァ だ。 この アイデア は 野球 だ 
つたり、. シ ユー ティングだった 
りしても いいわけ だし、 いろい 
ろ 可能性が あって 面白い と 思ラ。 

その他に ウル 卜ラ クイズ や、 
宿題 を 教えて く れる ものなん て 
ちの ち あつたんだ。 



『A1 クラブ』 アイデア コンテスト 入賞者 



參最 優秀 *1 名 （A1 コンポの 中 
から 希望の もの 2 つ + ソフト 『ァ 
シュ =f — 不』 1 本 
藤 原 尚 (大阪府 豊中市 • 14 才） 
* 優秀 赏 4 名 (A1 コンポの 中 か 
ら 希望の もの 1 つ + ソフト 『ァシ 
ュギ -ネ』 1 本 

小 野敦史 (宮城県 仙 台 市 • 1 7 才） 
滝口 周 司 (千葉県 鴨 川 市 *14 才） 
^健 (大阪府 大阪市 • 15 才） 
仁 谷憲介 県 北 蒲 原 郡' 1 5 才 ） 



• 佳作 20 名 (ソフト 『ァシ ュギ- ネ』） 
滝 本太郎 (大阪府 大阪市 • 1 2 才） 
小 野貴史 (埼玉県 狭 山 市 • 14 才） 
野 本昌史 (埼玉県 桶 川 市 • 14 才） 
青 沼大輔 (長崎県 佐 世 保 市 • 1 3 才） 
大串 由紀子 (長崎県 佐 世 保 市 ，13 才） 
飯 島幸紀 (茨城県 筑波郡 • 1 1 才） 
渡 辺俊輔 (兵庫県 神 戸市 • 1 2 才 ） 
中 森 勝 三 (岩手県 久慈市 づ4 才） 
大麻 洋之 （高知県 高 知 市 • 1 3 才） 
相 蘇 誠 明 （山形県 酒 田 市 'M 才） 



仲義昭 (大阪府 東 大阪市 • 13 才） 
糚哲也 (北海道 札幌市 • 14 才） 
又 吉正裕 (沖 繩県宜 野 湾 市' 1 2 才） 
中島 智洋 (鹿児島県 鹿 児 島 市 • 1 2 才） 
野 崎義成 (岩手県 宮 古市 • 1 5 才） 
大西弘 一 (広島県 吳市 • 14 才） 
松 浦貴秀 (東京都 豊島区 づ3 才） 
紫 原友教 (佐 S 県 三 1 5 才） 
田 ロ智史 (大阪府 貝塚 市 • 1 6 才） 
川 内 誠 (愛知県 名 古屋市 '13 才） 



最 優秀 霣藤原 尚 くん 
からの コメン 卜 

「ほんとう J こ ありがとう ござい 
ます。 うれしくて みんなに いつ 
たら、 たたかれ まくられました。 
考える のに 4~5 曰か かって 整 
理が ついた ころ、 一気に 書き ま 
した j とい ラ藤岡 
くん は 現在 京都の 
同志 社 香 里 中の 3 
年。 パレー ポール 
部員です。 
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選考 は 
思いの ほか 

1BA へ M 

今回の アイデア コンテ ス卜を 
やって みて わかった こと は、 み 
んな はす ご く 通信に 興味 を も つ 
ている という こと。 実際に 通信 
局 は 毎 曰の ように 開局され てい 
るよ ラ だし、 ユーザー は 増える 
ぱ かりだ。 もう 決して 少数の も 
の だ けで はな くな つてい るんだ。 

ところが、 MSX での 通信 は漢 
字が 使えなかった りして、 不便 
も 多い。 ただ、 他 にないの は M 
S X に は MS X 専用の 通信が あ 
るた めに グラフィック を 対応 さ 
せる ことができる という こと。 
これが 現在の リ ンクス なんだ。 
いまでは まだ MSX 1 仕様に な 
つてい るけ ど、 このは 月から 本 
格 的に MSX2 専用の 通信 を 開 
始 しょうとして いる。 今回の コ 
ン テス 卜 は その 点に かなり 内容 
が 集中して いるよ ラだ。 

こ こ で最 優秀の 藤 岡 くんの ァ 
イデア を 紹介しょう。 藤 岡 くん 



の は 全体 的に よく まとまつ てい 
て、 r わたしの おすすめ ゲーム」 
「作曲 コーナー」 「マルチ プレイ 
ゲーム」 「みんなで 書く リ レー 小 
説 j 「ゲーム 評論 大会」 な どな ど 
いっぱい 書かれて いて、 しかも 
ていねい な 画面の 絵が それぞれ 
について 描いて あった。 1 " ゲ一厶 
の. 評論 大会」 とい ラの は、 現在 
ある 通信の なかで は 1 ■ 会議」 と し 、 
う 位置づけ をされ ている もので、 
たんに 学校の クラブみたい にヮ 
イワ ィ話 すので はなくて、 専門 
の 知識 を も つ た 人た ちが 本格的 
に 意見 を 出し合お ろ とい ラ もの。 
ゲームで こんな 会議 を もてれば、 
きっと ソフ卜 八 ウスの 人た ちな 
ん かも 参加 して くれたり して 面 
白い ものに なりそう だね。 その 
他、 漳ロ くんの 「ス ゴロ クを しょ 
ラ j とい ラ ものと、 花房 くんの 
r 大戦 略の エディ ッ 卜 面 を 交換 
でさる ょラ にしたい」 とい ラち 
の は 実現の 可能性が あるので、 
ただいま 検討 中です。 という わ 
けで とにかく 何度もい うよう だ 
けど 優劣つ けがたい 内容ば かり 
でした/ 



參 期待 どおりの 『A1 ク 
ラブ』 を 作ります/ 

たく さん アイ テ プ ありが' とう。 お 
もしろ い アイデアば かりで、 どれ 
にしよう かひ じょうに 迷い ま し 
た。 二れ で 読者の みな. さんが リン 

クスの 『A 1 クラブ』 に 熱い 鹏 
を もっている のが' よ く わかり ま し 
た。 このみな さんの «#に応 える 



ベく 『A 1 クラ 
ブ』 の最 謝± 上 
【ナ' に 入って いま 
To いままでの 
リ ンクス の 会員 
でも、 びつ く リ 
する ような 内容 
で 登場し ます。 して 待って 
いてく ださい。 （リンクス. 短） 



書ォ 1 J ジナリ ティの ある 

ものが 多くて うれしい 悲鵰 

±5® み 二む に はかな リ 時間!^ 

かかりました。 まして mi する の 
はもつ ともつ とたい へんでした。 
みな さ ん <w 品は才 リ ジナ リ ティ 
が あ る ものば か リ なので な おさら 

です。 個 AW にリ レー'〗 vgi や クイ 
ズ などが 気に いってます。 せっか 



〈新しい ネッ ト 
なのです から、 
リ ンクス のみな 
さんと アイデア 
が 1 つで も 多く 
魏 できる よう 

にがん ばります ！ 
(松 T«iHf« 麵' 



竹 内, ァ 



シュ ギーネ もよ ろしく） 



• アイデア を 出し合って 

A1 クラブ を 充実 させよう 

応« 作品 を 見て、 ちょっと j ^念 
だった の は、 他の ネットです でに 
行われて いるよう な もの や、 すぐ 
に 思いつ く よ う な ものが 多かった 
こ と だ。 そんな わけて し 
たの はォ リ ジナ リ ティ だ。 *g*t に 

他で は 楽しめない 『A 1 クラブ』 



ならではの もの 
を 選んだ つもり。 
誌面 を 通じて 
の 募集 はもう 終 
わりだけ ど、 二 i Kr-^ 
お、 らもい ぃァ 
イデアが あった 
ら リ ンクス 上て «案 していって ほ 

しいな。 山 森） 



いよいよ 

『A1 クラブ』 
スタート/ 

みんなが r A"l クラブ j の 内容 
を 考えて くれてい る 間に、 リン 
クス では どうやって 実現して い 
こうかと、 企画 会議 を 開いて 検 
討 を 重ねてい る。 いまの リンク 
ス と どんな ふラ に 差別 化する の 
力、、 「六1 クラブ」 に は MSX 1 
を 持って いる 人 はまった く 参加 
する ことができない のか、 など 
など 課題 はいつ ぱい 残って いる。 

いまのところ 「A1 クラブ」 は 
現在 ある リンクスの メニューの 
1 つに なって、 最初の 画面で 



『A1 クラブ』 を 選' 3; ようになる。 
年内 はとり あえず 右の 表の メニ 
ユー 内容の 予定。 少しずつ みん 
なの 意見 を 取り入れて どんどん 
楽しい ものに 改編して いく 予定 
なんだ。 

「A1 クラブ j は 早ければ 10 月 
下旬 頃に は スター 卜して、 12 月 
に は 本格的に 始める ことにな り 
そう。 いまの リンクス にない チ 
ャッ卜 （同時 会話） も 実現す る。 
CG の コーナー も 開設す る こと 
が ほぼ 決まって いるし、 クイズ 
も 行う 予定 だ。 クイズに 関して 
も、 問題 もみん なから 募集し よ 
ラと 思って いる。 みんなで 作つ 
た 1 7\1 クラブ 」 がいよ いよ ス夕 
一 卜する。 




「A1 クラブ j メニュー 予定 
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月 》 11 の大 イベント 
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気の 合つ た 仲間で いつでも 贷切り て 参 




加で き る NWG^ 
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拳 メンバ一 ズ ハウス 


M^2^:/A1 ク ラ ブ 仲間の 自 己 紹介の 場 




•A1 BROTHERS^^ 


MSX2 対応/ 






SIG と オンラインで コミュニケーション 
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•A1 COFFEE HOUSE 


MSX2^ ^/オンライン コ ミ ュニ ケーシ ヨン 


情 
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參 ゲーム ブック センタ一 


RISX2 対応/ 

職 ゲーム 讎 


力 
ル 
チ 
ャ 


鲁 ゲーム デザイナー スクール 


ゲーム 作りで BASIC 学習 


暴 ミュージック スクェア 


コンピュータミュージックの BGW! 




ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 

ト ワーク ゲーム' アダプター （NGA) の 購入 方法、 
リンクスの 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か 

mis で 直接つ ぎのと ころに 問い合わせて く ださい。 



く 住所 > 〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 下ル 
リクルート ビル 8F 

日本 テレ ネット 1 " リンクス .MSX'FAN」 係 
く 電話〉 075-211-3441 



ISX-FAN 
リンクス 専用 

モデム NGA 
(« 引 サービス） 
^応 募 券 < 



參 リンクスから MSX' FAN 読者 だけのお mt^' リンクス 專用 モデム NG A、 I 万 2, 800 円 を 9, 800 円て サービス。 特典つ き （ゲーム ソフト 『AI グランプリ』 
請 4 ダウンロード） です。 申し込み は ハガキ に 右の 応募 券 をつ けて、 京 者 ^リンクスまで 送って ね z ftm と 問し、 合わせ 先 はすぐ 上の 力 コミを 見て ね 



/I^RnNEf 




どうも、 毎度お なじみの M フ 

アン • ネッ 卜です。 ファン ダム 
の プログラムの ダウンロードの 
サービス や、 新作 情報の コーナ 
一が あります。 そのな かで、 お 
しゃべりの コーナ一 となって い 
るの が、 この 『めいお ラ星 通信 J 
です。 リンクスの 会員の 人が 自 



由に 書いた メッセージ を 毎月 紹 
介してい る。 通信 未経験の キミ 
もこの コ 一ナ一 あてに 手紙 を 送 
つてく ださい。 手紙 はかならず 
編集部の ほラで この コーナ一 に 
書ぎ こんで、 その後の 報告 をし 
ます。 ぜひ、 よろしくね。 待つ 
てま〜 すよ/ 



■MSX'FAN'NET の メニュー 

The LINKS —— ゲーム ブラ ザ MSX-FAN-NET- ファン ダム プ □ ^ムサ ，プログラム ダウン ロート 
メイン . ゾーン （アンケートに Si*) (t«B プログラム lift) し プログラム マニュアル 



L コ So^ ケーン 3>7K— ド - 




ふせ 字 ウル テク 

- ゲーム QSA 

- 雜 ケ一ム 情報 

-ブ ログ ラム QSA 

めいおう 星 i9 爆 
- 前号までの アフターケア 
- 次号のお 知らせ 
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新 感覚 NWG 
『ガーリー ブロック』 



リンクスの ネッ 卜ヮ一 クゲー 
厶に、 ついに マルチ ブレイ 夕ィ 
プの ゲームが 登場。 

ゲームの 内容 は、 モビ ルス 一 
ッの ガーリー ブロック を 装着し 
て 敵の 多 砲塔 要塞 を 破壊し、 捕 
ら われた エル リア を 助け だそう 
とい ラ もの。 キミ は 主人公の ジ 
ェ イクと なって ガ一 リーブ ロッ 
クを 自由に 組みた てるんだ。 ュ 

ニッ 卜の 種類 は 4 つあって、 厶 
一 ビング、 ベーシック、 ァ一厶 
ズ、 オプション。 その 選び かた 



で、 スピード は あるけ どジ ヤン 
プ 力がない とか、 武器 は 弱い け 
ど ジャンプ すれば 強いな どい ろ 
いろな パターンが 作れる。 

そしてなん といっても 通信ら 
し し > の は 自分の ガー リ 一プロ ッ 
クの データ をリ ンクス の ホス 卜 
コンピュータに 登録で きる とい 
ラ こと。 それによ ヌて、 ラン キ 
ングも わかる し、 他の 会員の デ 
ータを 取り こんで 戦ラ こと もで 
きる。 まだ 遊んだ わけで はない 
の だけど、 とても 興味深い。 ま 
た イメージ 'イラ ス卜 は 1 " 超時空 
要塞 マ クロス〜 愛 • おぼえて い 
ます か j などの メカ デザイン を 
手掛けた 出渕裕 氏。 これ はそラ 
とう 期待で さそう/ 



M 



10/17 

i 

18 



11/6 

I 

未定 



11/1 



アクセス ガイド 

リンクス 内の ィ ベン 卜 情報） 



• 『スーパー レイ ドック』 ゲーム 大会 〜細) I I 名人に 挑戦〜 

T&E ソフト 魄 人気 ソフト 『スーパ一 レイ ドック』 を 使った 
ゲーム 大会。 作者で あり プログラマー であり、 しかも ゲーム 名 
人で ある 綳 II さんに^ o 名人に みごと ^ことができたら、 
^賞品 （ラジカセ を 予定） か' もらえる。 時間 は 17 日 （土 )12 時 
〜18 日 （日） に 時まで。 



秦ネッ 卜 ワーク ゲ一厶 『ディ一 ヴァ』 ス夕一 卜./ 
MS X ユーザー 以外に も、 幅広い 人気 を もつ 『ディー ヴァ』 がネ 
ット ワーク ゲームと して 登場。 見知らぬ 誰かと 惑星 を 奪い合う 
という 魏 だ。 いままでの ハイス コア を 競ったり、 タイム を 競 
う タイプの もので はな いんだ。 つまり、 力 を 競い合う という も 
のなん だけ ど、 はてさて どんな ノ ゝプニ ングが 待って るの かな。 
とっても 楽しみ だね/ 



• 『スーパ一 レイ ドック』 月間 賞 発表 
10 月 中に 『ス ーノ く一 レイ ドック』 の ゲーム 大会に 参加した 人の 
上位 入赏 者^^。 キミの スコア は どれ だけ 1 位の 人 と 差が あ る 
のかな ？ 
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s 画面 は 開発 中の ものです。 




o リンクスに なれて くると、 気楽 うこ そ 「めいおう 星 通信」 へ。 

にメ— ルを 出せる ようになる。 つ 二れ からた くさ S んメ— ル くださ 

いだい たんな こと もい つてし まう いね。 お 友 だち になり ましよ/. 



Q 各 ユニット 類 を 選んで 装着 

していく。 一 ； こが ポイント 



o とてもき れいな ィメ I ジィ 

ラスト。 カラ I だったらね 



G 一 j んな ふうに して ガ— リ ー 

ブロック 同士で 戦 うんだ 



TV フィルター Fsn 



型 名 
材 質 



F1415 



F1617 



F1819 



F2021 



メタ クリ ル 樹脂… 水晶の よ う な 透明性 を 有し、 重 さ 
は ガラスの 約半分 で 、 耐 衝撃 強度 
は、 強化 ガラスより 強い。 



外形 寸法 

(mm; 



270X330 



310X370 



350X420 



380X470 



サイズ 



14 • 15 型 用 



16 • 17 型 用 



18 • 19 型 用 



20 -21 型 用 



価 格 
特別 価格 



—8 ,000 円 

4，000 円 



10,000 円 

5,000 円 



11 ,000 円 

5,500 円 



13 ,000 円 

6，500 円 



ぜん 二 く 




だい こうひょう 



らく 



つか 



全国で 大 好評〃 目が 楽 だ z 目が 疲れない z 

「友達が 貢った ので、 見せて もらった。 正直 ぼく は、 その 時まで 
「たいした 物で はない な」 と 思って いたが 見て おどろいた。 今まで 
テレビの 画面が ギ ラギラ して 見づ らく て 困って いたが、 フィルタ一 

をつ けたと たん ギラ ギラが なくなり 見やす く、 おまけに 時間 見て 
いても つかれなかった。 こんな フィルターなら 大きい テレビ 用に も 
いっか 買いたい」 

東京都 杉 並 区宮前 5- 26 相 磯充哉 くん、 おたより ありがとう。 
みなさんの おたより まっています。 




V フィルター FSI 光 S3 通 率 曲線 



咼 得点 を ねらえ/./ 

いき テレビ エフ エス ツー 

最後の 新兵 器、 TV フィルター FSI 
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300nm 


400 師 







紫外線 


紫 ti | 黄 i m 1 赤 




可視光線 





「仕様 は 、予告な く 変更す る こと が あ り ますので ご了承 下 さ し 



め ゆつ がい し かいせん が めん 

國 目に 有害な 紫外線 を 画面から 100% カツ 卜 

■ 目に 有害 度の 強い 可視光線 を 約 75% カツ 卜 

國 近距離 でも 目の 疲れ を 防ぐ 特殊 メタ ク リ ル 樹脂 

採用 

いろ うつく せんめい が ぞう 

國ギラ ギラゃ チラツキ をお さえ 色の 美しい 鮮明 画像 

テレビ エフ エス ツ一 だつ ちゃ < 

■ TV フィルタ一 FSII は 脱 着 ワンタッチ Z 



お申し込み は 今す ぐ、 
お ハガキ か 

お 電話で ZZ 



(送料 400 円 は 別途 いただきます。） 



商品 到着 後、 7 日 以内なら 返品で きます。 返 
送料 は 申し込み 者 負担で お願いい たします。 



06-303-4152 
サン クレス 卜 J.RN 



國 受付 時間 

平 日/午前 9 時〜 午後 7 時 
乂日 *g 日/午前 9 時〜 午後 6 時. 



〒577 大阪府 東 大阪市 柏 田 西 1-9-15 



tv フィルター i=sn 
を 申し込みます 
希望す る 型 名 （ ） 
，住所 

• 氏名 @ • 年令 
• 電話番号 



〒577 



カキで 



電話で 



※左 画面に T> フィルタ IFSn を 使用 




大阪府 東 大阪市 

柏 田 西 1-9- ほ 

サン クレス ト J.P.2 

係 

^円 一 




『MSX : 
さんに、 
供す るた め、 
を 実施して い i 
右の 綴じ；： 
ださい。 

回答して いただいた 方の なか 
から 抽選で 120 名 様 (各 ソフ卜 10 
名 様） に 今月 号で 紹介した ソフ 
卜 （プレゼント リス 卜 参照） を 
差し上げ ています。 締め切り は 

g 月 30 曰 必着。 当選者の 発表 は 

1 1 月 7 曰 発売の 本誌 1 2 月 号の 欄 

外で おこないます。 
國 アン ケー卜 

O あなたの 持って いる MSX 
は 次の どれです か。 いずれ かの 
番号 を 丸で 囲んで ください。 2 
台 以上 持って いる 場合 や 増設 
RAM をつ けて いる 場合 は 数字 
の 大きい ほう を 答えて ください。 
① MSX(RAMBK) 
©MSX (RAMI 6K) 
®MSX(RAM32K) 
@MSX(RAM64K) 
©MSXe(VRAM64K) 
©MGXS(VRAM128K) 
@ 持って いない。 
O 上の 質問の 答えが ①〜 @ の 
方へ。 今後、 MSX2 を 買ラ予 
定 はあります か。 
① もうす ぐ買ラ 予定 
© いずれ 買いたい と 思う 
Q) 買う つもり はない 

e 次の 周辺機器で 持って いる 
もの は どれです か。 持って いる 
もの 全部に 丸 をつ けて ください。 
® ジョイスティック 
© ディスク ドライブ 
g> プリン 夕 @ データ レコーダ 
(ォ一 ディ ォ用 テープ レコーダ 
を 代用 にして いる 場合 も 含む） 

© アナログ RG 已 ディ ス プレイ 
© モデム ⑦ 持って いない 
© その他 (具体的に 記入して く 
ださい） 

o 近々、 何 か 周辺機器 を 買う 
予定 はあります か。 八ィ、 イイ 
ェで 答えて ください。 あると す 
れぱ それ は 何です か。 © の 番号 
で 答えて ください。 
e msx で やりたい こと を 次 
のなかから 選んで、 興味の ある 

順に 4 つまで 番号で 記入して く 
ださい。 

① ゲーム © プログラミング 

76 



読者 アンケート 



通信 @ ワープロ 

©CG © ビデオ 編集 
⑦ コンビ ュ 一夕 ミュージック 
O ビジネス @) 学習 ® その他 
@ 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 
買お ラと 思って いる ゲーム を 1 
つ だけ 番号で 答えて ください。 
O 表 1 のソフ 卜の なかで 
『MSX'FAN』 で 特集して ほし 
い ゲーム を 3 つまで 番号で 答え 
てくだ さい。 

@ あなたの 持って いる ソフ卜 
でと くに 気に入って いるもの を 
表 1 のなかから 番号で 選んで く 
ださい （3 つまで )。 
® 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 
あなたが おもしろかった 順に 3 
つ 番号で 答えて ください。 
® あなたの 持って いる MSX、 
MSX2 以外の パソコン ゃゲー 
厶機は どれです か。 いずれ かの 
番号に 丸 をつ けて ください。 
① ファミリー コンピュータ 
© セガ マーク III 
OPG-8801 系 
@PG- 9801 系 

©XI 系 ©FM-7/77 系 

⑦ どれ も 持って いない 

© その他 (具体的 に 記入して く 

ださい） 

® あなたが ふだんよ く 読む 雑 
誌 を 表 3 のラ ちから 3 つまで 番 
号で 答えて ください。 




ほしい ソフトの 番号 を アン ケー卜 
回答 八 ガキに 記入して ください。 



それぞれの ソフ 卜の 詳細 は 各 掲載 
ページで 確認して ください。 



ブ レゼ ン トゲ一 ム名 



グラ ディ ウス ： 
ノ\* ブ J レポ ブ ノレ-' 
奇々 怪界 
大戦 略 



フレ セン ト ゲーム 名 



ダイ レス 一 ガイ ガ 
ブレイク イン… 
九 玉 伝 
牙 龍王 

迷宮への 晁 …… 





〈表 2〉 今月 号の 記事 




〈表 3〉 雑誌 




表紙 




MSX マガジン 


2 


く FAN ATTACK> グラ ディ ウス 2 


2 


MSX 応援団 




く FAN ATTACK> バブル ボ ブル 


3 


コンプ ティーク 


4 


く FAN 八了了4(：[0奇 々怪界 


4 


テクノポリス 




<FAN ATTACK SPECIAL 11>大 戦略 




ビープ 


& 


く ファン ダム > ゲーム プロ グラ ム 


6 


ポプ コム 


7 


< ファン ダム >MSX の 音楽と サゥン ド 




マイコン BASIC マガジン 


8 


く ファン ダム >Q&A ポ ックス 


8 


ログイン 


9 


FAN STRATEGY 


議 


その他の パソコン 雑誌 


10 


LINKS INFORMATION PAGE 


10 


ゲーム ポ一ィ 




FAN FAN BOX 




ハイス コア 




ゲーム 十字軍 


12 


ファ ミコン 必勝 本 


13 


<FAN NEWS>F-I ス ピリ ッ ト 


f3 


ファミリー コンピュータ マガジン 


14 


く FAN NEWS> ミ シシ ッ ピー 殺人事件 


14 


フ アミ コ ン通 IS 




く FAN NEWSV、'7 トマ ン 


15 


フ アミ コ ン チャンピオン 


t6 


く FAN NEWS> ダイ レス〜 ガイ ガール 一ブ〜 


16 


@ フ アミ コン 




く FAN NEWS>y レイ クイン 




その他の ファミコン 雑誌 


18 


<FAN NEWS> 九 玉 伝 






19 


<FAN NEWS> 牙 龍王 






20 


く FAN NEWS> 迷宮への 晁 






21 


COMING SOON 






22 


FAN VOICE 













〈表 1〉 ゲー^ ソフ卜 






No. 


ゲーム 名 


鬮 


ゲ一ム 名 


No. 


ゲーム 名 




ァシュ ギーネ 


26 


ス —ハ— 口 — ドラン ナ— 


51 


ブレイク イン 




アニマル ラン ド 殺人事件 


27 


聖飢魔 H スペシャル 


52 


プ ロジェ ク ト A 2 


3 


ウィング マン 2 


23 


生命 惑星 M36 


53 


ホール' イン • ワン スペシャル 


4 


うつで い ぽこ 


29 


戦場の 狼 


54 


ボルフ エスと 5 人の 悪魔 




エイ リ アン 2 


30 


大戦 略 


55 


魔王 ゴルべ リアス 


6 


F- 1 スピ リ ッ ト 


31 


ダイナ マイ ト ポウル 


56 


魔界 島 


7 


力 イン ドウ • ギャル ズ 


32 


ダイ レス 〜ガイガー ループ〜 


57 


魔界 復活 


8 


ガリ ウスの 迷宮 


33 


ダブル ビジョン 


58 


魔界 村 


9 


牙 龍王 


34 


ダン ジ ヨン マスタ一 


59 


魔性の 館 


10 


カリオストロ の 城 


35 


ディ ーヴァ ノ ァスラ の 血 流 


60 


マツ ドラ イダ一 


1 1 


がんばれ ゴ エモン/から く り 道中 


36 


ディ 一ヴァ Z ソ一 マの 杯 


61 


ミ シシッ ピー 殺人事件 




奇々 怪界 


37 


ディープ フォ レス ト 


62 


未来 


13 


キング コング 2 


38 


トップ ル ジ ッ プ 


63 


夢幻 戦士 ヴァ リ ス 


14 


九 玉 伝 


39 


ドラゴン ク エス ト 


64 


女神 転生 


'お 


グラ ディ ウス 2 


40 


ドラゴン ス レイヤ一 IV 


65 


迷宮 神話 


16 


く り いむ レモン 


41 


ドレイナ 一 


66 


迷宮への 扉 


17 


ザ ナック （MSX2 版） 


42 


信 長の 野望く 全 • 国 ，版〉 


67 


め ぞん一 刻 


18 


ザナ ド ゥ 


43 


ハイスクール/ 奇面組 


68 


メ タル ギア 


19 


ザ 'ブラ ック オニキス n 


44 


ハイ ドライ ド n 


69 


ヤンク' シ ャ 一ロック 


20 


三国志 


45 


覇 邪の 封印 


70 


夢 大陸 ァ ド ベンチャー 


21 


ジャガー 5 


46 


ノ、' ッ トマ ン 


71 


ラ ピリ ンス 


22 


将軍 


47 


バブル ポ ブル 


72 


レプリカ ート 


23 


スクランブル フォー メ―シ ョ ン 


48 


火の 鳥〜 it 凰 編〜 


73 


レリ クス 


24 


ずつ こけ やじき た 隠密 道中 


49 


ファンタジー ゾーン 


74 


ロポ レス 200 1 年 


25 


スーパー レイ ドック 


50 


フェアリーランド 


75 


ロマン シァ 



★ S 月 号の 当選者 発表 は へ— ジ からの 欄外で 発表して います 
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3 口 階層 構造の アクション RPG/ 
ラビリンスに 展開され る 壮大な 
ス卜ー リー./ 

攻撃に 思考 • 論理 パターン を もつ 
敵 キャラクター./ 



© ステージ 名称、 ステ 
ージ ナンバー、 及び 月 
：) 運行 を 表示。 
© ハンドへ ルド コンビ 
ユー 夕からの 惰報ク 
_ ジ。 

@ 装備して いる 武器、 
アイテム を 表示 ご 
®3~7 面に いる ゲルべ 
ロス を 見つけ 救いだ せ。 




STORY 中島 くん… 私、 今 どこに いるの かわからない… 
何も 見えない… 怖い、 お願い 助けて…。 
地の底深く、 静寂な 闇に 包まれた 魔の 領域。 
未知の 恐怖に 足が すくむ 中島 . その 時 「勇気 
を 出して 進む のです: 魔の 手から 弓 子 をと り 戻 



1 



すため に…」 と 優しく も 力強い 女の 声が した： 
声の 主に 勇 気づ けられて 進む 中島の 前に、 突 
如 黒い 影が 走り抜ける。 「敵！？」 ヒノカ グッチ を 
握る 指先に 力が こもる。 「出方 をう かがって い 
るら しい… ャッラ は 知的 生命 体な のか!？」 



lPC-8801mkIIR/H/VA(5"2D 2 枚 組) ¥7,800 
■X1/C/ ター ポ シリーズ (5'2D 2 枚 組） ¥7,800 
壓 FM77AV シリーズ (3.5—2D 2 枚 組） ¥7,800 
I ^3 メガ ROM ¥6,800 



Game Line-up 
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『好評 発売中 

夢幺 ，戦士 The Fantasm Soldier 

规 




¥4,500 



■ PC-9801 シリ一 ズ (5 2DI 

(5 2HD-3.5—2DD は 1 枚 > 
|PC-8801mkiIR/H/VA(5 2D 2 枚 組) ¥4,500 
■XI /ひ タ一ポ シリーズ (5'2D 2 枚 組 > ¥4,500 

■ FM7/77 シリーズ (3.5 2D. 5 2D 2 枚 組） ¥4,500 



謹 PC-880imkIIR/H/VA(5 2D 2 枚 組） ¥6,800 
■ X1/C /ターボ シリーズ (5'2D 2 枚 組 | ¥6,800 
テ 一フ版 (2 卷^ ¥4,800 
匿 f7^1 メガ ROM ¥6,800 



■ PC-980 卜ン リーズ 

(52DD-3.5"2DD 2 枚 組】 |5'2HD は 1 枚 | ¥7,8' 
lPC-8801mkII R/H/VAI5 2D 2 枚 組 | ¥7,81 
匿 XVC/ ターボ シリーズ は '2D 2 枚 組 > ¥7,80( 

■ FM77AV シリーズ (3.5"2D 2 枚 組） ¥7,800 
雇 し，:, ^2 メガ ROM ¥6,800 




お 待たせし ました， 
テレ ネット' ユーザーズ クラブが つい 

に 発足し ます。 お申し込み は、 9 月 後 
半 力、 ら Shop で 配られます 応募用紙 
でお 願いし ます, また、 すでに 【^^ き、 
電話で お 申 し 込みの 方 、アンケート 
は 力、 'きに お答えの 方に は 応募用紙 
をお 送りし ます = 

応募用紙お 申し込みの 方 は、 03 
(268) 〗 159 ユーザーズ クラブ 係まで。 

メ 切り は 10 月末 日です. たくさんの 
特典 を 用 意して お待ち しています， 



MSX 



« お求め はお 近くの パソコン • ショップで， - 



~f 株式会社 日本 ァ レネ ッ卜 



I 合 は 使用 機種 名 を 明記の 上、 



東京都 新 宿 区 東 五軒 町 I 番 9 号 片岡 ビル TEL.03(268)I 



送料 200 円 を 加算して 現金書留で 直接 当社に お申し込み ください 
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レトロ 感覚 満載で， ついに 登場， 
ずつ こけ やじき た 隠密 道中。 
ゴルフで， 迷路で 勝利 を 掴んだ 君， 
次なる ターゲット はこい つ だ。 





思わず ニコニコ、 江戸 を 離れた やじ さたが 笑し 、ふ 
り まく 隠密 道中。 きつね や 虚無僧が is し \か かって 
くる なかで 悪 大名の 証拠 あつめに 東海道 中、 東 
へ 西へ。 農民、 町人 を 救うた めず つ こけ やじき たは、 大 
奔走 だ。 勘 を はたらかせ、 証拠 を あつめる。 君の ィ 

'まってい モ 



ンスピ レ―シ ヨン を、 0： 戸 時代が 




繊 a^lb 




巧， 600 




M ' 023 定価 5, 600 円 

CS32 UZk 



定価 5, 600 円 



定価 5, 600 円 
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1^ フ アル コム 株式会社 





MSX 



,2 メガ ROM/ S-RAM 昍 機能き /ES rambk^ 1 1¥7,800 



ドラコン スレイヤ- vil 



通 敷 (〒200 円） 通信販売 ご 希望の 方 は、 品名 '椟 種名' 住^氏名 '電話き 

rr^i は アスキーの 商標です。 



t を 明記の _t、 現金書留で 日本 ファルコ^' MSX ファン 係までお 申込み 下さい。 

千 190 東京都 立 川市柴 gW2- 1-4 トミオ一 ビル TEL.0425(27)6501(ra 



好評 発売中 I 



ドラス レフ アミり 一 

lffl m80Qf 

用 2 メガ^)! «¥6"i^ 






XAIN 



i*^f^:i+4f : w' V • K 參通 《 販売 ご 希望の 方 は、 商品名、 《 種名、 住所、 sis 番号 を 明 の t、 現金書留に 

1^>ェ\* ム T 丄 メ ■ ノ ノ < I てお 申し込み 下さい。 （送料 サ一 ビス） 

=rB76 兵庫県 高 砂 市 米 田 米 田〗 * この 商品 は 郵便局 「ハイテク ゆう バッヮ 」 でお 求めに なれます。 
TEL (0794)31-7453 » 当社 パッケージ ソフ 卜の アン ケ一 卜ハ ガキ: S 送の ユーザ一 に は、 会 圈登銶 を 持って 

サ ポー 卜して います。 

MSX マーク は アスキーの B 標 です， ズガ ROM は 1 メガ ビッ卜 以上の 大容置 メモリ を git し EROM 力一 卜り ッジ です。 攀プ □ クラ マ— 募集/ Z-80-6809 の わなる 人 どし どと ご 通 絡 <K さい， 



壮大な ス卜ー リー を バックに 息 もっけない 壮絶な 

戦闘 シーンが 始まる。 高速 縦 方向 スクロールに 8 
方向に 撃てる 武器 を 駆使して、 幾つ もの 難関 を 突 
破し なければ ならない。 2 メガ ロムに 抜群の グラフ 
イツ クと' 数々 の キャラクター を 盛り こんで、 堂々 の 
新発売 Z 強敵 「牙 龍王」 を 倒す の は 君 だ// 
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i この アイテ^ を 
| 取る と ドラゴン 
i に 変身. ゲ 



2 メガロ 厶 (要 VRAM64K) ま II ¥6,400 



絶賛 発売中 | 



深閑と した 森の 中、 邪悪な 者の 気配が する。 ミルクの よう 

な 深い 霜の 奥で 動め < の は 誰。 

ここ は 別の 世界、 時 を 越えた 中世の 森。 

年老いた 麻 法 使いに 呼びよ せられた 罱年、 地下 世界に 閉 
じ 込められた 姫 を、 最後の 敵 ウィリーから 助け出す ために、 
ここに 勇者と なる/ 

伝説の ドラゴン を 探し、 空間 を 越える 腐 力 を 持つ 宝石 を 
身に つけろ。 

勇者の 名 を 受けた 者よ、 その 手で 姬を 奪い返す の だ。 




C3 2 E3 メガ ロム (要 VRAM64K) 

定価 ¥5,800 



新作 情報 I 

フ ァ ン 夕ジ一 • アクション ゲーム 
チヤ ム クリスマス 

CS3 2 ^ 2 メガ ロム 定価 ¥6,400 
^の lit 界 にぐ) ひろげられる ファンタジーな W 険と 謎。 
》 しい グラフィックに fel 開す る ファンタジー • アクション ゲーム。 
新' l-:XAIN が 放つ 2 メガ ソフト 笫 2* グ 

+±本 MSX (要 16K RAM) メガ ロム 

w 小不 MSX2( 要 VRAM64K) メガ ロム E3 

女ス 一八 ° 一 卜 1 」 卜ーン MSX2 メガ ロム 



定価 ¥5,800 
定価 ¥5,900 



考 




r^i は アスキーの 商棵 です 



T&E SOFT 創立 5 周年 記念 作品 



ZL 層/; 




ANNIVERSARY 

SINCE19BBT«E SOFT Inc. 



T&E SOFT では、 創立 5 周年 を 記念し まして、 年末から 来春に かけて 下記の 
4 タイ トル をリ リ 一ス 致します。 

これらの 記念 作品 は、 T&E SOFT が 培って きた プログラム 技術、 アイデア 等 
を 結集した、 いわば 5 年間の 集大成と いえる 作品です。 パッケージに は、 左 
の 創立 5 周年 記念 ロゴ マークが 表示され ます。 また、 これらの 記念 作品 は、 
素 晴ら しい 5 周年 記念 特典 付きで 発売 を 予定 してお リ ます。 さらに 飛躍す る 
T&E SOFT に ご 注 目下 さし、。 



eb 國 mm 




NEW 3-D ゴルフ 

むぺ T_ レー シ ヨン (仮称） 



さらに S'U'P'E'R!! シ ユー ティング も進ィ 匕す る。 

X1、XB8000 で、 ス-パ- ック 発進/ 

年末 発売 
来春 発売 



き X1 シリーズ 



5 2D 
52HD 



再び、 ティ一 ヴァ センセーション 

ティ— ゥァ. ストーリ— 7 ； 
ミュレ一 シ ヨン 版で 登場 

•PC-9801VM 以上 

5 2HD 



カリ-ユカの 光輝 、完全 シ 



年 未発 513 



新開 発の 3-D 処理に より、 驚異の グラ 
ゴノ レフ ファン 待望の、 
超 リアル シミュレーション Z 



異の グラフィックス を; : 

来春 登お 



； 現!！ 
II 




この 感動 を待ゥ ていた! 



熱烈な 要望に 応えて 
八 イド ライド 完結編 



ATTACK'88inT0KY0 
開催のお 知らせ —— 



>CS3 専用 メガ a ム 

» r^io 専用 4 メガ ロム 



今回の アタック は、 "T&E SOFT 創立 5 周年 記念 新作 発表会" と 題して 開催し 
ます。 T& E SOFT が 5 年間の 集大成と して 今年 末から 来春に かけて 発売す る 
ハイド ライド 3、 カリ' ュガの 光輝 （98 版 ディー ヴァ ）、 XI スーパー レイド ッ 
ク 等が はじめて 体験で きます。 その他、 盛り沢山の 企画 を 用意して います。 入 
場 は 無料です。 ぜひとも ご 参加 下さい。 なお、 会場 • 日時な ど 詳しい こと は、 
当社 次号 広告 等で お知らせし ますので、 ぜひ ご 5TF さい。 



T&E の 製品が、 全国の お 近くに パソコン ショップの ない 方、 簡単な 手続きで T&E の 製品が お 手元に 届きます， 

届で も ぉ龙 め"^" さ # i^^SHH^ttiSSS Ml^mmmJn お 申 I ^みは 《*、 あなた 6«WL いと 》 う 《£, も， 会 tt« そ 

«<S7l— なり まし/; o r ―， f , ー- _^~mm0# _ %m0w^ II し 出す だけで 希 g の « 品が 一aw ほどで 潘 きます.. 

T&E SOFT ユーザーズ クラブ 会員 募集 中!! *T&E SOFT テレフォン "t> —ビス © 名古屋 くる^! 7 7ラ き : §^)ー6 




し RAM64K/VRAM64K 

|Z 3.5 "2DD ■ 



¥6,800 




T&E SOFT 最強の CG ツール/ z 



★ MS X 2 の 機能 を 十分に 生かした グラフ 
イツ ク エディタ一 （3 モード 対応）、 スプ 
ライ ト エディター、 ハ° ターン エディター 
の 3 種類の プロ グラムが 組み込まれ てい 
ます。 今回 新たに パターン エディターに 
は、 アニメ テスト 機能が 加わりました。 
作製した キャラクター を 画面 上で 自由に 
アニメ ィ ト する ことができます。 

★ それぞれの エディタ 一は、 ピクセル 2 と 
同様、 スクリーンモード 5 (256X212 ド 
ッ ト 16 色） と スクリーンモード 8 (256 x 
212 ドット 256 色） に 対応して いるう え、 
さらに スクリーンモード 7 (512X212 ド 
ット 16 色） にも 対応で きる ようにな リま 
した。 

★ もちろん、 ピクセル 2 と 完全 データ 互換 

となって います。 
★ ピクセル 3 は、 ディー ヴァ、 レイ ドック 

などの 開発に 使用され た T& E の 最強 C 



G エディターです。 

★ バージョンアップの チャンス 一. ズ 
T&E ソフトで は、 ピクセル 2 をお 持ちで 
2 DD の ディスク 装置 を 御 使用の 方に ピク 
セル 3 への パージ ョ ンァ ッ プ • サ一 ビス を 
行います。 （ただし、 当社 メンテナンス 力 
ードで 登録され ている 方に 限ります。） 
ピク セル 2 の プログラム ディ スケ ット （ 3. 
5" 1DD) と マニュアルに、 バージョン ァ 
ップ料 （送料' 手数料 込み） 2, 000 円 を 添 
えて、 住所、 氏名、 TEL. 年齢 を 明記の 
上、 「バージョンアップ 希望」 と 書いて、 
「T& E ソフ ト ピクセル 2 バージョン アツ 
プ係 j まで、 お申し込み 下さい。 
ピクセル 3 (3.5"2DD) と 新 マニュアルに 
交換 致します。 

なお、 バージョンアップのお 申し込み は、 
11 月 1 日 以降より 受付 致します。 





A.R.RG の 決定版 S 



★ ハイ ドライ ドを遙 かにし のぐ スケール を 持つ マツ 

プ。 

★ 143 にの ぼる 腐 法が 使用可能。 

女会3 舌、 アイテムの 売買、 着が え もで きます。 

★ マルチ ウイ ン ドウ 表示。 

★MSX 版 は、 T & E スーパー メガ ロム カート リツ 
ジ （バッテリー 付 S-R AM 内蔵） だから、 途中 
ゲーム データの セ一 ブロードが 瞬時に でき、 デー 
タレ コーダ 一、 ディスク ドライブ は 一切 不要。 ま 
た、 本体の 菜 源 を 切っても 途中 ゲーム データ は 消 
えません。 RAM8K 以上の MSX と、 MSX2 で 
作動し ます。 

ry リバ ぽズへ い 1 ヾ-乂 も-ぉぁ^^ 




RAM8K 以上 
1 メガ ロム +S- 園 

¥6,400 



アクティブ' シ ミュレ ーシ 
ヨン 'ゥォ 一と は 



k 2 人での 同時 ブレイ が 可能.. 
>ス トー リー は 宇宙 を S 台と し 
7« ほ （PC-9801V シリーズ '( 
に 割り当てられ. ディー ヴア 



ストーリーから 成り. それぞれ 
ミュレ一 シ ヨン 版で 年末 発 ft 予定） 

-つの 壮大な ス トー リー を开 sis つ 



t パス ヮー ド による &eiff 間の 完全 データ 互換 を 実現し ました。 したが 
つて. つくりあげた 自分の 《 力 を バス ワードの 形で 持ち出し. 他 機 ほ 

に 入り込み， 2 人 問 時 プレイが 可能です. 

t アド ベン チヤ一 ゲームの 要素 も あり. 何度も ゲームす るう ちに ス I -— 

リ 一の 全ぼう が 明らかになって きます。 
» "ディー ゥァ は、 &«« の 持つ «砣 を 十分 生かして います。 

lrST0RY7(*«*) 力 リ ■ ュガの 光 JS は. ディー ヴァの »後 を «!6 るに ふ 
さわし い 3-D グラフ ィ ックス および 人工知能 （AI) ほ K の. 本格 スぺ 
—ス シミュ レー ショ ン となる 予定です。 



STORY 4 ァスラ の 血; 荒 

2 メガ ロム ¥6,800 

STORY 5 ソ— マの 杯 

3.5 2DD¥7,800 




^m.^m*m, ザ -rf か 

" * + _ + + + ** ♦ 

：な菜…； ん 



さ. ： 入 ケ量 ！ ' v 

― ******* + * ^ム V 

******* * v*v 

WVVVV**-W * v-^** ♦ 



k 惑星 戦 シーン 



TsE SOFT MSX 
技術の 集 大成 

度 肝 を 抜く 全編 50 以上の 特殊 処理^ _ 
と スーパ一 マップ ド グラフィックス。 



これ そ;: シュ— ティングめ 颜- - i jykc^y 



全 14 ステージ。 MS X の 限界 を 超えた スーパ'一 マップ ドグラ 
フィックス,， また、 随所に アニメーションが 挿入され ています リ 
★ 2 人で 共同 出 2 機の ネオ 'スト一 ミーガン ナ一 は. それぞれ、 

横に 合体 可能。 （1 人で も プレイ は 可能です,） 
★ オプション ゥェ ポンは 10 種類 装備で パワーアップ,， 
★ 新たに ドッキング エネルギー を 採用。 ゲーム 性が一 段と アツ ブ ゾ 
合体 は ドッキング エネルギーが一 定^! 以上ない とでき ません。 

) た BGM は 16 曲. ま圣 快な ノリで， フ 'レイヤ一 

の K« を 刺激し ます。 

(14 文 宇） によって データ セーブが 可能。 
ィ ドック 全 14 ス亍一 ジをク リア した 方に は. もれなく 階級 
章 を 進呈し ます.， マニュアル にある 「階級章 申し込み 用 $氏』 に 所定の 
事項 を 記入の 上、 T&E までお 申し込み 下さい,. （ただし. お申し込み 
は 1 回 限りです 
★ なお， XI、 X 68000 スーパ一 レイ 

となる 予定です。 «MSX マーク は アスキーの 商標です 




aE- プラント を攻 S せよ！ 



a 敵 基地 内部 を破壞 せよ！ 



霞 通 m 班 売 ご 希 2 の 方 は 現金 書 s で斜 金と 商品名 '楝 種名と 雷 括 s 号 を 

明 12 の 上、 当社 宛お 送り くた' さい 。ほお サ 一ビス- 希 2 の 方 は 300 巧 プラス: 
疆 マガジン Nal'5 ご *SB の 方 は、 100 円 切手 2fe(200 円 分） を 同封の 上 I* 求 « 

をお 送 y く ださい。 （葉書での » 求 はお 斷ゎリ します j 

釅 '87 年 カタログ ご 希 S の 方 は， 100 円 切手 同封の 上- カタ a ゲ HI 求 券 を 
お送りく ださい。 （舊 書での » 求 はお 断ゎリ します J 



t ョ 



製造 売 株式会社 ティー アンド ィ —ソフト 
亍 465 名 古 g 市 名 東 区 豊が丘 は〗 番地 PH0 



：：052-773-7770 



パヒ 15 請求 券： 



請求 券 









y、 




楽-し 'さ' を '演' 出' す-る 




ァヮ rr ない マ、 

ァ! 7 お マな f い。 



魔法使いに 連れ去られた 彼女 を 助け出す ために、 大 洞窟に 入り込ん たバ カレンと 
ポプ ルン。 意地悪な 敵 を やっつけながら 全面 をク リアして、 謎 を 解かな けれ はなら 

ない。 謎が 謎 を 一ぶ、 あの バブル ポプ ルが 100 面 + ひのお もしろ さに パワーアップ。 
真の ェンテ V ングと は？ ス一 パー バブル ポ ブルと は？ 君 は 真実 を 見る ことができ るか。 




は アスキーの 商標です mi メガ ROM は、〗 メガビット 以上の 大 容量 メモリ を 搭載した ROM 力一 ト リッジです。 



12な。2 メガ ROM 

PC-8801mkn SR/FR/TR/MR/FH/MH/VA 
(5"2D 2 枚 組） 

価格 MSX 用 /6，800 円、 PC 用 /7，800 円 



1EC ト NOPOLiS SOFT 



徳間霤 店 インター メディア 株式会社 

〒105 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 
TEL. 03-432-4471 



新製品 



88 ，® ま' 



>t : h > P(m!mm- ■ 「^t と は 上手に 作られた ねずみ 捕り 器 に似てい る。 外にい る 奴 は!！ 命に 中に 入ろうと し、 中に いる 奴 は' jz 死に 外に 出よ う とする。」— ポケ 
'卜 ジョークより— とも やさん、 その他の Aii、 あせんない ほうがいい かもね …… 。 （山 mm'^ii^)^! 調 じ やない な 二う いう 感 凊 という やつ は。 で 
,、 もし"^ になり たいと 思う 女が できても^ # なんかし ないで、 ただ 1 に 暮らす だけ だと 思う。 g にも 自由で いたいから。 （とも や） 





は、 ス ピコ:/ と 
なの だ〃。 



O 注目の 新製品 H B- FIXD。 大き 
さは、 幅 416. 5 ミ リ X 高さ 81 .5 ミ 
リ 亍き 300 ミ リ、 重さ は 3.7 kg 
と 意外に コンパ ク 卜 




ると、 ディスクの 出し 
入れな どが じつに スムーズで 使 
し 、心地が なかなかい いの だ。 
電源 は、 AC アダプタ ではな 

く、 直接 コン セン 卜に 差し こん 
で 使う タイプ。 もちろん、 スロ 

ッ卜は 2 つ、 VRAM も F 卜 F 

1 n と 同じく、 だ。 
fi n と 違って、 内蔵 ソフ卜 
や カーソル ジョイ ス ティ ックは 
ついて ない けれど、 あえて そラ 



やって 価格 を 抑えよ ラと 努力す 
る ソニーの 努力 を 評価したい。 

XD が 1 台 あれば、 ROM 力 
一 卜 リツ ジ 版の ソフ 卜 も ディ ス 
ク 版の ソフ卜 もす ぐに 使える し、 
プログラミング やその ほかいろ 
いろな 趣味 • 実用に 幅広く 活躍 
して くれる だろう。 




XD 『ィ ース』 キャンペーン 



もう ほとんど HB-F1XD を 
買う つちり になって いる キミに 
グッド ニュース。 XD を 買った 
, とさに ついて ぐる 愛用者 カード 
を ソニーに 送る と、 抽選で ffi 週 
400 名 (総計 4000 名） に、 年末 発売 
予定の ゲーム ソフ卜 「ィ ース j 
( PC-8801 S R で 今人 気の 大型 
RPG を MSX2 専用の デ イス 
ク 版に 移植した ちの。 110 ページ 
でも ちょっと 紹介して いる） か' 



あたる の だ。 ソフ 卜に はずれた 
人 も、 ォ 1 J ジナル • ィ一ス • ス 
テツ カーが ちらえ るんだ つて。 




OMSX2 版 * "ィ 



： の タイトル 画面 




ソニーの 新 機 
連射 タ賺柳 




smm 




中止 ® 



今や MSX 界の 主流と なった 
MSX2 の 新製品が SONY か 
ら 新たに 2 機種、 発表され た。 発 
売 は 10 月^ 曰 だ。 

ひとつ は 1 "HB- F 1 n」、 そし 
て、 もう ひとつ は ドライブ 内蔵 
型の 「HB- Fl XD」。 

HB-F 1 II は F1 の 後継 機 
で、 おなじみの 1 " HIT BIT ノー 
卜」、 ゲームに 便利な 「スピード 
コン卜 口一 ラ」 に加えて、 「連射 
ターボ」 が 新しく 追加され た。 さ 
らに 「カーソル ジョイ ステ イツ 
ク」 （カーソル キーの 真ん中に ス 
ディックが 差し こめる） や、 リ 



セッ卜 ボタンまで 付いている 
だ。 その ラぇ、 かな キー、 CA 
P キー、 ポーズ ボタンの インジ 
ケータ （押された こと を 示す ラ 
ンプ） もちやん と 付いてい るの 
で、 ぐんと 使いやすく なった 。こ 
れで 値段 は F1 よりも 安い 2 万 
昍 0D 円な の だ。 

そして、 ついに、 という 感じ 
で 発表され たのが、 ドライブ 内 
蔵の F1XD。 F 1 n と 同じく 、 
スピコン、 連射 ターボ、 ポーズ 
機能に 各種 インジケータが 付い 
ている うえに、 ディスク ドライ 
ブ まで 付いていて、 値段 は 5 万 
4B0D 円。 ドライブ は 写真の よう 
に、 本体 側面の 上側に 付いて 
いて、 実際に 使って み 





OH B-F I から I 年。 もっと 使い 
やすく した 2 代 目、 F I H 



内蔵の 「HI 

T BIT ノ r」 伊 

の 隠し n マ ンドも ある 



新製品 



最新； PC-Engine 



いろんな 雑誌で 紹介され てい 
るので、 よく 知っている 人 も 多 

いか もしれ ない、 NEC の P 
C-Engineo 高 解 像 グラフ ィ 
ッ クに大 さな キャラクタ、 - 
ちょっと 気になる マシン 
だ。 年内に 発売が 予定 さ 
れ ている ソフ卜 は 10 本。 
パソコン や CD に 接続 可 
能な ど 広がり も ありそう 
だが 基本的に は 玩具 店で 
販売す るとの こと。 ファ 
ミコン との 勝負が 見 もの 





O こんなに でかい キャラ 
が ゲームに 出て きていい 
ん でしよう か？ 画面 か 
ら はみ出し そうです 

(5 オプションし だいで、 
5 人 プレイ もで きる。 マ 
シン «tS は 2 万 4800 円。 
10 月末 発売 予定 



SHOW 




ビクセル 3』05 れし W サービス 




TSE ソフ 卜が 自社 ソフ 卜の 
開発に 使って いる グラフィック 
ツールの ピクセル • シリーズ。 
最新 バージョンの 『ピクセル 3』 
が 1D 月末に 発売され る。 定価 




O 『ピクセル 3 」 で 作った 「ス 一ノ 
一 レイ ドック j の イメージ c G 



6800 円。 これ は、 あの 「ディー ヴ 
ァ』 や 12 月 に 出る 『八ィ ドライ 

ド m』 でも 使われて いるの だ。 

今までの 『ピクセル £』 のデー 

タ はもち ろん そのまま 使用 可。 
新たに、 パターン エディタでの 

アニメ テス 卜 機能 (アニメ CG 
の 機能) と スクリーン 7(51?x 
212 ドッ卜 16 色） での CG 作成 機 
能が 加わって いる。 

そこで、 『ピクセル 2』 の ユー 
ザ 一に 朗報。 『ピクセル 2』 と 手 
数 料 円 を TSE ソフ 卜に 送 




m iU m b 



o アニメ パターン を 作成 中。 これ 
を 動かして 見る ことができる 

ると、 『ピクセル 3』 と 交換して 
もらえる （ただし、 『3』 は 
版な ので 1 □□ ドライブ では 使 
用 不可)。 詳しく は、 TSE ソフ 
卜まで。 



搣謹 L NOTE 



先 inn 名に 



特典 付き 



HALNOTE が、 HAL 
NOTE カー 卜リ ッジ + 日本語 
ワードプロセッサ + 図形 プロ セ 
ッサの ベーシックな セッ卜 （要 
ディスク ドライブ） でい よいよ 
11 月 発売。 八ル 研究所 は 発売 を 
記念して この セッ卜 （定価 2 万 
9800 円） の 予約 申し こみ 先着 100 
名 に 年末 発売 予定の 『通信 プロ 
セ ッサ』 （HALNOTE 用ォプ 
シ ヨン ソフ 卜） と 3. 5 インチの 生 
ディスク 10 枚 を サービス。 申し 
こみ は 現金書留で (商品 は 10 月 





MSXe に 32K バイ 卜 以上の 
RAM ディ スク 機能が あるの を 
知ってい るかな 7 RAM ディ 
スク 機能と は、 RAM の 一部分 
を 使って、 ちょうど ディスクの 
ように 取り扱える 機能の こと だ。 
でも、 電源を切 ると プログラム 
は 消えて しまう ので、 あまり 活 
用して いる 人 は 少ない。 

そこで、 バックアップ 電池 付 
きの S- RAM を カー 卜 リッジ 
にして RAM ディスク 機能 を活 
用しょう というの が、 『MEM: 
□ 旧 Kj (価格 =8800 円、 問い 合 
わせ 先 = システム 'フォー s 
07914- 3 -7625)。 使い 心地 はデ 
イス ク ドライブ なみ。 ただし、 
容量 は なので 長い プロ グラ 
厶 だと 1 本し か セーブで きない 
ことがある。 



O メイン メニュー tfl®。 これから 
ヮ一プ ロソフ トを ィ 吏う ところ 

20 曰 ころ 発送 予定)。 

あて 先と 問い合わせ先 は、 

^101 東京都 千代 田 区 神 田須田 
町 2 — 6 — 5 OS85 ビル 5F 



O 図形 プロセッサで、 ちょっと 落 
書き。 マウス は 品 だ 

㈱八ル 研究所 ^ぉ £ 限定 販売 係 
S03-25E-556) ※なお、 100 名 
を 越えた 分 は 粗品と あわせて 代 
金 を 返却して くれる そうだ。 





1 S X*F A N の ファン） "5 な、 



肇; {MX 、し、 9/ 北 田 順 子ち やん は 確かに かわいい けど、 ポクと して は 同じ クラスの きょみ ちゃんが いいと © います。 （千葉県' 

Jj^^lf^^^ なにい？ おまえ は 北 田 様に 逆らう というの か。 おろかな 奴よ。 しかし、 I 度 だけ チャンス を やろう。 その r きよみち やん」 とかいう 女の 种薛 をと もやまで 



送って 二い や c もし 1 " きよみち やん」 がか わい かったら" 



(ど 一しょう • とも や） 



テ―タ ショウ 



g 月 is 曰、 晴 海で 開催され た 

データショウ' 87 は、 コンビ ユー 

タ 関係の 最先端 商品の 展示会 だ。 

MSX の 新製品な どの 展示 はな 
かった けれど、 新鋭 コンビ ユー 
夕 やお ビッ 卜の 高級 パソコン、 
ラップ 卜ップ (膝 置き 型) バソコ 
ン、 最新 パーソナル ワープロに 
まじって、 直接 画面 を 指で さわ 
つて コンピュータ を 操作で きる 
不思議な ディスプレイ や、 ワイ 
ャ レスの コンピュータ 用 ライ 卜 
ペン、 立体 画面の 出て くる グラ 



に 行って 
きたよ〜 ん 




o きれいな コンパニオンの おねえ 
さんに 案内され て 社会の 夢へ 

フィック 装置 などなど、 コンビ 
ユー タ 技術の 進化 ふりに 感心。 

いずれ はこの 技術が MSX にも 
応用され ていく の だろ ラと、 明 
るい 未来 を 夢見て きま した。 



な - 



ッ B 



1 1 j ^ 




来 暴の F . F . 

るか は、 ヒ. ミ- 

(F . F . B が暫 



けしち やい ます。 ソニ I の 品に 続いて、 .J に 発売 U の MSXCMSi 品 を 4 機種 ド S ンと 紹介し ます。 どこの メ— 力— からどん な 機種 かで 

なダ I クホ I スも 現れる かも。 に HyiT が 出る ギリ ギリまで S1 品の 情報 を かき 集めて お知らせ したいと 思って います。 期待して 待って てね。 

一 取材班 i 品 担当者でした) 





MUSIC 



音秦 だって 秦 しまな く さや〃 



ゲーム 5 ュ 
はとっても うれしい 情報。 ドラ 
スレ シリーズの 最新 作 『ドラゴ 
ン スレイヤー IV』 の BGM など 
を 収めた 『オリジナル • サゥン 
ド-ォ ブ' ドラゴン スレイヤー 
IV 〈ドラス レフ アミ リー〉』 と、 ゥ 
エー ブ 音源 用 LSI、 SCC を搭 
載して 話題の 『グラディウス 2』 
の已 GM など を 収めた、 『オリ ジ 



ナル • サウンド • ォブ • グラデ 
ィ ウス 2〈MSX 版〉』 の 紹介 だ。 
どちらも 最新の エフェクター 
を 使った ステレオ サウンドの 音 
楽 テープ。 已 GM 以外に もゲー 
ム 効果音の すべてが そのまま 納 
めら れ ている。 ドラス レには 
MSX 版 だけで な く ファミコン 
版の BGM も 収録され ていて、 
MSX 版で は 聴け ない 巳 GM ち 



楽しめる の だ。 ドラス レ、 グラ 
2 ともに ロゴ ステッカーと ピン 
ナップ 付き。 アポ ロン 音楽 工業 
(O03-353-0191) より 発売中。 

上の 2 本 は テープ 版の みだけ ど、 次 
の 発売 予定の ライン ナツ プは L P 版、 
CD 版、 テ一プ 版の 3 種類が ある。 
10/21 ドラゴン 'ク エス 卜 • イン- コ 
ンサ一 卜 （ライプ 版） 
11/21 サウンド • ファンタジー ■ ロマ 
ンシァ （バンド • アレンジ 版） 




I 




HOiitf^km whr /インドの 山奥 でんぼう う つたら つきよが ころがり きんだ ひよ う し 二 年の 春 だよ 習 を 忘れ てんかいっぴん ms x • f a « ^^'mttfM^i^i 

* j^* 県' 兼 田 健 一)/ (fc 1 、都-浜 田 なんだ， これ は。 まるて it うと ころに 隹ん でい る 奴ら から、 まるっきり 同じ 内容の が 一.. 。 ちょっと 見た s レイン 

iinWO'V ポー マンの かえ 歌の ようなん だけど …一 はやって るの か、 これ は c 何 カタ!] つてる 人が いたら 教えて ほしい。 （とも や） 



始まりが あれば、 やっぱり 終 
わり というものがある わけで。 
終わる 理由が どのような もので 
あるに しても、 哀しい ことに 相 
違ない わけで …… 。 前置 さから 
ちょっと 暗くな つてし まつたけ 
ど、 今月で 「サイケデリック」 担 
当のと もや は 別の 編集部へ 去り 
ます。 「サイケデリック」 という 
名の コーナー も 同時に 消滅し ま 

すが、 来月から 新しい 担当者が 
これ ま で 同様 読者 投稿 コーナー 



を 作って いさます。 

サイケデリック （幻覚剤) の 名 
の ごとく、 本当につ かの 間の 夢 
だった けれど、 とも や は 最高に 
幸せだった ぜ。 

さて、 そんな 気分 も 文学の 香 
りで 洗い流して くれる 素敵な シ 
ョー卜 ショー 卜 を 紹介し ょラ。 
★ 『動かない 友人』 ★ 

ポク は、 いつち 時間の 流れに 
沿って 前 を 向いて いた。 どんな 
時 も 振り返った ことはなかった。 



前に 柱が あっても、 前に 壁が あ 
つても、 いつでも 前 を 向いて い 
た。 そんな ポクが ある 曰、 ふと 
後ろ を 向いた。 すると そこに は 
自分 達 だけ 時間が 止まった よう 
に 動かない 友人が いた。 ボクは 
高ぶる 動揺 を 抑えながら 前 を 向 
いた。 そして 自分自身に 暍を入 
れ、 再び 今度 は 叫びながら ふり 
かえった。 

「ダル マさん が ころんだ〃」 

(新潟県 wFC • ENGINE の 作 



よく ある 子どもの 遊び をみ ご 
とに ひとつの 小説 世界に 仕立て 
て くれた。 文学して るな あ。 

ほんと ろ は ページ を 拡大して 
もっとた く さんの 人の 作品 を掲 
載して いさた かったん だけど 
…… これ は 新 担当者に 任せよ ラ。 
また、 どこかで 会える こと を 
祈って、 とも や は 去ります。 サ 
ィケ デリック （新しい 表現 者) た 
ちょ、 




最近、 みんなの 絵の ラ まさ、 
イメージ、 センス、 夕 ツチ、 ァ 
イデアに ただ 脱帽す るば かり。 

その 中から 目についた ィ ラス 




たぬき。 髮の 長い 娘って いいね 



卜 を 2 点 紹介しょう。 

★ 月夜 野たぬ きの 作品 =質 問に 

答えよう。 上の 本文の 最初と 最 

後に ある e つの 意味の 融合した 
ものと 考えて くれれば いい。 

★ 西 村幸久 の 作品 = 「ADITO 
R」 つて どういう 意味です か。 ま 
さか 「EDITOR」 の 間違い じ 
やない よね。 




O 兵庫県-西 村 幸ん 定規 を 使った 力 



ク カクと した 感じが 斤 



みんな ゲームに は それぞれ 強 
い 思い入れ、 愛着が あるみたい 
で、 八 ガキを 見る と いろんな 世 
界 があって 楽しい の だ。 
+芸 夢 太の 作品 = ポポ ロンの ァ 
一 マー を 黒で 描いた の は キミ 1 



東京都- 芸夢; 最初 o 神奈川県 
見た とき、 パン バースの 
成長した 姿 かと 思った 



人。 なんとなく 新鮮で カツ コィ 
ィの だ。 

★ 羽隆の 作品 =「 いなかつ ぺ大 
将」 のよう な 涙が いいな あ。 それ 
は そろと、 パン パースの 着て い 
るの は 八 ツビな のかな 7 

※ここで ちょっと M 
ファン 特製 テレカ 情 
報 —— M ファン 特製 
テレカ 制作 実行委員 
長 (ゲーム 十字軍 担 
当 デスク 兼任） はよ 
ラゃ くその 重い 腰 を 
上げ、 今 まさに、 デ 
ザイン 案 を 決定し つ 
つ ある。 ち 5 すぐで 
羽隆。 まつ さる （はず) なので ち 
ト よつ と 待って てね。 




G これが パッケ —ジ。 敵 を 倒した 音 や ジャンプ 

の 音な ど、 音と い、 2 曰が ギ ッシリ 入って るんだ 





プレゼント 



く》' 



ズ》 4? 



腸 酵 tOi> 



まじめ 



パリ]： /講鹿*新 親 コースが $誦 



4 月 号で 紹介した NHK 学園 
パソコン 講座に、 この 秋 新しく 
ワープロ コース、 音楽 コース、 
パソコン通信 コースと 3 つの 講 
座が 開校され る。 

学習 期間 は 5 力 月。 受講者に 
は ROMSRAM カー 卜 リッジ 
1 本と テキス 卜 1 冊、 あと 各コ 
ースの 教具が 1 式 付いて くる。 

受講 料 はヮ一 プロ コ一ス =3 
万 6000 円、 音楽 コース =4 万 
60D0 円、 パソコン通信 コース = 




4 万 2000 円と なって いる。 
ただし、 教具 （たとえば、 ヮー 

プロ コースで は 『MSX - 

Write』） をす でに 持って いる 

人 は 受講 料が かなり 安くなる の 

で、 興味の ある 人 はまず 問い 合 

わせ 先に 確認す る こと。 
開講 曰 は 1 '4'7づ0 月に あ 

り、 各月の 15 曰が 申し こみの 締 

切りに なって いる。 

問い合わせ先 レー ベン プロ 株) 

SQ3-719-EB11 



NHK^ パソコン 講虽 
4'、。 リ]》 i«g コ-ス 





o 主人公 は 前回の 入門 コースで も 
おなじみの パル くん 



実際に MS X -N ET に 加入し 
て 通信 を^! 矣 (通信 コース） 



ここに、 「秋の 深まる^」 と M 
する^ 習 をし ましょう。 



INS 上 SCLS 改頁 ESCK:v I STOP お 了 
揷入 0- マ 



BEST 



J&P 渋 谷 店に よる 
MSX ゲーム ソフトべ スト 



o かわいい 動物た ちとい つ しょに 

勉強し ようよ 



O 付属 教具の M S X - Write を 使- 
て 入力の 練習な の だ 



ゲームの ほんと ラ のおち しろ 
さは 買って から はじめて わかる 
もの だし、 人に よってお もしろ 
さって 違う もの だから、 という 
考えで、 MSX • FAN では 売 
れ 行きべ ス卜 10 を やって いなか 
つた。 でも、 ついに 読者の 要望に 
応えて、 とりあえず こんな 形で 



ID 速報/ 



東京 • 渋 谷の 大手 パソコン シ 

ョ ップ JSP 渋 谷 店 だけの ラン 
キング だけど、 そのかわり、 M 
団 （MS X 応援団の 略。 今、 勝手 
にさめ た） や M マガより 早い (早 
いとこ だけが 取り柄)。 

さて、 来月 は どんな ゲームが 
上位に 進出して くる かな。 過酷 



IP 位 


ゲーム 名 


=1 メン卜 


1 


グラディウス 2 


納得/ 初 登場 1 位。 いつも ヒッ 卜はコ ナミから 


2 


ァシュ ギーネ 


これち 初 登場の 2 位。 画面の 美し さと 宣伝 力の 勝利 かな 


3 


信 長の 野望 《全 '国， 版〉' 


前回の 第 1 位。 3 位に 落ち だの は 品 不足の せい も ある 


4 


スーパー レイ ドック 


強力な ニュー ソフ 卜と 信 長に はばまれて 無念の 4 位 


5 


大戦 略 


ずっと 好調。 ちなみに 前回 は 10 位 


6 


メタル ギア 


そろそろ 息切れ 7 グラディウス 2 のかげ になって 下降 気味 


V 


スクランブル フォーメーション 


初 登場。 ゲー厶 センターでの 知名度 ガ きいだ か 


8 


雀聖 


あり や。 なぜか 籾 登場 


9 


ダブル ビジョン 


前回 16 位。 やっぱり 健闞^ 


10 


三国志 


シミュレーション ゲー厶 はこの 2、 3 か 月 好調との こと 



キミに あげる つ!! 



始める ことにした。 



な 売り上げ レース をお 楽しみに 



; ' ^•^^Jtrj^ る。 m 



'わたしの ね K 君 は 「スペース ハリア一 のまね」 とかいって は嘞主 にぶつ かり、 「あ〜 つ」 といって 倒れ 「ゲッ トレ ディ」 とかいう とむ くつと 起き上が 
る。 （秋田県^^ 信 也) 叻血 だらけに なって 起き _^く る K の 姿が 目に 思い浮か ぶよう だせ' c そういう とき は K が 「ゲッ トレ ディ」 と 言って 起き ぉ《 る まえに 「ゲ ― 
ム オーバ—」 と 言って やれ ぱいい。 それにしても、 痛 そお〜 な 遊び だな あ。 （とも や） 



デ 一タは 9 月 20 日付けつ コメ ントの 文 貴 は MS 部 



G 



F'F'B からのお 知らせ 



F'F'B では 読者の 知りたい 
情報 をグ ググッ と 切 り こんで 調 
査- 取材 をして いくため に 読者 
からの 質問' 疑問 • 注文 '怒り- 
秘密 情報 etc. を 求めます。 

自分の 描いた イラ ス卜 ゃショ 
一 卜 ショー 卜。 ソフ卜 八 ウスに 
聞 さたい こと。 日頃、 疑問に 思 
つてい る こと。 …… など 何でも 
OK。 キミの 鋭い ゲーム レビ ュ 



一な ども 大歓迎。 

そのほか、 F'F'B で 取り 上 
けて ほしい ことなら 広 < 受け 入 
れ ます。 気軽に いろんな ち の を 
投稿して ください。 
* F • F • 已は 読者の 手、 足、 
目、 口、 耳、 鼻、 脳 ミソ、 掲示 
板、 新聞、 ゴミ 箱、 文集、 同人 
誌 …… そのほか いろんな ものに 
なります./ 



どんなと きも F • F • 已プレ 
ゼン卜 畑から プ レゼ ン 卜が なく 
なること はない。 
參 アスキーより 

① 「ダン ジョン マスタ 一 j のソフ 
卜 G6K 以上) …… 10 名 様 ( 
參 アポ ロン 音楽 工業より | 

©『 オリジナル 'サウンド 'ォ| 
ブ 'ドラゴン ス レーヤー IV 〈ドラ | 
スレ ファミリ一〉』 の カセッ 卜 • 
テープ …… 3 名 様 
©■ "オリジナル • サウンド' ォ | 
ブ 'グラディウス 2〈MSX 版ん | 
の 力 セッ卜 • テープ …… 3 名 様 I 
參 パック • イン • ビデオより 
@ 『ラ ビ リ ンス』 の 八ンカ チ 
…… 30 名 様 

プ レゼ ン 卜の ほしい 人 は 官製 
八 ガキに 右下の 応募 券 を 貼り、 
ほしい プ レゼ ン 卜の 番号と 名前、 
氏名 '年齢' 住所 (® も） • 電話 





など を 書いて、 

〒 105 東京都 港 区 新橋 4- 10-7 
TIM MSX • FAN 編集部 
F ■ F • 已プ レゼ ン卜係 

まで。 

締切り は 10 月 31 曰 必着。 当選 
者 は 12 月 8 日 発売の， 月 号の 欄 
外で 発表し ます。 



© この 音楽 を 聞いて いる だけで 各 ステ— ジの 光景が 

Ht かんで くるの だ 



ゲームに 闋 する^で も 情報 



GAMEB" ^CRUSi 



CRUSADERS 





ウル 技の 
コーナ— 



の そき 穴 

今回 は 新作から 旧作 ま 
で、 いろんな 情報が 集 
まった よ。 さっそく 試 

してみ よう ！ 



コ：/ スレ TIMtf 



隠れ SHOP 発見, 
INN が SHOP に/ 

SHOP に 変わって しまう、 
INN を 発見した よ。 

MSX • FANS 月 号の P 
2B〜29 に 載って いる マップ を 見 
よう。 いちばん 下に は 右の ほう 
と 左の ほうに INN が £ つ ある 
よね。 どちらの INN でち この 技 
はでき るんだ。 

どちら かの INN の 前に 行 こ 
う。 そこで ジャンプ する だけで 
INN が SHOP に 変わって しま 



やった ね、 とラと ラカラ 一にな つち 1» つた 
写真の こまか W とこ S まで 見えて すごぐ W 

Wo とこ S で 今回 は 婦人警官 なの だ。 イセ 

な イメージの ある キミ はちよ つと 問題 9 



；^' 女神 転生 



壁の 中 は 安^ ife 帯。 ル 

ン ルン 気分で 面ク リア 

F 1 、 F2、 F3 の 3 つの キー 
を 同時に 押しながら、 中島 を 動 
かすと 壁 を 通り抜ける ことが で 

さる。 

ジョイ ス ティ ックを 使った 場 
合 は 前後左右に 自由に 動け るけ 
ど、 カーソル キーの 場合 は 左右 




にし か 動け ない ので、 

； i 思しよ つ o 

この 技 は、 敵に 追い 
つめられた ときに、 と 
つても 役立つ よ。 
(愛知県/ 

原 あさら , 13 歳) 

☆ この 技 を やる 場合 は 
ジョイ ス ティ ッ クが必 

而 ロロ Alo こ" &、 つま^ 

活用す れぱ、 とても 便 O 中島 は 壁 抜けの 術 を 体得した ので、 敵の 攻撃 を 
利 だ。 ぜんぜん 受けずに、 壁 力、 ら 壁へ 渡り鳥 だよ〜 ん 




O 才〜 ラッキー。 宿屋が お 店に な 
つち やった。 何が 売って るかな あ 

つんた。 一度 jg ラ 面に 行って か 
ら、 また 戻って くれば INN にも 
どって いるよ。 

(愛媛県/山 下 正義 • ？氤) 
☆ このよ 5 な 情報 を 待って いた 
んだ。 みんなち、 見つけたら ど 
しどし 送って くれよ な。 



H=5 コ:/ スレ 作-W 



高い 場所から 落ちても 
平気な 省エネ 技な の だ 

この ゲームで は 高い 所から 落 
ちる と ダメージ を 受ける けど、 
この 方法 を 使う と ダメージ を ま 
つたく 受けない ぞ。 

落下して、 地面に ふっかる 寸 

前で ESG キー を 押して ポーズ 
を かける。 そして また ESC キ 
一 を 押して、 ポーズ を 解除す る 
と、 ダメージ を 受けずに 着地で 
さるの だ。 
タイミングの 勝負 だから、 何 




O わ〜 落ちち やうよ〜。 でも この 
技 さえ 使えば もうだい じょうぶ 

度 も 試して みて ね。 

(兵庫県/坂 本拓也 • 11 歳） 
☆ ちょっと せこい 気 もす るけ ど 
ライフ が 少な いとき は 便利 かも 
しれない ね。 10 月 号の P48 で や 
つた、 さかさ つららに だいじよ 
う' ぶな 技と なんとなく 似て いる。 
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モデル 北 田顒子 (FAN.GAL) ヘア & メイク =大 平明 子 スタイリスト =^0) 衣里 




ガ y ウスの 迷宮 



すぐに ガリ ウス を 攻略 
でさ モラな パスワード 

体力 いっぱい、 コインと 矢筒 
と キイが ggg 以上あって、 いさな 

り スター 卜 地点に ワールド 10 へ 

の 入り口が 開いて いる こと も あ 
る パスワード を 教えよう。 

「 I LOVE NOR I KO」 だ。 
(千葉県/小 出忠永 • 12歳) 




大戦 略 



驚異./ 夕一 ン で 勝 

利す る 必殺 技な の だ 

ターン D で 終わらせる 方法が 
あった。 どれ か を Ma 口 load 
してから Game load を 選択 
して N を 選びます。 すると 両国 
ともしば らく 考えてから いきな 
り レッド 国が 降参して 終わる。 



デ す 一つ ァ 

〜ァス ラの血 流〜 



これで^、 1 クー デ夕 
一なん か 起こらない 

植民 星 系の 税率 を go% にしよ 
う。 そして、 星 系 番号 No. o で 
毎月 必ず 1 度 投資し よろ。 

すると、 クーデターが 絶対 起 
きなくなる の だ。 しかも、 税率 

が 90% なので、 資金が おもしろ 

いよ ラに 増える の だ。 

ただし、 毎月の 投資 を 忘れる 
と クーデターが 起きる から、 忘 
れ ないように しなく ちゃ。 

(東京都/推 橋 真 希 人 • 11 歳) 



覇 邪の 封印 



またまた あつに。 へん 
てこ パスワード その 3 

パスワードの 最初の 3 文字 を 
「KGD」、 4 文字 目 以降 をす ベ 
て 「ナ」 にして 始める。 

すると、 どこ だかよ くわから 
ない、 変な 場所に 出現す る。 ァ 
ィテ厶 は 地と 冥の 鍵 以外す ベて 



アルバトロス 



これ を 覚えて ライバル 
に 差 をつ けて しまおう 

風向き や 風力に よって、 芝 目 
の 方向 やさつ さが 決まる ことが 
わかりました。 

芝 目の 方向 は 風向きと 同じで 
す。 また、 芝 目の きっさ は 風力 
と 対応して います。 風力 3 のと 
き 芝 目 は 赤、 風力 1 〜2 のと さ 
芝 目 は 緑、 風力 Q のと さ 芝 目 は 
青と なります。 

(千葉県/卜 5 —中 島 • け 歳) 
☆ 覚えて おけば アプローチ （グ 



S プ) レ t ジョン 



廳 未満 ォコ卜 ヮリ？ 
の、 隠し コマンド だ 

タイ 卜ル 画面が 出て いる あい 
だに 「えつち」 と 入力しょう。 す 
ると、 パッパ ッパッ と 画面が 点 
滅 して、 女の子が 服 を 脱いで い 




くそ。 ただし これ だけ だと 3 枚 
しか 服 を 脱がない。 「えつち」 の 
あとに、 よく 似た 4 文字の 言葉 
を 入力す ると、 もっとす ごい こ 
とが …… 。 

(東京都/へんたい • ほ 歳) 
☆4 文字 は 自分で 考える ように 
してね。 ヒン卜 は、 えつち、 す 
けべ、 xxxx„ 



O タイ トル Uffi が 出たら、 「； 
と 入力す ると この MB になる 



HARP 

えつち」 




O ゥ フフ フッ。 でも、 「え- 
ち x x x x j だと もっとす ごい 



犬 戦略 



o ターン で 勝って しまう なんて 

(まく は 天才なん だろ かなんて 

(東京都/石橋 浩ー • 18 歲） 
々この 技 は、 カー 卜 リッジの 裏 
面に ある メガ ROM マークの 横 
に G とか Z とか 書いて ある バー 
ジョンで はで さません。 








隱 

run 


Mil 


| p"'m 1 1 - 丁 つ 1 rri | r~i 



☆ これ はす ごい 技 だ。 これ さえ 
あれば 完全 勝利 も 夢で はな く な 
つた。 



0~8 舜 これ はす ごいなん て 思つ た 
りする けど どこに も 動け ない 

そろっていて、 勇者 達 は 4 人と 
もいて、 鍛冶屋と 船が ある。 だ 
けど、 どの 方向に も 進めない。 
(神奈川県/ 菅野 洋太郎 • 9 歳) 



リーン 近くから よせる こと） の 
とさに グリーンの どこ を 狙え ぱ 
い いかがわ かって 便利 だね。 




ドラ コ:/ ク工 スト 



ドラゴン にだけ ffl す 
る、 必殺 コマンド だ 

ドラゴン に対して、 必ず かい 
しんの 一撃 を だせる 隠し コマ ン 
ドを 発見した ぞ。 

ドラゴンと 出会ったら、 丫、 
U、 J、 I 、 と キーボード を 押 
してから 戦えば いいんだ。 

(東京都/艦 本 地位 論 • 33 歲） 




O こう して 必ずや、 かいしんの 一 
擎が 出る ようにな つてる 

☆ ドラゴンに しか 通用 しないの 
が 残念 だけど、 レベルに よって 
は 一発で 倒せる よ。 
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ゲーム を あげち やう 人 一... 神丰ム 生の ifi くんと， ドラス レ IV の 山 ト くん c 




o 毎月す ベての 星に © なんど 税率^ % に 

投資 をして おけば しても 大丈夫な の だ 




o スぺ I スは 力— ソ © ほらつ。 いきなり 

ルの 右で 出せる ヮ— ルド^へ 行ける 




►Q&A の コーナー 




みんなの 悩みに 答え 

る この コーナ一。 解答 を 自分で 見つけたい キ 

ミは 読まない ほうがい いけど ガ マンで きる 9 



カリオ ス卜 口の 城 



ぼく は 今、 ステージ 5 口 
一 マ 水道で、 金の指輪が 
見つから なくって 困って います。 
山羊 は 全部 壊した し、 あやし そ 
ラな所 も 全部 調べて みたので す 
が、 出て きません。 いったい ど 
こに あるので しょう。 
(神奈川県/波 木 井芳昭 • 13 歲） 
― この ステージ 6 では 今 ま 
での ステージと 違って、 
剣で 壁 や 山羊なん か を 壊した だ 
けで は、 金の指輪 を 手に入れる 
こと はで きないの だ。 じつは、 
金の指輪 は 不二 子が 持って いる。 
不二 子に 触る と、 お金 30 枚と 交 
換で 手に入る ことがある。 これ 
は、 はっきり いって 運な ので、 
とっても たいへん。 




O あ〜 つ 不二 子が 来た そ'、 早く 体 
当たり をして アイテム を もらおう 

E どラ やっても 伯爵 を 倒す 
ことが でさない のです。 
もちろん 斬 鉄 剣 も 持って いるの 
です が、 それでも 倒す ことが で 
さません。 どラ すれば、 あのに 
つ く さ 伯爵 を やっつけられ るの 
です か。 教えて ください。 

(新潟県/笠 原 行 宏' 15 歳） 
： r :;: 伯爵 を 倒す に は ビス 卜ル 
ImJ の 弾 をた くさん 持って い 
ない といけ ない。 伯爵の いる 場 
面に さたら いちばん 下の 段の 歯 
車の 左側に 立つ。 そこで 伯爵に 
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弾 を 撃つ と、 伯爵が こちらに 向 
かって 前進して くるので、 どん 
どん 弾 を 撃とう。 すると、 伯爵 
は 歯車のと ころに ある 穴に 率ち 
て 死んで しま ラの だ。 




o バ キューン、 ノ、' キューン。 伯爵、 
おまえ はすで に 死んで いる 



め そん一 刻 



5 一の瀬の おばさんが 管理 
i 人 室に 居座って、 出て い 
つて くれません。 お 酒 を 渡して 
も 出て いきません。 どうしたら 
出て いくので すか。 

(長野県 ノ若月 清 孝 ■ 14 歳) 
| おばさん を 追い出す の は 
とっても カン 夕ン。 宴会 
を 開けば いいの だ。 お 酒 を あげ 
る だけ じ や だめなん だね。 10 月 
号で もやった けど、 宴会 はおば 
さんに お 酒 を 3 回 見せれば、 始 
まる。 




いって くれません。 三廳を 帰ら 
せる 方法 を 教えて ください。 
(岩手県/多 田晴ニ • 7 歳） 

^， 三麋を 追い出す に は、 彼 

tAj の 弱点 をつ けばい いの だ。 
彼のき らいな X X がー 刻 館に 1 

匹い る はず だから、 それ を 見せ 
れば 自分から あわてて 逃げて い 
つてし まう の だ。 なさけない ャ 
ッ だね。 



赌 か 

ぽ 鍵に^^舰鮮 く 



o 三 鷹 を 響 子さん から 離さな けれ 

ば、 でもい つたい どう すれば 一… 

H 四 谷に 渡さなければ いけ 
ない 「まねきねこ」 が、 ど 
うしても 買えません。 どう すれ 
ば、 手に入れられ るので しょ ラ 
か。 

(兵庫県/ P 五代 • 13 歳） 
■71 「まねきねこ」 は 5000 円 も 

に- す るんだ けど 持ち 金が 

5000 円 を 超える こと はめった に 
ない の だ。 ところが、 あるとき 
にこれ を 買う チャンスが ある。 
それ は、 音 無 家の 家庭教師 をし 
て アル バイ 卜 代 5D00 円 を もらつ 
たと き だ。 このと き だけ なぜか 
3000 円に なって いる ことがある。 



J3|g^ 攝 W、45§B エリ な ©r "、お 

さ Ife 、き， 縱 リ ¥ 資 お" 



o ス―バ 一の 店員の 女の子 は 誰か 

に似てい る。 話しかけて みょう 



ダブル ビジョン 



O いつも 部屋の 前で じゃまし てる 
のに 今日は 部屋の 中に いるなん て 

H 三應が 来たので 管理人 室 
を 出ました。 その あとで 
管理人 室に も ラー 度 入ったら、 
まだ 三應 がいました。 そこで、 
あらゆる こと をし ましたが 出て 

お知らせ 一… 10 月 号で ドラ スレ IV のシー 

ら せて。 めぞん 一刻の 佗に ついて 教えて 



プロ 用の カメラで こつが 
わからなくて、 うまく 写 
真が 撮れません。 どう すれば い 
いのです か。 

(長野県 ノ岡田 幸 人 • 13 歲） 

おっと、 またまた 13 歳 だ 
ね。 これ は ナイスな 質問 



だ。 ラ まく 撮 るた めに は、 2 つ 方 
法が ある。 1 つ 目 は、 実際に 写真 
を 撮影 するとぎ の 知識 を 身に つ 
ける こと。 2 つ 目 は、 何度も 撮影 
をく り 返して、 データ を 集め、 
それ を 応用す る こと だ。 




OSS 敫な グラフ イマ. タ A ; l 、つば 
い „ ぼやけて いるの も 趣が ある 



ザ 一ス 



どラ しても スペース ポ- 



卜から 月へ 行けません。 
どんな こと を すれば、 月へ 行け 
るので しょ ラか。 

(大阪府/田 中 一郎 • 13 歳） 
■^1 案外 ここで 悩む 人が 多い 
uJ みたいだ ね。 あまり 深く 
考えずに、 単純に 「ペガサス ィ 
ク 」 とかなん とか 思いついた 言 
葉 を 入れて みよ ラ。 それで は、 




o ザ 一 ス は 宇宙船 ぺ ガサ スに 乗り 
こんだ。 それにしても 古い ...... 



ガ U ウスの 迷宮 



サーベルの 出し かた を、 
教えて ください。 

(東京都/穂 積弘蔵 • 15 歳） 

g 月 号の ガリ ウス 大 特集 

lmJ の 城内 マップ を 見よう。 

サーベル は G — 12 にある こと は 
わかる ね。 そこまで 行ったら、 
その 面の 敵 を 全部 やっつけ るん 
だ。 そうすれば、 サーベルが 出 
て < るよ。 



ル ドを 教えて く れた、 愛); uiH の S • T くん。 連絡 をしたい ので 番^ をお I 
く れた， 常 山 if!. の 劉 «i 玄 {き く んは 本名 を 知らせて。 ；！ ^待って るよ。 



ヤング シ ヤー ロック nA 



墓地の ジュリアの 墓まで 
I 行けました。 けど、 その 
先に 行けません。 墓 を 調べた け 
ど、 変わった ことはありません 
でした。 どうしたらいい のでし 
ょラ か。 

(愛知県/猪 上徹夫 • 14 歳） 
― ここまで 来れば エンデ ィ 

fessJ ング はも ラ 目の前 だね。 
ところで 墓地に 行く まえに シン 
ディの 話 を ちゃんと 聞いた のか 
な。 そこに ヒン 卜が あった はず 
だよ。 でも カン タンな ヒン卜 を 
1 つ。 ジュリアの 墓のと ころで 
は アイテム を 2 つ 使う の だ。 




O 二 こが ジュ リ ァの墓 だ。 エンデ 
'目の前 だよ 



ウィング フン 



B 教室に ある ピンクの ノー 
卜 は、 屋上に いる 人に 渡 
しても いいので すか。 どうした 
ら 調べられる のでしょう 力、。 ま 
た、 その 先 どのよ ラに 進めい い 
のです か 7 教えて ください。 
(大阪府/兵 藤正樹 • 13 歳） 



ピンクの ノー 卜 は 屋上に 
いる 桃 子 ちゃんに 渡さな 
き や だめなん だけど、 それ を 確 
かめたい 場合 は、 「みせる」 のコ 
マンド を、 使えば いいの だ。 次 
に その 先の 進め かたなん だけど、 
登場 入物 は みんなお せじに 弱い 
ので、 ほめる こと だ。 そして、 
画面の すみずみまで 徹底的に 調 
ベる こと。 




O 屋上に いる 桃 子ち やん。 ノート 
をな く して 困って いるんだ 



ウィング マン 2 



H シーン 1 の プールで、 久 
美 子 ちゃんから 時計し か 
もらえず、 持ち物が 指輪、 楽譜、 
時計し かなくて 困って います。 
その他の アイテム は どこに ある 
のです か。 また、 進み 方 も 教え 
て < ださい。 

(栃木県. z ほりつ こ • は 歳） 
プールで は、 時計の ほか 
にもう 1 つ、 とても 重要 
な アイテムが あるよ。 はしから 
はしまで 調べて みょう。 シーン 

1 に は、 全部で 6 個 アイテムが 
あるけ ど、 プールに ある アイ テ 
ム がない と、 その他の アイテム 



は 手に入れられな いので ある。 
ここです る こと は、， アイテム を 
集める ことと、 リロち やん ゃキ兆 
子 ちゃんに、 親切に する こと だ。 




O 久^ち やん は プーリ レで I 己 事の 
ネタを 探して る。 よく 調べよう 

500 円と バッチ、 指輪が 見 
のっかりません。 1 度 見つ 
けたので すが、 親に 「目が 悪く な 
つた」 と言われて 途中で やめさ 
せられた ので、 忘れて しまい ま 
した。 今 は、 父と いっしょに 考 
えてい ます。 

(東京都 ノ 女の子 • 12 歳） 
j まず 500 円 は プールに あ 
I るので、 よ ~ く 調べて 見 
よう。 つぎに、 バッチ は 視聴覚 
室に いる リロ ちゃんが 持って い 
る。 そして、 指輪 は 音楽 室に い 
る 北 村 先生が 持って いるので、 
おだてて みると いい 結果が 出る 
かち 知れない。 




； ぁゥ 



o の どが かわ いたと いっている リ 
口ち やん。 こ 二で' 何 をして るの 



軽 井沢 誘拐 案内 



第 4 章で どろしても 神父 
さんから、 おつげが 聞け 
ません。 スコップ、 ライター を 
取って、 図鑑 や マン ガを 調べ ま 
した。 そして 脅迫電話 や、 マス 
ターと ヨーコが 2 人で 歩いて い 
たという 噂 も、 聞いた のにお つ 
げを 言って くれません。 どうか 
解答 を/ 

(東京都/ 丸 山 俊 浩* 12 歲） 

^；, ,j キ S は、 みんなが 同じ 返 

事し かして くれな くな つ 
たと きに、 神父さん に 会いに い 
けと いう、 ヨーコの 話 は 聞いて 
ない のかな。 原因と して 考えら 
れ るの は、 ある 2 人の 人物の ラ 
そ を 見抜いて、 しめあげ てない 
こと だ。 とにかく 全員に すべて 
の コマンド を 試そう./ 




o とっても 人の 良さそう な この 神 

父さん は 神のお つげ を 受けた 




ンノ フタ ーサー ヒス 



新しぐ 始まった この コーナー 
では、 今まで 「ゲーム 十字軍」 で 
発表され ち 技 や 解答の 中で、 ち 
よつ と 難しぐ て やりに ぐいた め、 
読者の みんなから 問い合わせが 
多かった ちの や、 あとで カン タ 
ンな 方法 や 別の 方法 か' わかった 
ちのに ついて、 フォロ 一して い 
きます。 

ます、 9 月 号の 1 "/ \ィ ドラ イド 
IIj の、 レベル 2 で ライフが 999 



になる 技に ついて。 これ は キヤ 
ラ クタ 一 を 作る ときに ライフ を 
に 設定し、 さらに ゲームが 始 
まった ときに、 ライフ か' 1 にな 
つて いないと できない ことか'、 
わかりました。 また、 レベル か' 
999 以上になる 場合 も あると い 
う 情報 もき ています。 そして、 
何回 やって ち できない カー ドリ 
ッジち あるら しいので、 そのと 
き は あさらめ て < ださい。 つぎ 



に、 10 月 号の 『め ぞん 一刻』 の、 
宴会の 開き かたに ついて。 一の 
瀬さん に 花 を 見せてから、 お 酒 
を 見せる だけで、 宴会 か' 開ける 
という 情報 を、 富山県の 石 田 博 
—くんから もらいました。 

最後に、 一番 問い合わせの 多 
かつ； 5、 9 月 号の 『ドラゴン クェ 
ス卜』 の 敵 キャラ 自己紹介 につ 
いて。 じつは 編集部で もとても 
困って ます。 担当者 か' 試した と 
ころ 2 回 連続で でき だた め、 掲 
載した のです が、 あまりに 問い 
合わせ ガ 多いた め も o —度 試し 




O いったい、 どう したら、 再び こ 
の H® を 見られる のだろう 

だら、 できなかった のです。 ち 
ち ろん この 技 はう そで はあり ま 
せん (その 証拠に 写真 か' 取れて 
ますし)。 確実な やりかたが わか 
らな いのです。 ごめんなさい。 
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しつ ぼ 八ンチ 



ここで 折り返し 



スター 卜 地点へ 



ライル は 地下 神殿に 着いた。 
少し 左に 進む と、 語べ がちよ つ 
と 高い 所に いる。 こいつが 制御 
球 を くれる の だが、 話しかける 
のが 難しい。 語べ の 真下で ジャ 
ンプ して、 ライルが 語べ と 重な 
つたら、 カーソル キーの 上 を 押 
す。 タイミングが 合いに くいの 
で 何度も 試す こと。 




制御 球 を 手に入れた らまた 右 
へ 右へ と 進む。 再び 陽極 山の 語 
べに 会いに いくの だ。 制御 球 を 
持って いれば、 刀 を くれる。 こ 
れは、 かなり 強力な 武器で、 た 
いていの 敵 は 倒せる。 ただし、 

使用 回数が 限られて いて、 300 回 
しか 使えない。 つまり、 刀 を 30D 
本 もらった ような もので、 これ 
を 投げて 敵 を 倒す というよ うな 
感じ だ。 




薬草 を 探し 求め 



陽極 山より さらに 右へ。 制御 
球 を 持つ て し 、れば 先へ 行ける。 

ところで、 そろそろ LP (生命 
力 ） が 少な くな つて いる はず だ。 
陽極 山から 右へ S つ 行った タラ 
の 村の 語べ から、 LP が 100 回復 
する 薬草が もらえる ので、 そこ 
へ 行 こラ。 薬草 は 何度でも もら 
える ので、 使ったら またもら い 
にくる といい。 LP が 危なくな 
つたら ここに 戻ろう。 

さて、 死んで しま ラ 危険が な 
くな つたら、 経験 値な ど を 増や 
そろ。 最終的に、 PP (攻撃力） 
は 1000、 EP (経験 値） は 2D00 な 
いと 最後の 敵 は 倒せない。 そし 
て、 必要な アイテム も PP や 
E P が ある 数 以上に な らな いと 
手に入れられな いんだ。 つまり、 
この ゲーム は、 敵 を たくさんた 
く さんやつ つけて 経験 値な ど を 
集め まくらな いと、 先の 面へ 進 
めない ゲームな の だ。 
© 




PP と EP を 増やしつつ 

次号 を 待 Z7 



東京都 港 区 新橋 4 一 10 — 7 
TIM MSX'FAN 編集部 「ゲー 
ム 十字軍」 の それぞれの コーナ 
一まで。 すごい 情報 を ぐれた キ 
S に は 希望の ゲー^ を。 普通の 
情報の キ S に は 特製 テレカ を あ 
ゲーム を あげる./ 



ける。 

ところで、 上の ァシュ ギーネ 
みたい に、 1 つの ゲー^に つい 
てめ いっぱい レポ 一 卜 を 書いて 
送って <れ ると、 とても 採用し 
S ぐなる よ。 

高 田 くん もとっても すごい ので 好きな ゲーム を あげよう。 




陽 
極 
山 



二 ■■ 



ォ 

ゾ 
ン 
丁 



砂 
漠 




o こう 言われる まで、 しっこく 話 

を 聞 こ う / 



O それから こっちに 3 亍く と、 ffil 

になる のです 



キミの 投書 を 待って るぞ 



カラーに なって、 いろいろな 
こと を やり 始めた 十字軍でした。 

すごい こと を 発見して 自慢し 
たぐて たまらない キ s は、 「ゲー 



ム のぞ さ 穴」 まで。 どうしてち 先 
に 進めな ぐて 困って いる キミ は 
「通り抜け できます」 まで、 投書 

を 送って ほしい。 宛先 は、 〒105 



96 




十字軍 緊急 報告 



■ .- "i- ： —つ： 



1 きま 



ラ, 



"T 



葉 県 高 田信彦 • 16 歳 ^ 




^^^^F - ^^^^^ 

P 突然の この コーナ一 は 
高 田 ぐんの レポ 一 卜 を 
もとに、 ァシュ ギーネ 
を 攻略して い ぐぞ。 



スター 卜したら その 場に とど 
まって ぴ よん こび よん こと やつ 

てく る 敵 を やっつける。 フ~8 
匹 やっつけ ると しっぽ パンチが 
でさる ようになる。 しっぽ パン 
チの ほラが 普通の パンチより 強 
力 だ。 




敵 を 倒しつつ、 右へ 右へ と 進 
む。 途中で 出会う 語べ と は、 必 
ず 曰 回ず つ 話 そラ。 話して おか 
ない と あとで 困った ことになる。 




陽極 山に 着いたら、 階段 を 登 
る。 上に いる 語べ と 話す と 戻ら 
なけれ ぱいけ ない ことが わかる。 

•m 




ここで、 左へ 戻っても いいの 
だが、 右へ いってみ る。 制御 球 
という アイテム を 取る まで は、 
ここから 右へ 進む と スター 卜 地 
点へ 戻されて しまう、 という こ 
と を 利用す る わけ だ。 スター 卜 
地点に 戻ったら 左に 進む。 陽極 
山の 語べ に 話 を 聞いて いないと 
壁に 突き当たって しまう。 

鬭1 5 G 

gj|i 向 ま 

て つ 
ち 
の 
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神殿 通路 



地下 通路 



地下 通路 



地下 神殿 



まだまだ 

つづく 

タラの 村 



メゾ ンテ 





-スに 合った マ 
シン を 作り、 モーター スポーツ 

麵 I F —"! の 世界チャンピオン を 狙お ラ 

■ • ni^V ノ / / M0- ' • * * ■ * 

お^ i", '!<•!•：• A'-'' .'.•.•m-i'f '. - . 

>:V,%f ぶ な，: ':*,，：《.-パ:,屮：^*::ゃ：-:*:-:^：% 




F —〗 レース は 世界中から 

選び 抜かれた レーサーが 競う 
モータースポーツの 頂点 だ。 




O これ は 何 HS か をつな いでみ 
た マップ。 実際に 走って みると、 
急カーブ や スピ一 ドの 速さで つ 
い ホン キで 興奮して しまう Z 

©コ ナミ 



この ゲームで F — 1 レース 
に 進出す るに は、 零 初からで 
きる STOGK、 RALLYs 
F3 コースの 3 つで 12 ポ イン 
卜 以上 を 獲得して、 その ラぇ 
ENDURA[\fCE、F3000 コ 
ースで 25 ポ イン 卜 以上 取って 
いなければ いけない の だ。 だ 
から 上手に ならない うち は、 
ずっと 同じ コース を 走って い 
るし かないと ぃラ ことになる。 
画面の 右上に コースの マツ 
プが あり 『あと 何 周す るラち 
に 何 台 追い越せば 勝 ちか』 
という ことが 表示され る 
ので、 それ を 見ながら 
みごとな 八ン ドル さば 
さで ゴールまで 突つ 
走ろう./ はたして 
キミ は、 王者に な 
れ るかな。 



これ は 初心者 向けの コース。 まず は 
この コース で マ シ ンの 操作に 慣れよ う 



O 見た め は F 3 コースと たいして 変わ 
らな いが、 3 周し かで きないの だ 





9|H 






1 


1 偶 








o 最も 走りに くし、 難しい コース。 無事 

故で I 周す る だけで も かなり ッ ライ./ 



G ほかの コースに 上 匕べ て 簡^ ^ ほ とん 
ど ト ップ になれ るん じ やない かな 




O 最初から でき る 3 つの コ一ス のなか 
では、 いちばん スピード 力 SI いの だ 



O 最高 速度 381 キロ の ハイス ピー ド 
コース。 ここで I® を 戦し 啦 くの だ./ 
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ま 




レースに 勝った めに は、 コ 
ースと 自分に 合った マシン を 
作る ことが 重要な ポ イン 卜に 
なる。 エンジン、 ボディ、 ブ 
レーキ、 サスペンション、 ギ 



ァの それぞれから、 ひとつず 
つ 選んで 慎重に 1 台の マシン 
を 作り あげよう。 
マシンに よって、 走り や 運 
転の 難易度が 全然ち がラん だ。 



か、 



aw したら やつ、' 
ピ" ト. イシ 

燃料 切れ や マシンの 故障 は 
ここで 解決し よろ。 でも 入る 
と 時間の ロスな ので、 なる ベ 
ぐなら お世話にならない よう 
にしたい な。 




に-: MncDot*- " — 1— 



くサ クサ ク flfi 里して ほしいな 



キア こ 種 





o 重量が あるので 加速 
力 冤い 力く クラッシュ 
による ダメージに 強い 



o 左の ボディより 重量 

力 < 軽く §艘 は 弱い が、 
カロ 速 はま あまあいい 



o いちばん 軽い ボディ c 
スピード は 出る が、 と 
て も ダメージに 弱い 



フ レーキ 種 



麵: 

TYPE ヒ 5 "t 



O 効き は 悪い が、 ずつ 
と 押していても 効力が 
弱まる こと はない 



― 鱷 



O 効きめ はや や 強いが、 
押し っぱなし では 効力 
力 ， 売かない の 力 灘 点 




o 効きめ は バッグ ンだ 

けど 何度も かけ 直さな 
いと 効力が す^しない 




o スピード は あまり 出 o 二れ もたいして スピ o スピード も 燃費 も、 o これ は 左の エンジン o スピード はピ 力い ち o 燃費 も 良く スピード 
ない が、 そのかわり 燃 一ドは 出ない が、 « すべてに いたって 中ぐ とほ ぼ 同じ 性能 だが、 だけど、 » ^に 燃 半お 甫 も 出る 理想的な ェンジ 
費 はとても いいの だ 繊含 の' M がない らいの 性能の エンジン やや 燃費が 悪い 給が' 必要になる ン。 これ はお ススメ f 






o ゆつ く り と 曲がる の 
で 操作 ミス は 防げる が、 
急カーブに は 不向き 



o 左の サスペンション 

を 装備した ときより ハ 
ン ドルの 切れが いい 



" ~ — ■ 

o 最も ハン ドルの 切れ 
はいいが、 慣れない と 
操作 ミス をし やすい 



o 自動的に ギアが 変わ 
つて 便利 だけど、 ほか 

の 2 つよ り 加速が 悪い 



o 出 だし はいいが、 ス 
ピー ドが 上がる につれ 
て 加速が 悪くなる 



o こっち は 出 だし カ壞 
いけど、 スピードが 上 
がる ほど 加速 力く 良い 







ale 

_LM 一 

SC 睡 ニニ 
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：•："* に ふ； i ^f/^'i-f'U^^ 

も:.: 》^,«！：：：： ふ: 公. 、：麵 点 

レースに 勝った めに は、 決 
めら れた 時間 内に ネ めら れた 
台数 分の 競争相手 を 追い越さ 
なければ いけない。 でも、 た 
だ スピード を 出して 走って る 
だけ じ や 必ず 限界が やってく 
る。 やっぱり いろんな テク 二 
ック がな くち やね。 そこで こ 
れ からい くつ かの 基本 テク を 
紹介しょう。 簡単な もの だけ 





ど、 これ を 知っている だけで 
もず い^ん 走り やすくな るの 
で、 ぜひ レースに 役立てて ほ 
しい。 



S 字 カーブ は コース 内の 最 

大の 難所で、 かなり 減速し な 
いと 事故 を 起こし やすいが、 
そのための 夕ィ厶 ロス も 気に 
なる。 ここ は カーブの 内側 か 
ら 内側へ と、 あまり 八ン ドル 
を 切らないで 曲がって みょう。 
そラ すれば 全然 減速し ないで 
すん な りクリ ァ できる はず だ。 
コース を 頭に 叩 さ こんで 何度 
も 練習 すれば、 ラクに カーブ 

できる ょラ になる よ。 



スター 卜 時 は 混雑して マシ 
ンが 故障して しまう ことが 多 
し、。 写真の 青い 車の よ ラにコ 
ースの 左右 どちら かの はじに 
逃げて、 一気に 加速して 抜い 
てし まう のがべ ス卜 だ。 なに 
ごと も 出 だしが カン ジン./ 



エンジン ブレーキと は、 い 
ま 使って いる ギアから 急に そ 
れ より 下の ギアに シフ卜 ダウ 
ン する こと だ。 ピッ卜 • イン 
に 入る ときな ど は ブレーキと 
いっしょに 使う と、 すんなり 
止まる ことができる。 



_ … • • • 

I ^^^^^m 一 ••••••/ 

• ' * 暑 職, t m m t' 7 参 

• • 攀！ •，》 '4 肇 

• * • ■ 着 * -.. _ » ' '•••••••»«. 

• ' ■ 攀鲁' • • • - * 譽 鲁 辱 暑ブ *••»♦*»* 

• r t m * t — - ^ • • « ' » «ヽ 

• - • • \t - - 一 - • » • • * 1 



F-1 コース は 全部で 16 あ 
り、 ここで は 特に 難しい コー 
スゃ 特徴の ある コース を 紹介 
してみ た。 数字 は その コース 
を 何 周す るの かとい うこと を 
示して いる。 





カーブの 内側に 障害物が な 
い S 字 カーブで は、 一気に 突 
つ こんで 走ろ ララ。 ここ は 競 
争 相手の マシン も 入って こな 
いので、 なんとなく 安全地帯 
なの だ。 



ラリー コース を 走る とさ は、 
周りの 岩壁に ふ' つかった りし 
て 危険 だ。 でも 写真の よ 
ラに 岩壁に 乗り あげる よ 
うにして 走れば、 マシン は 壊 
れな いの だ。 



ROUND4 




お 



o まん なかの 大 きな 力一 ブがポ イン 卜。 

ス ピ一 ドを 少し 落と して 突つ こもう/ 




o 二れ はかな り ス ピー ドが 出せる コ 一 

ス。 飛ばしが いがあって とても 楽しい 



ROUND15 



o 全 コースの なかで 难一 立体交差が あ 

る。 きつい カーブが 多くて 難度が 高い 



ui\im 




Q きつい カーブ も あるが、 コース タ ゆ 
P 章 害 物が 少ない ので スピ— ドが 出せる 



O 直線で 勝負が 決ま る コース。 そ 二で 
ほかの マシン をた く さん 拔 いてお 二 う 



O 何度か 走って コース を喑記 すれば か 
な り ス ピー ドが 出せる コース だ Z 
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ジ ャレコ 

Q03-420-2271 

10 月下 旬 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


CE32 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


未定 





ミシシッピ 一川 を 航行して 
いる 船尾 外輪船 「デル 夕 プリ 
ンセス 号」 で 起さた 殺人事件。 
偶然 乗り合わせ ていた、 名 探 
偵 チャールズ • フォックス ヮ 

—ス 卿と その 助手の ヮ卜 ソン 
が 捜査に のりだす。 というの 

が この ゲームの 設定。 キ S は、 

チャールズ を 操作して 事件 を 
捜査す るの だ。 
題名から 想像で きる ように、 
これ は 典型的な アド ベン チヤ 
一 ゲーム。 船の 中 を 歩 さま わ 
つて 証拠物件 を 見つけて 調べ 
たり、 登場人物と 会話 をして 
情報 を 集めたり して、 犯人 を 



捕まえる ことが 目的 だ。 

ただし、 一般的な アド ベン 
チヤ 一 ゲームと ちょっと 違ラ 
ところが ある。 それ は" いど 
う" という コマンドがない こ 
とだ。 移動 するとき は、 ァク 
シ ヨン ゲーム のように カー ソ 
ル キーで 直接 歩かせる の だ。 
このせ いで 遠い 場所に 行く と 
きに 時間が かかって しま ラ。 




o 主人公の チャールズと 助手の ヮ 
ト ソン。 いつもい つ しょに 歩く よ 



JMCCO* 



4 号 室 か。 なに や 
ら あやしい ふんいき 
o なんて のんびりと 言って い だ。 ちょっと のぞい 
る^じ やな いんだけ ど …… てみ よう。 トン ト 




o 事件^ ±./ これ はたい へん。 
名探偵 は 捜査に のりだした./ 



7 人の 容疑者 

の プロフィール 



船 内に は、 チャールズと ヮ卜 

ソン 以外に、 5 人の 乗客、 E 人の 
乗員が いる。 この 7 人 全員が 容 
疑 者な の だ。 

一見した ところ 関係な さそう 
な この 7 人 だけど、 調べて いく 
につれ て、 複雑な 人間関係が 浮 
かび あがって < るの だ。 



^^^^pc,^ ^^^^ , ^ ^^^^ f - 




O この 船の feS。 被害者の ブラウンと、 

この 船 を 共同経営 していた 



o ニュー オリ ンズへ 向かう 若い 女。 なに o 重要な 事件に ついて 調査 中 だとい う 判 
やら、 変な うわさ をた てられて いる 事さん。 人に よって 評判 はまち まち 
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c ACTIVISION 11)87 JALECO 



歩 杏 まわる の 




ボ ラン ティ ァ 活動 を している 男。 
二く、 割寸 をす るよう に 言う 



しつ 



皆 級つ ぼい 女。 何度も 訪ねる とプ o 実業家の 未亡人。 とっても おしやべ 1 
ライべ 一卜の 侵害 だと 言って 怒る で、 よけいな こ と もしゃべ つて く れる 



o 最下 層の 機械 室のと な り にいる 船員。 

いつも^ だけど、 話 はして くれる 





Q という わけで 

ジェン 力の よう 
に 並んで 歩く 

€> 二れ で 被害者 

が 誰で あるかが 
わかった 




€> 全員に 会って いると、 | 
こんな ふうになる。 さて、 ■ 
誰に ついての 話 を 聞こう | 
かな | 


, お 钃 
b 國 露 1~ 


欐 

■asm 


『g 出会った ひとに ついて だけ 
聞く ことができる。 これ はま 
だ 被害者と ネルソン について 

| しかき けない 状態 




2 つた メモ を、 見せて み O I 人に ついて 3 つ メモで きる。 



船長 を 呼びに 

最上き R の M 它室 
までき た 

© とにかく 現場 
まで 連れて こな 

く ちゃ 




ま ニュー U tS^5 




o なかなか 重要な 情報の よ う な 気 
がする ぞ。 メモして お 二う 



画面の 上半 分に 船 内 や 登場 
人物の グラフィックが、 下半 
分に コマンド が 表示され る。 

通路 を 歩いて いると きと、 SB 
崖に 入った ときで は、 選べる 
コマンドが 違う。 いろんな 場 
所で、 たくさんの コマンド を 
使って 捜査して いくの だ。 

捜査 は 死体 を 発見す ると こ 
ろから 始まる (あたりまえ)。 
まず は ネルソン 船長に 殺人が 
起きた こと を 知らせな ければ 
いけない。 そこで 船長 を 現場 
に 連れてく る。 すると、 被害 
者の 名前が わかる ので、 この 
あと 誰に 会っても、 被害者の 
ことにつ いての コメン 卜 を 聞 
くこと がで きる。 このよ ラに、 
人 を 連れて 歩き まわる こと は 
かなり 重要 だ。 




© このよ う なわな 力 5 fsj か 所 か あるけ 

ど、 コンテ ィ ニューが あるから 平気 




© 棚と 台が ァ'： 

プ になった 画面 

で 証拠物件 を 調 
ベて みると。 や 
は り 重要な 物 だ 



口け リ cc-f mst 

st»a« ^aMa, -h «ま 
«ui so»« ^uk* も" r 直 



秦 [着^^め^ ^ ^ 




容疑者 を 連れて 歩， 
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〜ロビン 救出作戦〜 




ァ タマ をゥ〜 ^ひねら なきや け 一な/^ 

ァ タマる ヮ だから 熱中し ちゃ つんに く 



^ き 

パック. イン. ビデオ 

Q03-226 

発売中 



体 



対応 機種 



RAM 



格 



150 も ある 地下の 各 部屋 を 
行き来しながら、 バラ バラに 
なった バッ 卜ク ラフ 卜 （バッ 
卜 マン' オリジナルの 車） のパ 
ーッを 集めよう という もの。 
この ゲーム は 原作が イギリス 
の オーシャン • ソフ卜 ウェア。 
『ナイ 卜 ロアー』 や 『エイ リア 
ン已』 を 開発した の はこの 会 
社と は 違う の だけど、 同じ 夕 
イブの ゲーム なんだ。 部屋 を 
上から 見た ょラな 擬似 3D 画 




€H3i 




5,800 円 



面 を、 主人公の バッ卜 マンが 
いろいろな アイテム を 使って、 
隠された パーツ を 拾って 歩く 
んだ。 でも、 それが 背の 届か 



o 考え こんで る 

と ポ 一 ズが 変わ つ て 怒 り だすん だ 

ない 高い ところに あったり し 
て、 すぐに 取る ことができな 
しん そ ラぃラ とさ は アイテム 
を 使う こと はもち ろんだ けど、 
部屋に ある いろんな 踏み台 を 
利用して 高い ところに 登った 
りする という 工夫 をし なくて 
はなら な いんだ。 



J ON 
RITfinN 


了 。=。 
M 

PL«Y THE CW1C 
SELECT THE KCVS 


PRESS 
PRESS 


RDJUST THE SOUND 
CONTROL SEHSITtVITV 

"NTER TO SELECT IIP r I ON 

wy kev ro nova cursor 


o ゲーム を 始める ま えに キーの 選 



択、 サウンドの 有無な ど を 設定 



ぬ^ 1 れ 
^ にゝ ^ 



o この ノ、' ッ ト ——…—'ベ 



一 ッを集 



マノ • ク ラフ トのパ 

、んだ 




i は 8 

つで 始まる けど、 やつば りな 
くて はならない のが アイテム 
だ。 宿敵 ジョーカーに 捕らえ 

C Ocean Software 
■ 02 c J.Ritman and H.l )runnnoncL. 



られた ロビン を 救いに 行く に 
はバ ッ卜ク ラフ 卜が 必要なん 
だけど、 それ を 見つける に は 
アイテムのお 世話になら なく 
て は 無理と いう もの。 アイ テ 
厶は バッグ、 ブーツ 、ジェット、 
ベル 卜。 この 他に バッ卜 マン 
の 人形の 姿 を した パワー アツ 
プ • アイテムと いろいろ ある。 
- ； ill nwhl n/st'n.ed. ( lanii' Ik'si.un 
foceail C UC Cuinics Inc. 




O 滞空時間 カイ 申び る 

ので ジャンプが ラク 



O 他の アイテム を 取 
る まえに '£ 屡 だ 

お， 



o ジャンプ する こと 
が できるようになる 




o ジャンプ する 力が 

より アップす る 



o 取った ところから 
再 スタート できる よ 



o そつく りの ニセモ 

ノも あるら しい 



ゲームの パズル 性 を 強く 感 
じる の は 敵 キャラと 障害物の 
存在 だ。 各 部屋に は 敵 や 障害 
物な どが それぞれ 仕掛けられ 
ていて、 部屋に 入った はいい 
ものの、 次の 部屋に 行く の は 
意外とた いへんな の だ。 部屋 
の 中には 敵が うろうろ してい 
る。 一定の 法則に したがって 




O 2 匹の ランニング • ドッ グが右 ま 
わりに 動いて る。 P 章 害 物 も いつはい 



動いて いる 敵 は タイミング を 
みて ささつと 避ければ いいん 
だけど、 ダス 卜 • マウスみ た 
いに 自由に 動き まわって いる 
敵 は 危険 さわ まりない。 

障害物の ほラ は、 固定され 
て 動かない ものと 縦横無尽に 
動いて いるもの とが ある。 ど 
ちら も 触って は ダメ。 

高い ところに 上がる ときの 
踏み台 も ある けれど、 最初の 
ラち は、 これと 危険な 障害物 
と を 見 わける 方法 はない。 じ 
や あ、 どう すれば いいの かと 
いうと、 それ はまず 経験す る 
しかない。 経験 すれば、 あと 
は 形で 見 わけられる。 





暴' 

o ペアで 一定 方向に 

だけ 往 mil 動 をす る 




o ひとつと ころ を 行 

き 来す る 




G ランダムに 動き ま 
わる 番犬 的お 



o —方 向し か 動かな 

い 番大。 後ろ はお 




o 毒の ある 謎の けむ 

り。 ランダムに 動く 



o 謎の 障害物. • 乗る 
と 消える もの も ある 



GO これに 触れる と 

死んで しまう よ 




この ゲームの ょラに パズル 
的な おもしろさ をポ イン 卜に 
している ゲーム は、 なんとい 
つても、 ヮナ がすぐ に 見破れ 
てし まう とお もしろ くない こ 
と。 『バッド マン』 は その 点 は 
よくで きていて、 思わず 拍手 
をした くな つてし まう ところ 

(八 マって しまって、 ずい' 3; ん 
悩 んだ ところ もあった の 
だ./) が 数々 ある。 




たとえば、 踏み台 を 3 段に 
重ねなくて はならない のに、 
バッ卜 マン はそんな に 高く ジ 
ヤン プで さない。 これ は 踏み 
台 を 『フ ラッピ 一』 のように 半 
押しす る ヮザを 思いつかない 
とで きないの だ。 この 他に も 
乗る と， 回で 壊れて しま ラ踏 
み 台 などなど、 研究し なくて 
はならない ところが いっぱい 
なんだ。 

さて、 実際に は 上で 紹介し 
た 敵 や 障害物の 他に ち、 いろ 
いろな ヮナが 待ち受け ている 
んだ。 敵の いる 方向に 動いて 
いる ベル 卜コン ベア や 落とし 
穴 だって ある./ 



ラス 玉 を 使え 



で 踏 G 

け み 次 
ば 台の 
を 部 




O 左の 写真の いちばん 手前の 台に 乗る と 右の 写真の ベルトの ある 部屋に 出る 
ベル 卜コン ベアに 注意./ 




O 左の ほうに ジ ヱ ッ 卜が 見える け 
ど 床 はトゲ トゲて iMt だし …… 



O ジャンプ 力が I マス 分し かなくて 
も ガラス 玉に 乗って いれば K 



© パーツ を 取る 

"^ル トコ ン ベアに 運ばれて O 透明に 見える 台 は I 回 乗る と 色が 変わる： 

敵と ハチ 合わせ と 壊れて しまう： ここ は顏 やっと I つ 目/ 



無機質な 空藺で はじま 3 
不思議な トーナメント 



テクニック のみに 終始す る 
アクション ゲームの よ ラに見 
える けれど、 そラは 問屋が 卸 
して くれない。 自 機の 操作 だ 
けで なく、 戦略 を 練らない と 

勝てない の だ。 また、 RPG 
のように キャラ ク 夕が 成長し 
て ゆく 要素 も あり、 なかなか 
厶 ズィ。 

ゲームの 内容 は、 コンビ ュ 
一夕が 用意す る^の 敵 キヤ ラ 
と プレイヤーの 合計 23 人で 競 
ラ卜ー ナメン 卜。 右 ページ 下 
の 表 を 見れば わかる とおり、 
プレイヤーが 必ず 勝つ とする 
と、 まず F ランクの 8 人に 勝 
ち、 E— 已 ランクと 



勝ち進む。 そして 最後に 待ち 
うける 強敵" チヤ クラ" に 勝つ 
と、 Ruler of giger • 
loo 口と いう 称号が もらえる。 
これが 最終目的 だ。 

かんじんの 試合 はとい うと、 
giger'loop (下の ョ つの 図 
を 参照） と 呼ばれる 抽象的な 
3 次元 フィールドで、 プレイ 
ヤー は F.V.S (Fighting 
Vehicle System ： 戦 闘 
用 車と でも 訳して おこう） を 
操縦 し て 相手の 立てた 1 6 本の 
ポール を 体当たりして 取る。 
プレイヤーが 取って いる あい 
だに 相手 も プレイヤーの 立て 
た 1 6 本の ポール を 取って おり、 



o プレイヤーが 立てる 赤い ポール。 
自分が 触る と 自殺 点になる/ 

どちらが 早く 取り 終わる か を 
競ラの だ。 

おもしろく、 かつ 興味深い 
こと は、 ゲームに 登場す るお 
の 相手 は 人工知能 を 備えて い 
ると いう こと。 何回も 対戦 を 
繰り返す 卜 一 ナメン 卜 戦の 中 
で、 コンピュータの 操作す る 
相手 は 戦術 を 覚えて どんどん 
強くな つて ゆく というの だ。 

戦術と いうの は ポールの 配 
置の 仕方 や 取り 方の こと。 1 
度 仕掛けた 戦術 は 何回も 通用 
しないよ ラ になって いるの だ。 



o 敵が 立てる 緑色の ポール。 勢い 
よ く 当たらな いと 取れない の だ/ 




OF.V.S の 後ろ姿。 自 機から 見える 
という こと は 相手の テール だ. z 

プレイヤ 一は 試合に 勝った 
めに コンピュータ 以上の 学習 
を 強いられる。 開始 画面の プ 

レイヤー 側の 表示に NIN - 
GEN と あるの が 妙に 暗示 的 
かつ 挑戦 的 だ。 



I ガイガー ループの 平面 囡（ 実際 は 右の 図の ょラ になって いる) 




- 右端へ つながる 



104 



QBOTHTEC 



コヅを マスターして 
ガイガー ループ を 自在に 走る 



プレイヤーの 操縦す る F. 
V.S から 見渡せる の は、 前方 
100 度く らい。 この 狭い 視界 を 
たよりに 広い 円筒 状の ガイ ガ 
一 ループの 上 を 走り まわる わ 
けだ。 

F.V.S の 走りに は 慣性の 
法則 （車 は 急に 止まれな いつ 
て ャッ） が はたらい ていて、 な 
かな か リアル。 リアルな の は 
いい けれど、 ポール を 取る た 
めに プチ 当たる とさ はいちい 
ち 加速し なければ ならない し、 
走行 速度が 速く なれば なる ほ 
ど 右左 折が むずかしくなる。 
油断して いると あらぬ 方向へ 
流されて しまった りする。 プ 
レイヤーが まごまご している 
あいだ も、 相手 は どんどん ポ 
ールを 取って いるの だ。 タイ 
厶 ロス は そのまま 負けに つな 
がって いる。 

という わけで、 F.V.S の 動 




O 迫力の 3D 表示。 ポール は 地 
平 線 （？） から 二 ヨキ 二 ヨキと 
伸びる ように 見える の だ./ 

き 方 をよ く 理解して おかない 
と 勝負 は 始まらない。 ただし、 
卜 一 ナメン 卜 を 勝ち進む ため 

に は F.V.S の 操作が うまい 
だけで は タメ。 さらに、 鬼の 
ょラ なコン セン 卜 レー ジョン 
(集中力） も 必要 だ。 



勝ち抜 さ 卜 一 ナメン 卜 表 

ダイ レス〜 ガイガー ルーフ〜 は A〜F の ランクで 区切られ 
た 勝ち抜き 卜 一 ナメン 卜 だ。 プレイ や 一が ランク F の 勝者と 
なると ランク E の 卜 一 ナメン 卜に 入れる が、 ランク E のちつ 
とも 弱い 敵に 負ける と、 まだ F ランクに もどされ るの だ。 



人工知能に 勝つ 秘訣 は 

考えぬ W た 戦術に あり 



勝ちた かったら 戦術 を じつ 
くりと 考えよう。 もっとも 重 
要な ポ イン 卜 は、 どのように 
ポール を 配置したら 相手が 取 
りづ らいか、 という こと。 も 
しく は ポール を 取る のに 時間 
がか かる 配置。 あるいは 相手 
の 発見し にくい 場所に 配置す 
る こと だ。 

右の 図 はごく 基本的な 配置 
だけれ ども、 このよ ラに 一直 
線に 置く とひと つの ポール を 
取った あとい ちいち 十分な 加 
速 をして からつ ぎの ポールに 
プチ 当たらな けれ はならない。 
全部 取る に はかな り の 時間が 
かかる 八ズ。 また、 横 一列に 
並べの も 効果 は大 さい。 

また、 相手が 配置し 終わる 
の を 待ち、 相手の ポールの 力 
ゲにラ まく 自分の ポール を 置 
くと いう 方法 も ある。 

しかし、 1 回 使った 配罾パ 

夕一 ンは 2 度と 使えない。 22 
の キャラた ち は 負ける ことに 
よって 学習して いく。 使い古 
しの 配置 パ 夕- 




破られて しまう の だ。 

自分の 置いた ポールの 位置 
を 記憶して おくの も 当然。 ポ 
ールを 配置しながら 相手の ポ 
ールの 位置 を 覚え、 どのよう 
に 走れば 最短距離 か を 一瞬に 
して 判断で きないよ うじ ゃコ 
ン ピュー 夕に は 勝てない。 



E ランク 勝者 



—ル一 ブ » 者 



B ランク 勝者 




C ランク！! 者 



ランク 勝者 



勝者 



勝者 



フレイヤー 
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ジ ャレコ 

S03-420-2271 

10 月下 旬 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


r^l CE32 


RAM 


64K 


価 格 


4，S00 円 



ベ さもの は 金庫に 入って いる。 
すべて 盗み 終わったら つぎの 
銀行へ 進む。 

ボーナス ボール、 カギ、 警 
報 ベルな ど いろいろな ものが 
でて くる ブロック くずし だ。 



BANK2 





_ プレイク イン 

〜 に 



, 函 d 扁」 ' , 





Solutions. ノ （。1987 JALEC0 ⑧ 





課税な しの 富と 財産 を 手に 
入れる 方法 は 2 つ ある。 1 つ 
は 宝 クジゃ ギャンブルで 当て 
まくる 方法。 この 方法 は 現実 
的で は あるが 実現し にくし^ 
もう， つ は 銀行な どから 盗む 

BANK1 




という 方法。 こちら は 犯罪に 

なって しまう から 実社会で は 

現実的で ない。 しかし、 ゲー 

厶の 中で なら 非合法な こと を 

しても いいわけで、 ブレイク 

イン は 銀行の 壁 を 破壊して ふ 

お金 その I 。 これに ブレイク 
ボール （いわゆる ボール） が 
当たる と マネ一 が 100 増える 

お金 その 2。 こちら は 200±1 
える。 これと お金 その 1 をす 
ベて 取ったら つぎの 銀行へ 

ク レジ ッ ト カード。 これに 当 
たると、 それ まて" に 壊した レ 
ン ガのポ イン 卜が お金になる 



ゲームな の だ。 

銀行に は 3 つの 部屋と 1 つ 
の 金庫が あり （下に ある 
巳 AN K の マップ 参照）、 盗む 



左き I G 

下の ル白 

の 色 。い 

バ にこ B 
I 応れマ 
のじ を I 
変た 取ク 
化 特 る は 
ちお とポ 

そが 取 I 
の あつ ナ 
—るた ス 

種 ° と ボ 



プレイヤ一。 いろいろな バ一 + 
ボール を 見つめる 目玉な の だ/ 

#0® 



宝石。 これ も マネ一 を 
増やす。 お金と 同じよ 
うに 金庫の 中に 保管 さ 
れ ている 

㈱ベル。 二れ に 
たると 下の 写真の よ 
うに 秘密の 目が" 

触れる と アウト だ. z 



r 



よぎ 力 
うの ギ 
に 部 ° 
部屋 二 
屋 にれ 
と 進 を 
部め 取 
屋 るる 
のよ と 
あう 部 
い に 屋 
だ な の 
一は る 上 
一 縦 。の 
ス右カ 
ク のべ 
口 連 が 
I 続開 

« き、 

るの つ 





o 銀行のお 金 や 宝石 を 盗み 終わ つ た 
ら つ ぎの ま艮 行へ 進む。 ま艮 行の 隣の お 
店と パス ヮ 一 ドは 銀行 ごとに 変わる 
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^X. Under License from Methodic Solutions B.V. (o 1987 Methodii 



"ill き n. 






『人の 世と 界を さえぎる 
九つの 玉。 この 九 玉の 封印が 

と けたと き 人の 世 に RSRiRSJffl が 
はび こ るだろう。 J 
そして こ の 九 玉の 封印が ® 雙界の 
王、 fit 鬼に よって 破られた。 



も 'ゆ さ^^る 《ま^ 漆 ま;】; i^KmS^-_ 







ク 

n 



賺 テク ノソフ 卜 

Q0956-33-5555 
発売中 



媒 体 



対応 機種 



VRAM 



価 格 



CE32 専用 



1P8K 



¥7,800 



が 活躍す る麵 



"ちん ねん" と "そん ねん" 
は 小坊主。 "そん ねん" は 2 人 
プレイの とさし か 登場し な 
い。 ふつ ラは "ちん ねん" ひ 
とりで 冒険す る。 

冒険 は 8 つの 場面に 分かれ 
ていて、 場面 ごとに いる ボス 
キャラ を 倒す とつぎの 場面へ 



と 進める。 悪 霊界の 王" 龍 鬼" 
によって 破られた 九 玉の 封印 
を 元 どおりに すべく、" ちんね 
ん" は 戦う の だ。 

ARPG といえば アイ テ 
厶。 九 玉 伝で は 妖怪 や 魔物と 
いった 敵 を 倒す と 倒した とこ 
ろに アイテムが 現れる。 アイ 



テムに は、 武器 や 生命力 を 回 
復 させる 食料、 他の アイテム 
を 買う お金な ど いろいろ ある 
アイテムの つぎは マップ。 
とにかく 広い。 ただ 広いだ け 
でな く、 ひとつの 場面 内に 洞 




窟 でつな がった 別の 地域が 
あったり して 複雑 だ。 

2 人 プレイ だと 2 人で 協力 
し 合いながら 進める。 



O 左 は タイ トル B® で ストーリ 一力 < 表示され ている ところ。 か 
な 漢字 ま じ り の 文章 だけど、 漢字 R M のない M S X 2 でも 
ちゃんと 表示され る （ちなみに" 魅 gffl 魎" は」 I S 第 2 水準)。 
右 は 2 人 プレイの 画面 '左が "そん ねん" で 右が ■ 'ちん ねん'' - 
装備 や M 体力な ど は 同じ。 色； うだけ だ。 ただし、 この あ 
との 冒険の 進み 方に よって 2 人 はまった く 違う キャラになる 



O ゲームの セーブ や アイテムの 選択 は マルチ ウィン ドウ 画面で 3 亍 う.， プレイ 

再開が a® となって いるの が 小坊主ら しい， 中央の 写真で アイテムの 上に あ 
る 数字 は 持って いる 個 & まお 朱 系の 武器 mt« 使う ごと に 減って し まう の だ 





o 力べ になって いる と こ o 地面に 開いて いる 穴 はいろ いろな ところに つながつ ている。 ヒント を くれ 
ろ を 通って いると 二ろ。 る ヘンな おじさんのと 二ろ だったり、 アイテム 屋 だったり、 見た こと fo ない 
向 こ う に 隠れて いるの だ 別の tfet 或だった り。 ゲーム を 進める カギ になって いるの だけ は 確か だ/ 



O 始まって から 3 〜 4 分で 行ける ところまでの マツ ブ。 I \ 
ろい ろな 敵 や アイテムが 出現す る。 この 広さで 場面 I の 寿 
村の ほんの"^。 どれ だけ 歩けば つぎに 進める の 力 ？ 




i"ecno ^oft 
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「約 1000 年 ほど まえに 日本に 

神の 子と して 生まれた 藤 原 政 
光。 彼 は宋の 国で、 人々 を こ 
まらし、 国中 を 荒らし まわつ 
ている 牙 龍王の 話 を 聞いて、 
牙 龍王 を 倒しに 行く ことにな 
つた -…" 」 




とい ラス 卜 一 リーで 始まる こ 
の ゲーム は アクション タイプ 
のシ ユー ティング だ。 主人公 
の 政 光 は 地上 を 走ったり、 由 
緒 ある 朱 雀の 羽 を 身に つけて 
空 を 飛んだり と、 危険 を かえ 
り みず 戦ラ 勇敢な 若者なん だ。 
彼 を 待ちう ける の は ステー 
ジ ごとに いる 大 ボスと、 そし 
て 強敵 牙 龍王 だ。 



>|« 忙しの 

/、全 7 ステージ 



媒 体 


^(2 メガ） 


対応 機種 


専用 


VRAM 


64K 


価 格 


6,400 円 



敵 キャラ 120 種類 以上/ 

m i/\ > # 丄、、 匿 % ^^^/ISIA^^ 




どう 進む か 7 





ザイン • ソフ卜 

Q0794-31-7453 

10 月 12 曰 発売 予定 




O いに ここまで 
来たが /? 




ここで 紹介して いるの は ほ 
んの 一部の キャラクタ なんだ。 
ほんと ラは敵 キャラ カリ 種 

類 以上、 アイテムが 13 種類 も 



ある。 開発 段階で は 敵 キャラ 
が 160 もあった というの だから 
すごい。 また、 それぞれが 個 
性的に 仕上がつ ていて おもし 
ろい 感じが す るんだ。 ちょつ 
と 不気味 っぽい 気 もしないで 
はないけ ど …… 。 




各 7 ステージに はと ある 家 
のなかに あやしい ボスが 隠れ 
ていて、 そいつと 戦わなくて 
はなら な いんだ。 につく き 牙 
龍王と めぐり 会ラの は、 そラ 
かんたんに はいかな いとい ラ 
ことなの かな。 

さて、 最後に は 当然 牙 龍王 
と 対面す る わけ だけど、 相手 
は 人間ではなくて 龍なん だ。 
さて、 どラ する か 7 



O なんだか こ の 家が あや し 
いよう だけど …… 

o ややつ、 こいつ は 強 そ • 
な ボスで はない か./ 

■j^^ お 

M /メ 




ステージ 数 は 全部で 7 つ。 
広く つづく 海が あったり、 赤 
い 火の ステージ も ある。 この 
他に 空、 お 城、 岩、 森と 色の 
きれいな 構成に なって いるん 
だ。 ステージの 途中に は、 い 
< つも 家みたい な ものが 建つ 
ていて、 そのな かに 入る とヮ 
ープ する。 それ を 繰り返して 
進んで いくの だ。 ワープ さき 
を 覚えて おかなくて はね。 



O くねくねと ステージ は 迷路の よ 
うな 感じに なって いる 



o 空 を 飛んで いると 美しし 、湖の 姿 
が 見えて きたの だが …一 
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3D ROLE-PLAYIHG GAM€ 




f v あ ^ 
希望 を 求めて 北へ 



剣と 魔法と 竜の 時代、 何人 
かの 若者た ちが 『希望』 を 求め 
て 旅に 出た。 

そして、 若者た ちがた どり 
ついた 名 も 知らぬ 大 さな 島で 
若者た ち は 『希望』 を 見つける 
ことができる のだろう か ？ 

こんな 感じの ス卜ー リーで 
ゲーム は 始まる の だ。 こラぃ 
う 漠然とした 目的の ゲームつ 
ていう の は 最近 ちょっと 珍し 

し、。 たいてい、 RPG とい ラ 
と、 悪者に 捕らえられ たお 姫 
さま を 助け出す つて こと 考え 
ちゃ ラん だけど …… 。 さて、 
この ゲーム は 農民、 戦士、 商 
人、 魔術師の いろいろな 職業 
の キャラクタ を 最高 4 人まで 

O コ マン ドモ一 ドで MAP を 選択 

すると 右上の U® に 自分の まわり 
を 上から 見た 図 力 表示され る。 こ 
れを 見ながら マツ ビング すれば 正 
確に できる 



作る ことができ、 パーティ を 
組んで 旅 をす る ことが でさる 
の だ。 

名 も 知らぬ 大きな 島の 南の 
浜に たどりついた 若者た ち は 
北へ 向かって 旅 を 続ける。 北 
へ 北へ と 向かう ほど 強い モン 
スターが 多く 出没す るよう に 
なる。 

そんな モンス 夕一 から 自分 
の 身 を 守る ために、 道中のと 
ころ どころ にある ARMS や 
ARMOR などの ショップで 
武器、 防具 を 買い 攻撃力、 防 
御 力 を 上げて いかなければ い 
けない。 

r 希望』 を 求めて、 若者た ち 
は 旅 を 続ける の だ。 





O いきなり 見た 二と もない 強そう 
な モンスターが 出て きた。 モンス 
ターの 強さ を 調べる ために は、 勇 
気 を だして 戦って みる しかない./ 



電波 新聞社 

S03-445-6111 

10 月 中旬 発売 予定 



7f 



この ゲーム は 画面が 3D で 
表示され るので、 迷子に なり 
やすそう に 見える。 しかし、 
この 島に は 2 つの 月が あり、 
月の 見える 方角で 自分の いる 
位置が だいたい わかる し、 自 
分の 向いて いる 方角 も 表示 さ 
れ ている ため、 そラ かんたん 
に は 迷ったり しない。 

とはいえ、 島の 全体 像 は マ 
ッ ビング しないと わからない 
この ゲームの すべて を 知りた 
いとおち つたら マッピングす 
るし かないの だ。' 下に ある 例 
のよう な 感じ で マ ッ プを作 り 



媒 体 






対応 機種 




RAM 


16K 


価 格 


5,300 円 






mm 


た 






O 右上に ある 2 

つの 月の 位置 表 
示の 下に ある 手 
裏 剣みたい なや 
つ は、 自分の 向 
、ている 方角 を 
示して いる 




O マ ッ ビング は 方眼紙な ど を 使って すれば、 わりと キ レイに でき るの だ 
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- ぶ V/: ズ、. リ乂ヌ :3 



；!■■■« 



、あ . ：： J 
、、ゾ， ， 



a^r マ 巧 お-だし ^ ,：^：=^- 〜や 一", ^ 



画面 は 縦と 横に スクロール 
して、 背景 もお 店 もずい ぶん 
きれいに 描かれて いる。 山 を 
登ったり 森の 中に 入ったり、 
変化の ある 広大な マ ッ プで冒 
埃し ょラ。 敵 キャラの 数も豊 
富で、 神殿 や 廃 鉱には 不気味 
なデカ キャラ もめ いっぱい 出 
てく るの だ./ 




O ここ は 「ラ 

真っ暗で、 I 




、や 年末^ c^^l き 




yn— S03-448-331 1 

12 月 1 阳 発売 予定 



媒 体 




VRAM 


128K 


対応 機種 


専用 


価 格 


7,800 円 




れ から ク 1 J ス^ 

T いる ぞ。 今回 び 





G シェ— z こ 

んなデ 力い のが 
出て きち やった c 
讓 直もェ ネル 
ギ一 も まあまあ 
あるので、 戦つ 
てみ ると する か 




RPGG)^ 物が つ 
い ICMSXI こ 翻！ 



I 



H'P 355 EXP 65535 GOLD XeTOS 
PLATER i^^^^^^^^^^^^^ 

ENEMY I ^ 



PG-88 版で 発売され て以 
来 人気の 高い 『ィ ース』 が、 M 
SX2 専用 （ディスク 版) で、 
12 月 発売 予定 をめ どに 移植が 
開始され た そ./ 開発 は 『ザ 
ナ ドウ』 など RPG がお 得意 
の 日本 フ アル コム。 

主人公 「ァ ドル」 は、 かって 
ィース という 国に あった 同名 
の" S つの 魔法の 書" を 探さな 
ければ いけない の だ。 ミネア 
という 町から 出発して、 村 • 



盗賊の 家 • 神殿 • 廃鉱 などの 
さまざまな 場所 を 旅する。 す 
れ ちが ラ いろんな 人物と 会話 
を かわし、 たくさんの 情報 を 
集めよ ラ。 敵と は 接触す ると 
戦える ので、 最初 は 弱い ャッ 
を 相手に してお 金と 経験 値 を 
稼ぐ の だ。 建物の 中には 武器 
を 売る 人 や ヒン卜 を 教えて く 
れる 人、 助け を 求めて いる 人 
などが いる。 話 を 聞 さながら 
謎 を 解し 




オーマンの さガ 
► みせ ち でる 

V (—亍 ン 

^■KiZ< しつ の おと; 3 
力た め の おと 2 
おれに はなし 力 X ナょラ か 9 



ス ティ ンの 廃鉱」 なの だ。 
I 分の 周 り しか 見えない ぞ 




し^;、 な (山道, を 登^ H 
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o 二れ はずつ と 先に 出て くる、 塔から 
塔へ 行く 渡り廊下み たいな ところ だ 

c ゾ 二- 




=1 ナミ S03-264-5678 
10 月下 旬 発売 予定 



媒 体 


^3 


VRAM 


128K 


対応 機種 


専用 


価 格 


5,aoon 




2 人で 協力して ゥシャ 
ス 像の 秘宝 を搜せ Z 



今月の コ ナミの 新作 は 『ゥ 
シ ヤス』 という 変な 名前の ゲ 
ー厶。 インドで ある 曰 突然 発 
見され た、 ゥシ ヤス （暁の 女 
神) 像の 額に はめられ ていた 

500 カラ ッ 卜 台の 宝石 を 探す 
ことが ゲームの 最終目的なん 
だ。 主人公 は 探検に 出かける 
R 大学の 「ゥ イツ 卜」 と 「クリ 
ス」 の 2 人。 5 ステージに 分か 
れる 遺跡 を 抜け、 それぞれの 
ボス キャラと 戦って 鍵 を 集め、 



OM S X 2 だけあって、 it! 亦の 中 はと 
てもキ レイ。 少し 明るす ぎる くらいだ 



めざす ゥシ ヤス 像の ある 神殿 .ぉ 



の 中へ と 進んで 行く ^ 
んだ。 ウイ ッ卜は 銃 

を武 §5 にレ、 クリス -^^^^m 
は 蹴る ことが 攻撃 法 # V ". . 

になる。 日 人 P\> 

に は それぞれ 
パワーアップ 
の 度合いに よ 

る苣; じ、 お 楽 か q タイ トル 画 # 

めり、 そのと 面に 出る ゥシ ヤスイ 釓 やはり ィ: 






パワーアップ は 敵 を 倒して 
出る コイン を どのぐ らい 取 
たかに よって 決まる。 ゥ イツ 
卜の 銃で は、 哀の とさな 普 
A 通の 弾が 出て、 楽で 



は 連射、 怒で は 火炎 
になって、 喜 だと 3 
方向に 弾が 出る ょラ 
になる。 つま 
り 強くなる た 
めに はまず コ 
イン を 集める 
ことが 必要な 
わけ だ。 どん 



さの 状態で 攻撃力 が 全然 変わ 
つてし まう の だ。 



な 敵に 対しても 先制攻撃 を か 
けて コイン を ちらつち やお ラ。 



2 人の どちら かで 戦ラ 
ので、 能力 を 考えて 交代し 
ょラ。 交代 は 必ず 夕 一 ミナ 
ル でなければ でさない ぞ。 危 
険を 感じたら ターミナル H 面 
に 戻って 的確に 処置 を 決めよ 
う。 全て は キミの 腕と 頭し だ 
いなの だ/ 



の は、 ^ 翻す るん 1 ^ - 



ゆ、 一れ、 



、、《あさ- 



r 〜中央 大陸 


東芝 EMI Q03-847-1494 
11 月下 旬 発売 予定 


へ い 


媒 体 




VRAM 


128K 




対応 機種 


専用 


価 格 


5,800 円 




ドガ 1 RPGDS: つた 



卜 ミーから 発売され て 男の 
子に 人気の ある 『メカ 生体 ゾ 
イド』 が 、ゲームに 出て きて 活 
躍す る ことにな つた。 フ アミ 
コン ではもう 発売され ていて、 
登場 メカが かわいい と 評判の 



o ま ちに 出て 勇気 ある 戦闘 仲間 を 見つけ 
よう。 ft« 国 を 守れ./ ゴジュ ラスよ./ 



ゲームな の だ。 主人公 はゴジ 

ュ ラス MK — II。 帝国 軍の メ 
力 を 倒す ため、 まず は マップ 
画面 を うろついて 敵 メカとの 
接触 を 待つ。 敵と 会 
うと 突然 戦闘 モード 
になり、 相手の デー 
夕が 出る。 それ を 見 
て 戦ラか 逃げる か を 
判断す る わけ だ。 戦 
い を 挑む とおしやれ 
な 3D 画面になる。 
敵に 照準 を 合わせて 
攻撃し ょラ。 この 3 

ッ 「フ^ SL やっぱり ちょっと ドラ クェ □ 画面が ほんと っぽく つてい ゴジュ ラスの データ。 攻擎 能力 や ほ i 能力 

• フ。 しし'！？ リ」ご し、 つ コマンドも^ r Z |、|~ ± Z. バ、 I ~Jr "い 2, レ 田ぶ f + レ' 




. ぃ/^^ 'おせせ 、― 

駕鼠鎮 



。。。。《し、 も 0€ ま gg^g 





G どうやら ここ は 地下ら しい。 
いったい 何が 起きた のか!？ 



いよ c 



まで わかる。 少し 太りぎ みだと 思う けど-' 



〜'ソ ペン ジ 


ニデコ S03-253-0761 
10 月下 旬 発売 予定 


] 'オフ 小 ウー〜 


媒 体 




RAM 


8K 




対応 機種 


CS3CE32 


価 格 


B.80DP3 



1930 1OOO00 




2 徵まケ セン 

一 IBS ノフス " 



『アル カノ イド』 といえば、 
いまさら 説明し なくても いい 
つて ほど 有名な ブロック くず 

し ゲーム。 第 2 弾 は ゲーム セ 
ン夕 一からの 移植に エディ ッ 
卜 機能 を プラスし ている。 ま 
た、 画面 数 は 前 作の 約 2 倍の 
54 画面 も あり、 もちろん 敵の 
数 もずい ふ' ん 増えて いるの だ c 
パワーアップ アイテム は 約 13 



個く らいで、 中には バ ウス （自 
機) の 長さが 半分に なって そ 
の 間の 得点が 2 倍になる アイ 
テムなん ての も あるんだ。 ま 
た 新しく 2 人 対決 モードと い 
ラ のがあって、 これ は 画面 中 
央に 並んだ ブロック を 壊し、 
早く 自分の 持ち 玉 を 相手の ェ 
リアに 送り こんだ ほうが 勝ち 
とい ラ 単純な ゲームな の だ。 



© 単 糸 屯な ゲーム だと、 かえって 
興奮し ちゃうんだ よね ゥ 



O 二ん どの バオ スは パワー アツ 
プ がいつ ぱい あるんだ ゼ. z 
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» 画面 はゲー ム センター 版です。 



conniG soon 



) 

} 


SNK S06-338-7007 
11月発冗，走 


媒 体 




VRAM 


188K 




対応 機種 


CS32 専用 


価 格 


6,800 円 




な ガ^ I 



ゲーム セン 夕 一と フ アミ コ 
ン ではず い^ん 前から 遊べた 

『怒』 がとうと う MSX ユーザ 
一 も 遊べる ようになった。 こ 




W ，！ Rfd お 

れは， 人 または 2 人で プレイ 
でさる シ ユー ティ ング ゲーム。 
世界 征服 をた く らむ 秘密結社 
の 本拠地 を 壊滅させる 任務 を 
受け、 優秀な 兵士 • ラルフと 
クラークが 戦場へ 挑 むんだ が、 
この 戦場が とにかく 長い./ 
そして 敵 兵の 数が 八 ンパじ や 
ない。 敵 を 倒す と パワー アツ 
プ アイテムが 出る ので、 

G これ は IMS とい 取 n ながら 准 

う 要塞み たいな Si 

近づく と 3 方向に 

矢 を 放って lj£ 撃し 
て く る。 武器の 手 
投け弾 をぶ つけれ 
ば やっつけられ、 
あまり 強くない 




"m o 戦車に は 敵の もの も ある。 二 

' Nfe^fe れは 敵の 戦車に 攻撃 を 受けて、 
^^^^H まいって しまって いると ころ 

》 . ： ^ \ M 



でな せ' か はちまき 一 
力く プレイヤーの ラルフと クラーク 



、 "資— ： 



もう。 途中に 
ある 戦車に 乗 
ると ずい' 3? ん 
有利に 戦ラこ 
とがで さる。 




OB と 書いて あるの が、 穷殳 け 弾の 爆風 ゲーム も 終わりに 近くな り、 射撃の 得 
が 広がる パワーアップ アイテム なの だ 意な 敵 兵が ぞくぞく と 出て きた ぞ お〜 Z 





つた 1 人 




うっそうと 繁るミ 
に、 たくさんの 敵が 見え かく 
れ。 おまけに 泥沼の 中にはへ 
ビが 潜んで いて、 知らないう 
ちに 近づいて くる./ 

プレイヤ 一は マシンガン や 
ナイフな どの 何 種類 かの 武器 
を 装備して いて、 敵 を 撃ちな 
がら 夕テに スクロール する 画 
面 を 進んで いくんだ。 泥沼に 

'©SNK 4 'ウク 

ま 二」 i 



ボース テック J203- 407-4191 
11 月 13 日 発売 予定 



媒 体 


|2Dd1 


RAM 


128K 


対応 機種 


CS32 專用 


価 格 


6,800 円 



が 美しい 

敵 兵 は 完璧に stg 
していて、 見る か 
らし 不気味 t - 
ん なの 力く 'いっぱい 

ん 




足 を とられる ため、 なかなか 
思うよう に 歩け ない。， 
草の 陰から 撃って < ' 
る やつ もい るし、 後 
ろから 突然 ナイフで 
襲 P てく る やつち い 
る。 プレイヤーの 持 
ち 弾に は 限りが ある I 

ので 慎重に 攻撃し な I ― …量 II?.: 1" 

ければ いけない の だ s 



ろて « 発 力 《起こ り、 しぶい 音楽が 流れる の だ 



，■、■•-.■ 

という ふうに illt している と、 
あっとい うまに 弾が なくなって しまう とい 
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き & 



ず 



.1 



き 




i 







レーザー 



ポム 



BSiiSK 歸纖 Td 



キャリー ラボ S096- 363-0047 

12 月下 旬 発売 予定 



媒 体 




RAM 


8K 


対応 機種 




価 格 


未定 





ファ s ンカ ^e^tii 
0?>ン ヨガ ーム 



主人公 は 魔法使いの 弟子の 
八ォ君 だ。 修行 中の ある 曰 魔 
法の 先生から 「この 世で いち 
ぱん 大切な もの を 見つけて お 
いで」 という 宿題 を 出されて 




O 二れ は タイ トル H®。 魔; if 吏い の 弟子 は 
こう して 不思議な 旅へ と 出かける のでした 



冒険が 始まる。 「たいせつな も 
の」 の 正体 はもち ろん ゲーム 
をク リア しないと わからない 
の だ。 ョコに スクロール する 
6 つの ステージで 戦い、 最後 
に 出て くるお 城で ボス キヤ 
ラを 倒して いくと 「いい も 
の」 が 手に入る。 パワー アツ 
プ アイテム を 取って、 サソ 
リ ゃ八ェ みたい な 敵と戦お 
ラ。 「この 世で いちばん 大 
切な もの」 つて、 いったい 
どんな ものな のかな。 





キャリー ラボ S096- 363-0047 
11 月下 旬 発売 予定 



媒 体 




VRAM 


128K 


対応 機種 


C2fc 専用 


価 格 


5, 800 円 



•30110)^ —テ 

ゃジ W — ut\ 



これ も 『八ォ 君 …… 』 と 同じ 
キャリー ラボから 発売の 新作 
ゲーム。 一度 は 武器 を 捨てた 
はずの ジ エルダ 星が、 宇宙 海 
賊の 侵略から 星の 平和 を 守る 
ため、 再び 戦闘機 を 発進 させ 
ると いう ス卜ー リーに なって 
いる。 

3 口 画面に 照準が 現れ、 敵 

機 を ビジ ビシ 狙い撃ちす るの 
だ。 もちろん 武器 （ミサイル） 
に は 対空 用と 対 地 用と 何 種類 
か あるので その 場に 応じて 使 



いわけよ ラ。 
敵機 や 背 ， 
景は 線で 描 
いて あり、 
なかなか シン 
プル。 ごち や 
ごち やして いな 
いので かえって 
攻撃 はしゃす い。 
自 機の パワーが な 
くなる か、 時間切れ 
になったら ゲーム ォ 
一 バー だ。 
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1 の も のて' す。 



o 文お 也 用の 武器、 ボム。 どれが 地上 物 , 
か は 左の 写真 じ やわかん ない けど - -…. 

し-キヤ リーラ ボ 





とうとう/ページに なって 超特急の 新作 情報 を 紹介す る ことに なりましたり 




12 月 上旬 発売 予定 



媒 体 


口 


対応 機種 


専用 


価 格 


未定 




ぼ' 33 慨 

(5 T & E ソフト 開発の ァシュ ギ一ネ 




パナ ソフ卜 センター 
12 月 上旬 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


，専用 


価 格 


未定 



曜^ 3 做 B さ ^ 



O マイクロ キヤ ビン 開発の は R P G 



曰本フ アル コム 
11 月 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


csacsa2 


価 格 


B,800R 




Q ディスク 版よ りきれ いと 評判.' 



フ 

ぺ一 ス' メモ リース- 



TSE ソフ卜 
12 月 上旬 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


r^i CE32 


予 価 


7,800 円 




き: JSB— '― きに ーヌ' ： 



や， 




O 4 メガ ロム でシ リ 一 ズの 完結編./ 



^^st 一 



オーガ 



システム ソフ卜 

10 月 21 日 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


専用 


予 価 


5,800 円 



人気の 



マイクロ キャビン 
11 月 10 日 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


専用 


価 格 


7,8D0R 







お^ s % & 

'tTTT-m MIT 





o ェデっ 



卜 機能 一 



お楽しみに 



ほ 腿 ロイ 口 

パック • イン • ビデオ は 

11 月下 旬に 『ファミリ一 ビ 
リヤード』 を 発売す る 予定。 
g ボール を 含む 4 種類の ゲ 
一 乙が ある そラ だ。 ァス 
キー は 『ウイザード リイ』 
の シナリオ 1 を 開発 中。 デ 
イス ヮ 版で 年末 発売の 予定 
だ。 ポニ 一は 待望の 『ゥ 
ルティ マ IV』 を 年末 発売の 
予定で 開発 中。 東京 書籍 
は 曰本フ アル コムの 『太陽 



の 神殿 j で MS X 界に デビ 
ユーす る。 MSX2 専用 '2 
メガロ 厶で、 年末 発売の 予 
定。 ゲーム アーツ は 『ぎ ゆ 
わん^ら あ 自己中心 派』 を 
年末 発売の 予定で 開発 中。 
コンパイル もや はり 年末 
に 「ガー ディック 外伝 j を 発 
売す る 予定。 - 少し エッチ 

な ソフ卜 を 発売して いる フ 
エアリー テールから は r 殺 

ンチ ヤー ゲーム を 10 月下 旬 

I レ発 713—9 る卞 XE ！。 
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クト リアス 
ナイン II 



ニデコ 

11 月下 旬 発売 予定 




媒 体 




対応 機種 


r^i ク 専用 


価 格 


B,80DR 



つ 



O 高^ fi 求 鼠 ど こ 力 4 憂 勝す る かな 



丁 & E ゾフ卜 マイクロ キャビン/シス アム ゾフ卜 



14； ファル コム 



一 -j ■ 一 I mmm ^ 



RUNNER 



ポ ニー 

12 月 5 曰 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


専用 


価 格 


5,800 円 




m 
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リ pj 
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ソ 
中 一^ 



1 JX. 



中 衬博行 



キャリー ラボ は 読者の 方に は あまりな じみの な 》 ソフト 八 

ウス かもしれ ません。 今年の はじめに、 MSXZ 『マヅ ドラ 
イダー』 と 【] う ゲーム を 出しました が、 どちら かと 》 うと ぼ 
力、 のノ 《ン コン をお もに 扱つ てに る ソフ卜 八 ウスて す。 てち、 
これから 年末に かけて、 MSX の ソフト を 3 本 出します。 

そのうちの } 本が、 韓国の ソフト 八 ウス r ゾフ 卜メン j と 
提携して 制作した 『リターン • オフ • ジェル 夕』 です。 この 
ゲーム は、 ワイヤ フレームの 3D シ: I 一 ティン クビ、 PC98 
1*88 ビ出 し て 【 ] たちの を MS X2 用に リメ ィ ク した ものて す。 
画面の 周囲に コンピュータからの メヅ tr ージを 表示す るな ど、 
ちょっと シミ ュ レー シ ヨン 的な 要素 も 加え でみ ました。 

シナリオ や 画面の^ tf インな ど、 細か 》 ゲームの • はキ 
V リーラ ポビ 作り、 それ をゾフ トメ ン 側に 伝えて 実際の プロ 
クラムに しでち らう 形 をと つで 门 ます。 

ソフト メン 側との 打ち あわせ は 意外に スムーズに 〖〕 きまし 
す こ。 技術者 どう しがお 互 U にと つ ての 外国語て ある 英語で 話 
しあう わけてす が、 やはり、 コンピュータの 世界 は どの 国ビ 
も 同じな のビ、 話が 通じ やす" のです。 

ただ、 ひとつ だけ 困った ことがありました。 それ は、 ディ 
スク ド ライフが 手に入らな 力、 つたこと ビす。 曰 本で MS X 用 
の ディスク ド ライフ を 手に入れて 韓国に 送る こ とに なつ て I J 

r このて すが、 どこ を 探して ち 品切れて'、 ま 》 つてし ま h まし 
た。 読者の 方の なかに も、 そんな 経験 を 持って" る 人が 《 る 
かもしれ ません ね。 



'FAN V0 に E 。は その 回の 執筆者が 次回の 執 

筆者 を 指名して いく、 リレー • エッセィです。 
今回の 中 村 氏が 指名した 人物 は、 「'リ ックと ミ 
ッ クの大 冒険』 を 出して いる ハミ ン グバ一 ド 
ソフトの 社長さん、 今 西 守 氏です。 



PROFILE 

なか むら ひろゆき 1974 年、 法 政 大学 法学部 
辛。 秋 葉 原の オーディオ メーカーに 勤務して 
いた ころ、 マイコンの 存在 を 知り、 独学で ソ 
フトの 開発 を 始める。 81 年、 キャリー ラボ 設 
立。 82 年、 ゼロ ソフト 設立。 現在、 キャリー 
ラボ 取締役 社長。 1950 年、 熊本県 生まれ 



^■■■■■■■■■■■■■■■■■■MnnMunHnapHMaaiiMMBiHj 
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て 今 はま だ 10 月 

にすぎないが、 なんと 

いっても わたしたち は 11 月 号 

である。 I I 月と いえば、 12 月 はすぐ 目の 
前 だ。 気の 早し \ 商/^ な らもう ジン 
グ J レベル を 拡声器 か ら 流して いる 季 
節で ある。 どういう わけ か、 ジン グ 
ルベル を 聞く と 人 はなに か を 買いた 
がる。 それに あわせて、 メーカ一 は 
新製品 を 線したがる。 だから、 こ 
の, は 新製品' だ ら けになる。 
そうなる と、 当然、 わたし たちのよ 
う な 情報 雑誌な ど は I I 月 号の 仕事 
力 ^ 終わる 9 月末 あたりから、 12 月 号 
のこと て f 頁が いっぱいになる。 12— 
9 = 3。 計算の 結果、 わたしたちの 
頭の なか は 切り上げ 約 3 か 月、 ぶつ 
とんで いるので ある。 これ はす ごし、。 
12 月 号の 言 己 事 は、 もし 12 月に 読んだ 
としても、 十^! 売め るよう に 作られ 
るだろう。 そんな もの を 3 か 月 まえ 
に 考えて いる わたしたち は、 いった 
い 何者な のだろう 力、。 答え、 ただの 
雑誌の 編集部で あ る （意外 とつ まら 
ないじ やん）。 た だの 杂 歸ち、 の 編集部に 
しかす ぎない わたしたちが、 ぶっと 
び 3 か 月 先 を 考えて いる、 この クソ 
いそがしい 時期に 果たして 12 月 号 
の 予告な ど 自信 を 持つ てで きる だろ 
うか./ などと 声を大 にしつつ、 
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本誌 掲載の 写真、 イラスト、 プログラム および 記事の 無断転載 を 禁じます。 




ある とないと じゃ大 違い/ 

便利 ツール、 コキ 使って！ 

MSX マガジン 編集部 著 定価 680 円 



'GCKET BANK 




プログラ^ づ ぐり の 強力な 助っ人 「プロの 道 
具 を 集めた ツール 集。 強力 マシン 語デ / \' ッガ、 

MSX2 のス プライ 卜 キャラクタ ■ グラフ ィ 
ック キャラクタ 作成 ツール、 マシン 語フ ログ 
ラム を DATA 文に する ツールな ど。 便利 機 
能 を 収めた この 一冊で プログラム づ< りが 百 
倍 楽しぐな る ガ 



君 はこの 難関 を 越えられ るか/ 
アドベンチャー ゲーム ブック 
竹 山 正 寿 • 上条有 • 上坂哲 共著 定価 580 円 



E.QDKET BANK 



君 は cronso^a 元 en るか！ 

アドベンチャー ゲーム ブ：/ ク 

^rSifa 




きれいな 画面で 操作 も 簡単、 ワク ワクす る ほ 
ど おもしろい アドベンチャー ゲームば かり を 
集めました。 「危険な 屋根」 「ルーム 908」 「フ 
ランス 料理の 作り方」 「メディア コン卜 ロール」 
の 豪華 4 本立て。 本格的 S ステ 1 J 一気 分ち タ 
ッフ |J 味わえて、 手軽に 楽しめる ゲーム 集。 



ポケ バン 流 

BASIC のコッ 

島 本 笹清著 定価 580 円 



PQDKET BANK 



，ダ '- ; ポケ パン a 

BASIC のコッ 



み s な &^ー 



な IT 



P 、ん A. 



BASIC の 入門 書 を 読んだ けれど、 やっぱり 
プログラ^ か' 組めない。 そんな 半分 あきらめ 
かけて いる 方に も、 必ず BAS I C でプ ログ 
ラムが 作れる ように、 プログラミングの コッ 
を 伝授し ます。 入門 書で はやさし すぎ、 テク 
二 カルつ ぼい 本 だとむ すかしす ぎる と 思 ろ 人 
し 取: 《S C す o 



1977-1987 

K》 

おかげさまで 10 周年 



〒107 東京都 港 区 南 青山 6- 11- 1 スリ一 エフ 南 青山 ビル ㈱アスキー 営業 本部 TEL(03)486-8080 株式会社 アスキー 



KONAMI 




超 本格派 レー シン グ 'シミュレーション 




MSX 対応 1M ビッ卜 卜 S'Q£ 搭奪 
5,800 円 凝賨 発売中 

エンジ^ら 力一 7 ^ィ まで、 それ そ 柳 パーツ^ § 

d^m, じぶんが ン した mr" チャレンジ でさ 
る^ kd レー シン グ ゲーム / コースち 全 SBrsi <tm 
している うえに、 SCCm 時 プレイ 可能で、 
る リアル ドライ ビングが 楽し舰 そ。 



L SC;C: と は。 

, MSXS ひ ア^ r— ドゲ— 』 にコ ナミが 独自に 酺 した ウエーブ 
翻 LSI。S£^0)MSX 調 (PSG)ihiA ると そ 職^ ^ 
*5^®a^ ボード を 筋、 PSG と cn^«ffl てま B 音 ボリ フォ 

ニック 出力 力 難 

• 波 ^成 データ RAM を 内蔵、 ゲームに 適した 波形が 自由に 作 
成で きる 

き PSG や FM 音源で は 得られない 、㈱な 音色 © ^成が 可 ^ 



週刊 テレフォン サービス 実施 都市 



[関東 地区〗 東京 ： 03 262 91 10 
["関西 地区〗 大阪 ： 06 334 0399 
[北海道 地区〕 月 寒 ： 011-851 3000 
[北陸 地区] 新 潟 ： 025 229 1 141 
[九州 地区 1 福 岡 ： 092-715 8200 
〔四国 地区） 愛媛 ： 0899 33 3399 
〔東北 地区 1 秋 田 ： 0188 24 7000 
青 森 ： 0177 22 5731 



心 を 満たす 先端技術 —— Human Electronics 



』ゃ ど: 



この パノラマ 写真 は イメージです。 
実際の ゲーム 内容と は 異なります。 




松下電器 産業 株式会社 
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